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Onsoz

Rasmus Lerdorf, tarihin ilk donemlerinde yani Internet'in heniiz yayildigi 1990'larin
ortalarina dogru is ariyordu; hayat oykusiinU bir kisisel sayfada yayinlamak ve basvuracagdi
yerlere bu sayfanin adresini verebilecegini disindi. Fakat o donemde 6zellikle
Universitelerin Unix aglarinda kurulan Web Sunucularda kisisel sayfa yapmak kolay degildi.
Rasmus, kendisi icin hazirladigi yazilimin Web'e asina olmayanlar starafindan da kolayca
kullanabilecegini disltindi. Bu yazilimin blylkge bir bolimu Perl dilinden alinmisti. Adina

Personal Home Page (Kisisel Ana Sayfa) dedigi bu programin ¢ok tutulmasi lizerine

Rasmus Lerdorf, Internet Sitesi kuran herkesin birinci gliin dedilse bile ikinci gin farkina
vardidi ihtiyaci, yani bir form yoluyla ziyaretgiden gelen bilgileri islemeyi saglayan ekleri

yazdi ve programin adi PHP/FI (Form Interpreter/Form Yorumlayici) oldu. Kimileri

programin bu strimine PHP2 adini takti; ve bu ad, programin ¢ok dedismesine ve
gelismesine ragmen uzun sire degismeden kaldi.

Rasmus Lerdorf, 1995'in ortalarinda, Zeev Suraski, Stig Bakken, Shane Caraveo ve
Jim Winstead ile bir grup kurdu ve PHP'yi Perl'den ddiing alma rutinlerle is yapan bir paket

olmaktan gikartip, Nesne-Yonelimli (Object-Oriented) bir programlama dili haline getirdi.

Bu grup, bugilin PHP4 adi verilen bu dili gelistirmekte ve yeni islevsellikler kazanmasi igin
surekli calismaktadir. PHP, Linux gibi, Acik Sistem kurallarina tabidir; isteyen programda
istedigi degisikligi yapabilir; ancak bu degisiklikten para kazanamaz ve yaptigi degisiklikleri
isteyen herkese agiklamak zorundadir.

Linux'un énimizdeki yillarda en gok kullanilan isletim sistemi olacagi yolundaki
bilgiler kuskusuz en ¢ok Linus Torvalds'i sasirtti. Linux'un bu basarisindaki en énemli
anahtar nokta olan acgik kaynak gelistiriliyor ve diinyanin heryerinden yazilim gelistiricilerin
destegini aliyor olmasi. Ayni basariyt Web yazilim gelistirme dili PHP de gdsteriyor. PHP

bundan iki yil 6ncesine kadar adi duyulmamis basit bir dildi. Ancak simdi gerek performans
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gerek destek acisindan diger Web yazilim gelistirme dilleri ile kolayca yarisiyor; hatta
bunlar fazlasiyla gegiyor. Hemen her tirll isletim sistemiyle calisiyor olmasi da cabasi.
PHP, her tirll veritabaniyla sorunsuz calisiyor olmasiyla ve Zend derleyicisiyle daha da
yayginlik ve glic kazanacak. PHP ve acik kaynak olarak gelistirilmeye baslanan MySQL'in
birlikte kullanildiklarinda yakaladiklari etkinlik binlerce Dolar verilerek alinan veritabani ve
uygulama dilleriyle yarismanin 6tesinde farklara sahip.

Tlrkiye'de PHP oldukca yeni kullaniimaya baslandi. Dinyadaki PHP kullanicilarinin
tercih ettikleri PHP editdérd PHPed'i bir Tlrk'lin gelistirmis olmasi, hepimize hakli bir gurur
veriyor. Ayrica http://www.php.org.tr adresindeki olusum gok kisa slirede TUlrkiye'de
PHP'nin layik oldugu yeri alacagini gosteriyor.

Bu kitapcigi PHP'nin 4'ncl suriimine gore yazdik. Burada verdigimiz 6rnekleri
uyguladiginizda beklenen sonucu alamazsaniz, 6nce sizin sisteminizde kurulu PHP'nin
stirimund kontrol etmelisiniz. Bu kitapgiktaki 6rnek kodlari PC Life dergisinin Internet
sitesinde, http://www.pclife.com.tr/.......... /php_kodlar.zip adresinde bulabilirsiniz. Ayrica
bu kitapgiktaki kodlarin timunln gergek bir Web sunucuda nasil isledigini gérmek igin
http://www.mycgiserver.com/~ocal/ adresine bakabilirsiniz.

Bununla birlikte bir programlama dilinin incelikleri, ancak kodlarinizi kendiniz
yazarsaniz 6grenilebilir. Ornek kodlardan, ancak kendi yazdiginiz kodlar beklediginiz
sonucu vermedigi taktirde, karsilastirma amaciyla yararlanmalisiniz. Sizi biraz da buna
zorlamak icin yer yer konulari bu kodlarin yazildigi varsayimi ile ele alacagim.

Bugiine kadar PHP programlarrina .php3 uzatmasini vermek adeta gelenek halini
almisti; ancak PHP'nin 4'ncl sarimuyle birlikte, konfigirasyon ve INF dosyalar,
yapilandirma sirasinda isletim sistemlerine ve Web sunucularina varsayilan deger olarak
sadece .php uzatmasini tanimasini bildiriyorlar. PHP programlariniza bundan baska
uzatmalar verecekseniz, Linux'ta Apache konfigiirasyon dosyasini, Windows'da ise Registry

kayitlarini degistirmeniz gerekir.

PHP-1 6



Iki bélim olarak sunacagimiz PHP kitapciginin birinci bdlimiinin yazilmasinda
yurdumuzda PHP kullanicilarini egitme ve destekleme hareketinin 6ncileri Sayin Kayra
Otaner, Serdar Soydemir ve Ozgir Akan, degerli yardimlarini esirgemediler. ikinci
kitapcikta yer alacak uygulamalarin timunid bu grup gelistirdi ve Acik Kaynak hareketinin
gercek temsilcileri olduklarini gostererek, serbestce kullanilmak Gzere okuyucularimiza
sundular. Kendilerine sonsuz tesekkiirlerimizi sunariz. Bununla birlikte bu kitapgikta
varolan hatalarin tUmu bana aittir.

PHP Destegi veren sitelerle ilgili not:

Bu kitapcikta bir kag sayfa ilerledikten sonra, yapmak isteyecediniz ilk islerden

birinin Ucretli veya Ucretsiz PHP destedi veren bir Wes sitesi evsahibi (Hosting)

firmasi aramak olacagini tahmin ediyorum. Bu amacla aramalariniza
http://www.pageresource.com/putweb/index.html adresinden baslamanizi salik
veririm. Eger dogruca boyle bir evsahibi firmaya ulasmak isterseniz
http://www.mycgiserver.com adresine gidebilirsiniz. Kitapgigin sonunda cesitli PHP

kaynaklarinin bir listesini de bulabilirsiniz.
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PHP'ye Giris

C/C++, Pascal, hatta Visual Basic bilen kisiler igin PHP 6grenmek hemen hemen bir
O0gleden sonrayi ayirmak suretiyle yapilabilecek bir istir. Bu dillere asina olmayanlar ise
belki bir kag 6gleden sonralarini ayirmak zorunda kalabilirler! PHP, bir Script dilidir; yani
kodlarn diz yazi dosyalar halinde kaydedilir ve kullanilacagi ortamda bir yorumlayici
tarafindan yorumlanir. Bu, PHP ile yazacadiniz programlari, derlemek yani ortaya bir EXE
veya calistirilabilir baska bir dosya gikartmaya gerek olmadigi anlamina gelir. Fakat PHP
Script'lerinizi calistirabilmek icin bu dili bilen bir programa ihtiyaciniz vardir. Bu programin
tek basina (komut istemci penceresinde veya terminal ekraninda) galismasi mimkin
oldugu gibi, Web Server tarafindan da calistirilabilir olmasi gerekir. Baska bir deyisle Web

Sunucu programinin PHP anlar hale getirilmesini saglamak zorundayiz.

PHP yorumcusu, buglin Zend-gekirdedi adi verilen bir Scripting teknolojine dayali
olarak, Zeev Suraski ile Andi Gutmans tarafindan sifirdan, tamamen yeniden yazilmis

bulunuyor. Zend, tipki Windows Script Host ve mesela Visual Basic for Applications (VBA)

gibi, isletim sistemine kendisi ile uyumlu Script dilleriyle yaziimis programlari calistirma
imkani kazandiran bir teknolojidir (Zend konusunda ek bilgiyi Internet'te www.zend.com
adresinde bulabilirsiniz.) Bugln bu dilin resmi adi "PHP: Hypertext Preprocessor" (Hiper-
metin 6n-islemcisi) olarak degistirildi, ve gesitli Web Server'larin PHP dili anlamasi igin
gerekli yorumlayicilari yeniden dretlidi. 20 Ocak 200'de Israil'de PHP'nin ilk uluslararasi

konferansi yapildi ve 4'nci striminin betasi ortaya kondu.

Peki ama PHP nedir?
PHP ile artik oturup her turlt islevselligi sahip programlar yazabilirsiniz; yani PHP
basli basina uygulama alanlari bulabilecek diizeye ulasmistir. Baska bir deyisle PHP ile

oyun programindan tutun veritabani yonetimine kadar hemen her tirlG programi
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yazabilirsiniz. Bizi bu kitapgikta ilgilendiren tarafiyla PHP, Web Sunucu'ya bir takim isler
yaptirmak igin program yazma dilidir. Tipki CGI/Perl veya ASP ya da ColdFusion, Java
(Javascript degil!) gibi! PHP kodlari, olusturacagimiz HTML sayfalarinda HTML etiketlerinin

arasinda kendi 6zel ayraci iginde yazilir:

<html>
<?PHP
echo ("Merhaba Dinya!");
?>
</html>

Ister kisisel bilgisayarimizda, ister gercek Internet ortaminda olsun, bir Web
Sunucu, ziyaretginin (Internet istemci programinin, Browser'in) talep ettigi dosya adinin
uzatmasi olarak ".PHP," ".PHP2," ".PHP3," veya ".PHP4" gbériince, kendine kendine, "Yine
bana is cikti!" diye distnlr! Clinkd Web Server, uzatmasi ".htm" veya ".html" olan bir
dosyayi, kendi sabit disklerinden birinde bulur ve zahmetsizce, ziyaretginin bilgisayarina
gobnderir. Fakat, ".asp," .pl," ".cfm" gibi, ".PHP" uzatmasi, Web Sunucu'ya bu sayfayi
oldugu gibi, alip ziyaretcinin Browser'ina gondermek yerine, 6nce PHP yorumlayiciyi
cadirarak, ona teslim etmesi gerektigini bildirir. PHP yorumlayicisi (yani Windows
ortaminda PHP.exe veya 4'ncl sirimle gelen PHP4isapi.dll, Unix ve tirevlerinde
calistirilabilir PHP dosyasi), kendisine teslim edilen bu belgede 6nce "<?PHP" ve "?>"
ayraclari arasindaki PHP kodlarini secerek alir ve geredi ne ise onu yapar. Bu ayraglarin
icinde kalan kodlar, bizim yapilmasini istedigimiz islemin komutlaridir. HTML ile yetinmeyip,
PHP kullanmamizin sebebi, bu komutlarin HTML'in yapayacadi seyleri yapmasidir.

HTML'in yapamayacadi seylerin basinda, Web Sunucusu'nda yapilacak isler vardir.
Soézgelimi HTML etiketlerini kullanarak, Web Sunucusu'ndaki bir veritabani dosyasini agip,
icindeki verileri okuyamayiz. HTML yoluyla Web Sunucusu'nun sabit disklerindeki diiz yazi
dosyalarini da okuyamayiz ve bu disklere dosya yazamayiz. HTML etiketleri ile Web
ziyaretcimizden bilgi edinebilir ve bunlari Sunucu'ya yollayabiliriz; ama o kadar! Bu bilgileri

ise yarar sekle sokmak icin bize Server'da calisan bir program gerekir. Server'da calisan
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program, EXE ve DLL veya JSP (Java Server Pages) gibi bir "gergcek program"; veya Perl,

ASP ve PHP gibi Script diliyle yazilmig bir program olabilir. (Gergek programlari yazanlar,
tabii, sizin Script diliyle yazilmis programlara "program" demenize cok kizarlar! Ama bu
Script pogramlarinin program olmasini hi¢ engellemez.)

Ne diyorduk? Web Sunucu, ".PHP" uzatmasini goriince telasa kapilir, bu dosyay!
PHP yorumlayicisina verir ve o da "<?PHP" ve "?>" ayraclari icindeki kodlari icra eder,
demistik. Bu icraatin sonunda ortaya c¢ikan Grin eger ziyaretgiye gonderilecekse, HTML
etiketleri icinde goénderilir; yani ziyaretci asla PHP kodlarini géremez. Kimi zaman PHP
programimizin ¢alismasi sonucu ortaya ziyaretgiye gdnderilecek bir iriin gikmaz; elde
edilen sonug ya baska bir programa (6rnedin elektronik ileti génderen bir Sendmail
progamina) hammadde olarak verilir, ya da Server'da sabit diske yazilir. Fakat her
durumda, Web ziyaretgimiz bizim PHP kodlarimizi géremez; bu Web sayfalarimizda PHP
kodu kullanmamiz halinde, sayfalarimizin Browser tarafindan taninmasi veya taninmamasi
gibi bir durumun ortaya gcikmamasi demektir. Ziyaretgi ne tir Browser kullanirsa kullansin,
kendisine Sunucu'dan daima saf HTML kodu gelecegi icin, sayfalarimizi rahatca
gorebilecektir. Tabil bir nokta var: Sayfalarimizda herhangi bir Browser'in arizali
yorumladigi veya hig yorumlayamadigi HTML etiketleri bulunabilir; ya da s6z gelimi
ziyaretgiye giden HTML'in icinde Browser'da ¢alistirilacak olan baska Script kodlar
bulunabilir; ve Browser bu kodlari anlamayabilir. Ornegdin, HTML sayfanizda VBScript
kodlari kullanmig iseniz, Netscape ile sitenize baglanmis olan kisiler bu kodun
olusturmasini istediginiz etkiyi géremeyeceklerdir; ¢linkli Netscape VBScript anlamaz! PHP
ile yazacaginiz Web programlarinin (eski deyimiyle "sayfalarin") olusturacagi HTML
belgesinin Browser tlrleri ve stramleri ile uyarliidini saglamak yine Web programcisi
olarak sizin sorumlulugunuzdadir.

Ozetlersek, PHP bir CGI programlama dilidir; bu dille, Web Sunucusu ile Web

ziyaretgisi arasindaki bulusma noktasi olan CGI'da bilgi alisverisi yapilabilir; Sunucu'da
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bulunan baska programlar calistirilabilir ve boéylece Web sayfalarimiza HTML'in
sinirlamalarinin 6tesinde hareket ve ziyaretgi ile etkilesme olanagi kazandirilabilir.

Sanirim iyi bir Web programcisi olarak su anda ekrana "Merhaba Dlinya!"
yazdirmak icin sabirsizlaniyorsunuz. Ama bunun icin, PHP sayfanizi ya PHP-uyumlu bir Web
Sunucusu'ndaki Web sitenize yiklemek, ya da kisisel bilgisayarinizdaki kisisel Web
Sunucusu'na PHP 6gretmek zorundasiniz. Bu ikinci yontemi kuvvetle tavsiye ederim;
clinkd yazacaginiz PHP programlarini gercek Internet Sunucusunda sinamak, bazen arzu
edilmeyen durumlara yol agabilir. Oysa kisinin bu denemeleri, evinde ve isyerinde kendi
bilgisayarinda yapmasi, ¢cogu zaman daha az basadrisi ve gozyasina yol acar! En azindan,

PHP hatalarinizi ve gbzyaslarinizi sizden baska géren olmaz!

PHP ve Veritabani

Kisisel bilgisayarinizdaki kisisel Web sunucusuna PHP 6gretme islemine gegmeden
once, hemen hemen PHP'nin ikiz kardesi sayillan MySQL'den ve onun rakibi PostgreSQL'den
kisaca s6z edelim.

PHP'nin varlk sebeplerinin basinda, ticari Unix ve Microsoft Windows isletim
sistemlerinden ayri, ticari olmayan Agik Sistem ortamlarinda galisan bir Script dili ile bu
dille kullanilabilecek yine Acik Sistem GrinG bir veritabani erisim ve ydnetim aracina sahip
olmak gelir. Perl, gergi PHP'den gok dnce Agik Sistem {rini olarak, isteyen Web
Programcisi'nin Ucretsiz edinecegi bir CGI programlama dili olarak Web'in ilk giinlinden
beri Web Programcisinin emrinde idi. Ama Perl, metin dosyalarindan yazi cekmek ve
bunlari bicimlendirerek rapor haline getirmek amaciyla gelistirilen bir dil oldugu igin,
Ozellikle veritabanina dayali islemlerde programciya gok guiglik cikartiyordu. ASP ise (ASP
destedi saglayan ve (icretsiz Web sitesi veren firmalarin giderek artmasina ve veritabani
konusunda hem kolaylik, hem de blylk bir etkinlik saglamasina ragmen) cogunlukla
Ucretli Web sitesi aldigimiz ticari amagl evsahibi (Hosting) firmalarinin sagladigi bir

teknoloji olarak goérildid. PHP, tasarimcilarinin MySQL ve PostgreSQL teknolojilerini
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gelistiren kurum ve firmalarla yaptigi yakin isbirligi sonucu ikinci siriminden itibaren veri-
yonlendirmeli Web uygulamasi alaninda énemli bir arag olarak belirdi. Dolayisiyla, PHP
kurulumu dendigi zaman, kendiliginden, MySQL kurulumu da kastedilmis olur. Simdi
PostgreSQL da ekleyebiliriz.

PHP, bir dildir; MySQL ve PostgreSQL ise bir demet strtcudiar. PHP ile, Web
Server'a sayfanizi Internet ziyaretgisine gondermeden 6nce bir takim komutlar icra
etmesini, bir takim veri dosyalarini acip igindeki bilgileri alip bunlari HTML kodlariyla
bezeyip, Browser'a bildigimiz klasik HTML sayfasi olarak géndermesi talimatini veririz.
MySQL ve PostgreSQL ise, Windows sistemlerinde Denetim Masasi'nda gordigiiniiz ODBC
Veri Kaynadi Yonetmeni adli arag gibi, bir vertabani sunucusu, yani Database Server
pprogramlarndir. Yakin zamana kadar bu iki veritabani yénetim araci arasinda fazla bir
cekisme yoktu. Ancak simdi 6zellikle Linux kullanicilari topluluklarinda iki program
arasinda verimlilik testleri yapiliyor; hangisinin daha iyi oldugnuna iliskin yogun bir
tartisma slriyor. PHPBuilder.com uzmanlari, yaptiklari bir cok denemede, MySQL'in daha
hizli ve daha etkin calistiklari sonucuna variyorlar. (Bu konuda daha genis bilgi edinmek
icin Internet'te www://PHPbuilder.com/columns/tim20000705.PHP3 adresine
bakabilirsiniz.)

MySQL, bir kullanici lisansi 200 Dolar olan ticari bir program iken 2000 yih
ortalarinda GPL (GNU General Public License/GNU Kamusal Lisans) uygulamasina gegmis
ve Ucretsiz dagtilir hale gelmis bulunuyor. Buna gére MySQL'i bir ticari uygulamanin iginde
motor olarak kullanacaksaniz Ureteci firmaya lisans Ucreti 6demeniz gerekir; bunun
disindaki uygulamalar icin programi Internet'ten indirerek kullanabilirsiniz. PHP igin
MySQL'e gerek yoktur. PHP, bir NT veya Win9x tabanh Web Server'da calistiriliyorsa,
Microsoft'un ODBC siriiclleri ile galisabilir; ve ODBC'nin okududu bltiln veritabanlarindan
veri ¢ekebilir. (ODBC'nin Unix-Linux sdrimu de vardir.) Ayrica PHP icin Adabas, dBase,
Empress, FilePro, Informix, InterBase, mSQL, Oracle, Solid, Sybase, Velocis ve bir ¢cok

Unix veritabani ydneticisi icin gelistirilmis add-on (sonradan eklenen) moddller vardir. PHP,
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bir cok LDAP istemci programi icin yazilmis API'lere de sahiptir. PHP ile IMAP, SMTP gibi
Internet elektronik mektup protokollerini kullanmak da mimkindr.

Biz bu kitapgikta 6rneklerimizde ve uygulamalarimizida MySQ'den yararlanacagiz.
PHP-MySQL ikilisini kisisel bilgisayarimiza kurmak icin dnce gerekli programlari
Internet'ten indirmemiz gerekir. Bunun igin su adreslerden yararlanabilirsiniz:

http://www.PHP.net/downloads.PHP

http://www.mysqgl.com/downloads/index.html
PHP ve Web Sunucusu

Bizim agimizdan PHP, bir Web sunucu programidir; kurulacagi sistemdeki Web
sunucusu ile uyumlu olmasi gerekir. 4'ncl sidrimu itibariyle, PHP bitin Unix-tlrevi
sistemler (6rnedin Linux) ve Microsoft Windows sistemleri ile uyumludur. Birlikte
calisabilecedi Web sunucu programlari arasinda Apache, IIS, FHTTP, Omni HTTPd, Xitami
ve Windows 95/98 icin PWS (Personal Web Server) vardir. Gergek Internet ortaminda
sunucu programlara PHP yetenegi kazandirma islemi, Web Pnogramcisi olarak bizi
ilgilendirmez; bizim igin Internet sitemize evsahipligi yapan Hosting firmasinin PHP destedi
verip vermedigini bilmek yeter. Fakat tasarimlarimizi sinayabilmek igin kendi
bilgisayarimiza bir kisisel Web Server kurmak ve bu programi PHP-uyumlu hale getirmek
gerekir. Burada sadece iki 6rnek ele alacadiz: Linux igin Apache sunucu programi ve MS-
Windows igin PWS. Bu iki programdan hangisi sizin sisteminize uygunsa onu kendi
bilgisayariniza kuracaginizi varsayarak, simdi PHP ve MySQL kurulumu ile ugrasabiliriz.

Unix/Linux Sistemleri

Kurma islemine Unix ortamindan baslayalim. Burada Unix sistemi dedigimiz zaman
Unix'in tekrar bilisim haritasinda yerini almasini saglayan Linux'u kastediyorum. Bunun igin
once http://www.PHP.net/ adresini ziyaret etmemiz gerekiyor. Eger PHP uzmani
olacaksaniz, burasi sizin ikinci eviniz olabilir. Downloads kdpristni tiklayarak agilacak

sayfada Unix/Linux igin kaynak kodunu bilgisayariniza aktarin. PHP'yi kuracaginiz
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bilgisayarda bir Web sunucu programi yoksa, http://www.apache.org/dist/ adresinden
apache_1.3.12.tar.gz (veya daha ileri) dosyasini da indirmeniz gerekir. Unix-Linux
sistemleri igin bilgisayarinizda "gcc C derleyici" bulunmasi gerekir. Linux sisteminizde
o6rnegdin Red Hat Linux strim 5.2 gibi eski bir gcc derleyici varsa, gcc surim 2.8.1'i

Internet'ten bulmaniz gerekir.

Linux'ta program derlediniz mi?

Daha 6nce hig Linux programi derlemediyseniz, dnce bazi kavramlari acikliga
kavusturalim:

tar: (tape archiver) birden fazla dosyayi tek dosya haline getirir ve sikistirir.
Teyplere yedekleme amaciyla gelistirilmistir. tar dosyalari sikistiriimissa uzatmasi .gz,
degilse .tar olur.

gcc: GNU'nun C derleyicisidir. Insan tarafindan okunabilen kaynak kodlarini makina
tarafindan okunabilen nesne (object) dosyalarina dénustlrir. C programlama diliyle
yazilmis kaynak kodlar igeren dosyalarin uzantini .c olur. Nesne dosyalarinin adinin
uzantisi genellikle .0 olur. Derleyici baslik (header, uzantisi .h olan) dosyalarini bulamazsa
derleme hatasi verir.

make: henliz derlenmemis kaynak dosyalarini derleyen yardimci bir programdir.
make, derleme talimatlarini Makefile adli bir dosyadan alir.

Id: GNU'nun baglayici (linker) programidir. Nesne dosyalarini ve kitaplik denen
dosyalari birbirine baglayarak ortaya calistirilabilir bir program dosyasi gikartir. Genellikle
Makefile'in iginde linker'in galistirilmasi talimati bulunur ve sizin bu programi kullanmaniz
gerekmez.

Idconfig : paylasilan kitaplik dosyalarini (shared librari) arar. Bu dosyalardan birden

fazla program tarafindan paylasilir, ve dosya adlarinda .so bulunur.
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./configure : C derleyecisi ve header dosyalarinin nerede oldugunu arastirir, ve

vardidi sonuca gore Makefiles dosyasinda dedisiklik yapar.

PHP, bir Unix/Linux sisteminde mistakil yorumlayici veya Apache Web sunucusunun
bir modull olarak calismak lzere derlenebilir. PHP, mustakil yorumlayici olarak
kuruldugunda, Web sunucusu, her ihtiyag halinde PHP yorumlayicisinin bir 6rnedini
calistirir. Bu, bir stire sonra Web sunucusunun bulundugu isletim sisteminin ytkintn
artmasina ve isleyisinde yavaslamaya yol acgabilir. Oysa PHP, sunucunun bir modillu olarak
kuruldugunda, bu sakinca ortaya ¢cikmaz. (Bu 06zelligi ile PHP, klasik CGI/Perl'lin calisma
tarzindan ayrilir, ASP'nin ve ColdFusion'in galisma tarzina yaklasir.) Bununla birlikte koti
niyetle veya beceriksizce yazilmis PHP programlar modul olarak kurulmus PHP'yi
cokertirlerse, Web sunucusunu da ¢dkertmis olurlar; oysa mistakil PHP yorumlayici
cokerse, Web sunucusuna bir sey olmaz.

Burada yapacadgimiz kurulum islemi sirasinda Linux kurulu olan bilgisayarimiza
Apache Web sunucu programini, bu sunucunun kullanacagi gavenli Socket katmanini
saglayacak Mod_SSL programini, bu programin gerektirdigi OpenSSL aracini, MySQL
veritabani sunucusunu ve PHP Scripting dilini kurmus olacagiz.

PHP'yi Linux ortaminda Apache Web sunucusuna modul olarak kurmak igin sirasiyla
su islemleri yapmamiz gerekir (Sisteminizde gzip veya gunzip ile gcc and GNU make
kurulu oldugunu varsayiyorum):

1. Sisteminizi root olarak baslatin ve sikistiriimis olarak alacaginiz PHP ve Apache
dosyalarini genis yer olan gegici bir dizinde agin, ve o dizine gidin. S6zgelimi, Apache'nin
tar-zip olarak sikistirilmis kaynak dosyalarinin tmp adh dizinde oldugunu varsayalim:

# cd /tmp
# gunzip -c apache 1.3.12.tar.gz | tar xf -

Burada, indirdiginiz Apache slriimu farkli ise onun adini yazacaksiniz. Simdi

Apache'yi actiginiz klasére gidin ve buradaki configure dosyasini ¢alistirin:
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# cd apache 1.3.12
# ./configure --prefix=/usr/local/apache

Buradaki 6rnekte Apache'yi /usr/local/apache dizinine koydugumuza dikkat edin.

Bu dizini, bir cok kurulumun varsayim olarak arayacadi dizin oldugu igin tercih ediyoruz.
Ama isterseniz siz Apache'yi baska dizine de kurabilirsiniz.

2. Sira MySQL veritabani sunucusunda. Linux'ta root oturumunda iken sikistiriimis
dosyalari indirdiginiz gegici dizine gegin ve dosyalari agin; sonra olusturulan dizine

giderek, configure komutu ile veritabani strtclsinid yapilandirin:

# cd /tmp

# gunzip -dc mysqgl-3.22.32.tar.gz | tar xvf -
# cd mysgl-3.22.32

# configure —--prefix=/usr/local/mysql

Simdi make komutu ile binary dosyalarini olusturarak, ve sisteme yukleyelim:

# make

# make install

MySQL'in kullanim izinlerini belirlememiz gerekir. Asagidaki komutlari yazarken

"parola" kelimesi yerine vermek istediginiz parola kelimesini yazmaniz gerekir:
# scripts/mysqgl install db
# cd /usr/local/mysgl/bin

# ./safe mysqld &

# ./mysgladmin -u root password 'parola'

Kurulum isleminin basarili olup olmadigini sinamak icin, kurulum sirasinda
olusturlan érnek veritabani dosyalarini bulunup bulunmadigini sorusturabilir ve kendimiz
yeni bir veritabani olusturabiliriz. Bunun igin su komutu yazalim:

# BINDIR/mysglshow -p
# mysgl -u root -p

Sistem "Enter password:" karsilidini verdiginde, yukarida kullanim izinlerini

belirlerken yazdiginiz parolay! yazin; MySQL sunucusu calisacak ve size kullanici izinlerinin
bulundugu "mysql" ve sinama amaciyla olusturulan "test" adh iki veritabaninin

bulundugunu bildirecektir. Simdi kendi veritabanimizi olusturalim. MySQL sunucu komut
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istemcisi satirina sunu yazin (Bilgisayarin verecedi karsiliklardan ayirt etmek igin kendi

yazdiklarimizi koyu renkle gésteriyoruz):

mysqgl> create database deneme;

Sunucu "Query OK, 1 row affected (0.00 sec)" seklinde karsilik verecektir. Simdi

bu veritabanini secerek icinde deneme adli ve icinde "no" ve "isim" adh iki alan bulunan bir
tablo olusturalim (MySQL komutlari blylk harf-klglik harf ayrimi yapmaz; komutlardan

sonra noktali virgil konur). Burada koyu renkle gdsterilen satirlar ve isaretler bize aittir:

mysgl> use deneme;

Database changed

mysqgl> CREATE TABLE books (

-> no int(3) not null auto_increment,
-> isim char(50) not null,

-> unique (no) ,

-> primary key (no)

=>);

Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

Bakalim tablomuz basanli sekilde olusmus mu?

mysqgl> show tables;

mysgl> describe deneme;

Field Type Null Key Default Extra
no int(3) PRI 0 auto increment
isim char (50)

2 rows in set (0.00 sec)

Cok gizel! Hem MySQL'i kurmus, hem de ilk tablomuzu olusturmus bulunuyoruz.
MySQL komutlarini daha ayrintili 6grenebilmek igin MySQL'in http://www.mysgl.com
adresindeki sitesini ziyaret edebilirsiniz. Simdilik MySQL'den ¢ikalim ve kuruluma devam
edelim.

3. Sira geldi PHP'ye! PHP kaynak dosyasinin bulundudgu gecici dizine gegin, ve
dosyalari agin; sonra agilan dosyalarin bulundugu dizine gidin:

# gunzip -c PHP-4.0.1lpl2.tar.gz | tar xf -
# cd PHP-4.0.1pl2
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Simdi configure dosyasini galistiracadiz; bu komutun bir cok opsiyonu vardir;

bunlarin timind goérmek istiyorsaniz, "configure --help" komutunu verebilirsiniz. Biz
sadece PHP'ye MySQL ve Apache opsiyonlarini eklemekle yetinecegiz:

# ./configure --with-mysqgl=/usr/local/mysqgl \
——with-xml \

—--with-apache=../apache 1.3.12 \
—-—enable-track-vars

Olusan binary dosyalarini program dosyasina cevirerek, yukleyelim:

# make

# make install

Olusan ini dosyasini lib dizinine koplayalim:

# cp PHP.ini-dist /usr/local/lib/PHP.ini

PHP.ini dosyasindaki bir cok 6zelligi degistirerek, PHP'nin calisma tarzini
ayarlayabilirsiniz; 6rnegin su satiri ekleyerek, PHP'nin azami calisma sliresini
arttirabilirsiniz:

max execution time = 60;

Giivenli socket ve Internet Erisimi Katmani

Kuracaginiz Web sunucusu gercek Internet'e acilacaksa, sisteminize Mod_SSL
yetenegdini kazandirmaniz gerekir. Bu sistemin rsaref-2.0 adinda bir eki vardir; ancak
Amerika disinda kurulan Web Sunucularda rsaref-2.0 ekinin kurulmasi gerekmez. Apache
sunucusunu sadece PHP dosyalarinizi sinamak amaciyla kendi bilgisayariniza kuruyorsaniz,
Mod_SSL kurmak sart degildir.

Bu islemi yapmak zorunda iseniz, dnce http://www.openssl.org/ adresinden
openssl-0.9.1c.tar.gz adli dosyayi, http://www.modssl.org/ adresinden de mod_ssl-2.6.5-

1.3.12.tar.gz dosyasini indirin. Sonra sirasiyla su islemleri yapabilirsiniz:

# gunzip -dc openssl-0.9.5c.tar.gz | tar xvf -
# cd openssl-0.9.x

#./config —-prefix=/usr/local/ssl \
-L'pwd"/../rsaref-2.0/local/rsaref -fPIC
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make
make test

make install

4= 4 W =

cd ..

Simdi Mod_SSL modulind Apache ile kullanilacak sekilde kuralim:

# gunzip -dc mod ssl-2.6.4-1.3.12.tar.gz |tar xvf -
# cd

# ./configure --with-apache=../apache 1.3.12

# cd ..

# cd apache 1.3.12

# SSL BASE=../openssl-0.9.x \

RSA BASE=../rsaref-2.0/local \

./configure \

--enable-module=ssl \
--activate-module=src/modules/PHP4/1ibPHP4.a \
--enable-module=PHP4 \

—-—prefix=/usr/local/apache \

—-—enable-shared=ssl

[...ISS'ler buraya arzu ettikleri diger opsiyonlari ekleyebilirler..]

# make

Bu noktada sistem binary dosyalarin olusturuldugunu ve kurulumun gerekli
glvenlik sertifikalarini istedigini bildirecektir. Sertifika olusturma konusunda fazla bilgi igin,
http://www.modssl.org/docs/2.6/ssl_faqg.html#ToC25 adresine bakabilirsiniz.) Diyelim ki
sadece ISS'in yeri, firma adi ve bir iki diger bilgiden olusan 6zel bir sertifika olusturmakla
yetineceksiniz. Bunun igin su komutu girin ve sistemin soracadi sorulara cevap verin:

# make certificate TYPE=custom

Simdi Apache'yi yeniden kurabiliriz:

# make install

Hersey yolunda gittiyse, sistem "You now have successfully built and installed the

Apache 1.3 HTTP server," seklinde baslayan uzun bir mesaj verecektir. Bu durumda

Apache sunucusu su komutla baglatilabilir:

/usr/local/apache/bin/apachectl start
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Apache'yi glvenli iletisim katmani destegi ile baslatmak istiyorsaniz su komutu
yazin:

/usr/local/apache/bin/apachectl startssl

Bu islemleri basariyla bitirmis olsak bile sistemin calistigini kontrol etmemiz gerekir.
Once Apache'nin calistiindan emin olalim. Bunun icin énce Apache'nin yapilandiriimasina
PHP'nun eklendiginden emin olmamiz gerekir. Kurulumu buradaki gibi yapti iseniz
/usr/local/apache/conf dizininde bulunan httpd.conf dosyasini agin; ve "addtype for PHP4"
satirlarin 6nidndeki yorum (#) isaretlerini kaldirin; yani bu satir yorum olmaktan cikip
yapilandirma komutu olsun:

#AddType application/x-httpd-PHP .PHP
#AddType application/x-httpd-PHP-source .PHPs

seklindeki satirlari su sekle getirin:

AddType application/x-httpd-PHP .PHP

AddType application/x-httpd-PHP-source .PHPs

Simdi Apache sunucusunu galistirabilir ve PHP destedinin bulunup bulunmadigini
sinayabilirsiniz:

# cd /usr/local/apache/bin

# ./apachectl configtest

Syntax OK

# ./apachectl start

./apachectl start: httpd started

httpd started" ifadesi bize Apache'nin galistigini gésteriyor. Simdi Browser'inizi agin
ve HTTP sunucusu olarak Apache'nin adresini yazin. Bu, bilgisayarinizin Domain adidir;
Apache'nin kurulu oldugu bilgisayarin IP numarasini da yazabilirsiniz.

Simdi, bir diizyazi dosyasina sunlar yazin:

<? PHPinfo(); 2>

Dosyay! PHP.PHP adiyla Apache'nin Web sunucu igin kdk dizin saydigi klasore

kaydedin. Browser'inizin URL adresi alanina sunucu adiyla birlikte dosyanin adini yazin.
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Aldiginiz sonug, PHP'nin sistem ve sunucu hakkinda ayrintili raporu ise, kendi

kendinizi kutlayabilirsiniz: hem Apache sunucu, hem de PHP galisiyor!

Windows-PWS ve IIS
PHP'yi Windows 95/98/NT/2000 isletim sistemlerinden biri ile galisan bilgisayara

kurmak icin 6nce http://www.PHP.org adresinden PHP-4.0.1pl2-Win32.zip veya daha ileri

sdrimdeki zip dosyasini almamiz gerekir. Bu dosyay! acin ve igindekileri sézgelimi c:\PHP
dizinine kopyalayin. (Dizini olustururken "PHP," "PHP" veya "PHP" yazdiginiza dikkat edin!)

Daha 6nce Wihdows sistemine PHP 3.x kurmus olanlar PHP 4.0'iin kurulumumu
biraz farkh bulacaklardir. Bu, daha énce PHP kisisel ve Internet amacli Web sunucuda
(PWS veya IIS) miustakil bir CGI programi olarak calisirken simdi buna ek olarak (tipki ASP
gibi) DLL yoluyla, bir ISAPI modillu olarak galismasinin saglanmis olmasindan
kaynaklaniyor.

PHP'yi Windows 95 veya NT4.0 sisteminde kurulu bir PWS veya IIS igin
kuracaksiniz, énce bazi 6nlemler almaniz gerekiyor. NT 4.0 sistemlerinde IIS 4.0'ln
bulundugu Option Pack'in kurulmasi sart. Windows 95 sistemlerinde ise 6nce DCOM
bilesenlerinin glincelestirilmesi gerekiyor. Bu dosyayi,
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe adresinden
alabilirsiniz.

PHP'yi mistakil calisan CGI programi olarak kullanmayi distnseniz bile daha énceki
stirimlerinden farkl olarak bazi DLL dosyalarinin Windows dizininde sistem alt-dizinine
kopyalanmasi gerekir. Actiginiz Zip dosyasindan gikan ve C:\PHP dizinine kopyaladiginiz
dosyalar arasinda bulunan MSVCRT.DLL ve PHP4TS.DLL adl dosyalari Windows 9x
sistemlerinde WINDOWS dizininde SYSTEM, NT/2000'de ise WINNT dzininde SYSTEM32
dizinine kopya edin. (Windows, MSVCRT.DLL dosyasinin kullaniimakta oldugu bildirerek,

kopyalamayi reddederse, kopyalamaya gerek yok demektir.)
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IIS 4.0 VE 5.0

Windows NT/2000'e kurulu olan IIS 4.0 veya 5.0'e PHP destegdi kazandirmak igin,
once yukaridaki gibi DLL dosyalarini gerekli yere kopyalayin. Actidiniz Zip dosyasindan
¢ikmis olan PHP.ini-dist isimli diiz yazi dosyasini Notepad ile acin ve "extension_dir="
satirini bularak, karsisindaki "./" yazisini silip yerine PHP dosyalarini kopyaladiginiz dizinin
adini (6rnedin C:\PHP) yazin. PHP dizinin adini dogru yazdiginizi kontrol etmekte daima
yarar vardir! Sonra ";browscap =" satirini bulun ve édnindeki noktali virglli kaldirarak
karsisindaki "extra/browscap.ini" kelimelerini c:\Winnt\browscap.ini olarak degistirin. Bu
dosyayi, PHP.ini adiyla Winnt dizinine kaydedin. (Windows dizininin Winnt adini tasidigini

varsaylyorum. Sizin Windows dizininiz bagka ise, gerekli diizeltmeyi yapmaniz gerekir.)

Browser Yetenek Dosyasi: Browscap.ini

Windows sistemine kurulu bir Web Sunucu programina (PWS, IIS veya Apache
Win32) PHP yetenedi kazandirabilmek igin PHP'nin talep sahibi Browser'in yeteneklerini bir
dosyadan okumasi gerekir. Bu dosyanin adi browscap.ini dir.

Internet'te http://asptracker.com/browscap.zip dosyasini alarak agin ve cikacak
"browscap.txt" dosyasinin adini "browscap.ini" olarak degistirerek Windows/Winnt
klasérine kopyalayin.

Internet Services Manager'i agin; bu arag, NT 4.0'te Start mendisiinde
Programs/Option Pack'te, 2000'de ise Control Panel/Administrative Tools'dadir. Agilacak

pencerede muhtemelen Default Web Server adini tasiyan Web sunucusunun adini sag

tiklayin.

Acilan listede Properties maddesini; agilan kutuda Home Directory sekmesini segin;

Configuration diigmesini tiklayin ve yeni bir Application Mappings satiri eklemek tzere,

Executable kutusuna PHP4isapi.dll dosyasinin tam yolunu ve adini (6rnedin C:\PHP\
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PHP4isapi.dll); Extension kutusuna ise .PHP yazin (IIS 4.0'te Method exclusions kutusunu

bos birakin) ve Script engine kutusuna isaret koyun.

ISAPI Filters sekmesini secin. Add diigmesini tiklayarak yeni bir ISAPI filtresi kaydi
yapin. Acilacak kutuda filtre adi olarak PHP, yol olarak da PHP4isapi.dll dosyasinin
bulundugu dizinin yolunu (6rnegin C:\PHP\ PHP4isapi.dll) yazin.

IIS'i tamamen durdurun; ama bunun igin sadece Internet Services Manager'daki

Stop diigmesini tiklamak yetmez; komut istemci (MSDOS Prompt) penceresinde net stop
iisadmin yazin. Windows, bu servisin bagh oldugu diger bazi hizmetlerin de
durdurulacagini bildirince "Y" yazin ve Enter'a basin. Simdi IIS'i tekrar baslatmak igin ayni

pencerede net start w3svc yazin. Artik IIS'iniz PHP anlar hale gelmis olmali. Bunu, hemen

sinayalim. Notepad veya bir baska dizyazi programiyla sunlari yazin:

<? PHPinfo(); 2>

Dosyay! PHP.PHP adiyla IIS'in kdk dizin saydigi klasére kaydedin. Browser'inizin
URL adresi alanina sunucu adiyla birlikte dosyanin adini yazin.

Bravo! Iste yeni bir dil 6§renmis Web sunucuya sahip oldunuz.

PWS 4.0

Windows'un 95/98/SE/Me tirlerine kisisel Web sunucu programi olarak Personal
Web Server (PWS 4.0) kurulmalidir. PHP Zip dosyasindan ¢ikacak DLL'leri Windows
dizininde System klasoriine kopyaladiktan sonra, Zip dosyasindan ¢cikmis olan PHP.ini-dist
isimli dlizyazi dosyasini Notepad ile agin ve "extension_dir=" satirini bularak, karsisindaki
"./" yazisini silip yerine PHP dosyalarini kopyaladiginiz dizinin adini (6rnegdin C:\PHP) yazin.
PHP dizinin adini dogru yazdiginizi kontrol edin! Sonra ";browscap =" satirini bulun ve
onlindeki noktali virglli kaldirarak karsisindaki "extra/browscap.ini" kelimelerini
c:\Windows\browscap.ini olarak degistirin. Bu dosyayi, PHP.ini adiyla Windows dizinine
kaydedin. Daha 6nceki sayfalarda géreceginiz sekilde Browscap.ini dosyasinin dosyasini
Windows dizinine kopyalamis olmaniz gerekir. (Windows dizininin Windows adini tasidigini

varsaylyorum. Sizin Windows dizininiz baska ise, gerekli dizeltmeyi yapabilirsiniz.)

PHP-1 23



Simdi, actiginiz PHP Zip dosyasinin icinden ¢ikan PWS-PHP4.reg adli dosyayi bir

diizyazi programiyla, 6rnedin Notepad ile acin. ".PHP"="[PUT PATH HERE]\\PHP4isapi.dlII"
yazili satiri PHP dosyalarini koydugunuz dizine gore, érnedin soyle degdistirin:

".PHP" = "C:\\PHP\\PHP4isapi.dll"

Burada cok dikkat etmeniz gereken nokta, ters-boli isaretlerinin baska yerlerde
normal olarak yazdigimiz gibi bir adet degil, iki adet olmasidir. Dosyay! kaydettikten sonra,
iki kere tiklayin ve Windows'un Registry'de degdisiklik yapmayi isteyip, istemediginize iliskin
sorusuna Evet yanitini verin. Tamaam! Sizin de PHP bilen bir PWS'iniz oldu. Ama bunu bir
sinayalim. Ve bunu bir Merhaba Dinya programi ile yapalim ki, gelenek bozulmasin!

Dizyazi programinizla su metni merhaba.PHP adiyla PWS'in Web igin kdk dizin

saydigi (muhtemelen C:\Inetpub\wwwroot) klastre kaydedin:

<html>
<?PHP
echo ("Merhaba Dinya!");
?>
</html>

Sonra Personal Web Manager kutusunda, Ana baslikli bé6limde, Yayimlama
kismindaki "http://" diye baslayan ve kisisel Web sunucunuzun adi ile devam eden
kopriyl tiklayin. Varsayilan Browser'iniz, kisisel Web sunucunuzun ana sayfasini agacaktir.
Browser'in URL adres bélimiine, merhaba.PHP yazin ve klavyede Enter tusuna basin. Eder

gercekten PWS'iniz, PHP 6grenmisse, size ve dlinyaya merhaba diyecektir.

Windows'da Apache!

NT sisteminizde ISS dedil de Apache for Win 32 Web Server programini
galistiriyorsaniz, sirimlne gore httpd.conf veya srm.conf dosyasina su ekleri yapmaniz

gerekir:
ScriptAlias /PHP3/"c:/path-to-PHP-dir/"

AddType application/x-httpd-PHP3 .PHP3
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Action application/x-httpd-PHP3"/PHP3/PHP.exe"

Windows'da MySQL

PHP, Windows ortaminda, Windows'un ODBC slriculerini kullanarak, stricusu
bulunan bitlin veritabanlarina ulasabilir. Ancak Windows ortaminda gelistirseniz bile, Web
sitenizi, Unix tabanli ve ODBC-uyumlu olmayan bir sunucuya gdnderebilirsiniz. Bu
durumda sayfalarinizda kullanacaginiz verileri muhtemelen MySQL aracilidiyla
veritabanindan gekeceksiniz demektir. Bu ylizden Windows sisteminize MySQL kurmak ve
veritabanlarini bu aragla gelistirmeniz yerinde olur. Unix/Linux ortaminda Ucretsiz olmakla
birlikte MySQL, Windows icin bedeli paylasimli (shareware) olarak edinilebilir. Benioku
dosyasinda belirtildigine gore, programi egitim amaciyla ve 30 giini asmamak kaydiyla
kullaniyorsaniz, Gcret 6denmesi gerekmiyor. Diger durumlarda TCX firmasinin Internet'te
http://www.tcx.se adresindeki sitesindeki formlari doldurarak lisans alinmasi gerekiyor. Bu

programi, MySQL'in http://www.mysqgl.com/downloads/ adresinden edinebilirsiniz. Bu

adresteki mysqgl-shareware-3.22.34-win.zip dosyasini alarak, bir gegici dizinde agin.
(Sisteminiz gergek Internet sunucusu olarak ticari amagl hizmet saglayacaksa su dosyayi
almaniz gerekir: http://www.mysql.com/Downloads/MySQL-3.23/mysql-3.23.21-win-
src.zip) Shareware strimiini iceren dosyay! actiginizda ortaya cikacak setup.exe programi
MySQL'i kuracaktir.

MySQL Server'in Windows'da da tipki Linux'ta oldugu gibi calistiriimasi ve
durdurulmasi gerekir. MySQL'in paylasim sirimind kullanmak igin Windows sistemlerinde

mysqld-shareware.exe programini galistirmaniz gerekir. DOS komut istemcisini agin ve

"C:/mysqgl/bin" dizinine giderek, sirasiyla su komutlari verin:
mysgld-shareware
mysglshow
mysglshow -u root mysqgl

mysgladmin version status proc

PHP-1 25



Simdi MySQL server galisiyor ve biraz sonra PHP yoluyla kisisel Web Server'iniza
hizmet vermeye hazir demektir. Bu komutlar icra ettiginiz sirada bir hata mesaji ile
karasilasirsaniz, MySQL'in kurulusunda hata yapmis olabilirsiniz. DOS ekrarinda test ve
MySQLI veri tabanlarinin varligini ve hizmete girdigini gésteren mesajlar goériirseniz,
MySQL glizelce calistyor demektir. Bunu bir de Browser ile ve PHP yoluyla sinayalim:

Yukarida IIS'e PHP destedi kazandirma calismalari sirasinda olusturmadi iseniz, diz
yazl programinizda su tek satiri yazin; php.php adiyla, kisisel Web'inizin kék dizinine
kaydedin:

<? PHPinfo(); 2>

Browser'inizi agin; URL hanesine 6rnedin http://localhost/PHP.PHP3 yazin. Agilacak
sayfada iki seye dikkat edin: MySQL ve ODBC bdélimleri var mi? MySQL bdlimua varsa;
kendinizi yeniden kutlayin! ODBC bélimi yoksa, muhtemelen sisteminizde Microsoft'un

Open Database Connectivity (Acgik Veribani Baglantisi) striculleri kurulu degil demektir.

(Windows'da Denetim Masasi'nda ODBC simgesini gérmuyorsaniz, MS'un sitesinden gerekli
kur programini indirmeniz gerekebilir. Linux'ta ise MyODBC programi ile bu imkani
kazanabilirsiniz.)

Bir kere daha tekrar etmek gerekirse, PHP ile veritabanina dayanan sayfalar
yapmak icin mutlaka ve sadece MySQL suricilerini kullanmak gerekmez. Bunun yerine
MS'un ODBC surctlerini kullanabilirsiniz. Ancak Web sitenize evsahipligi yapan firmanin
size ODBC destedi verip vermedigini 6grenmeniz gerekir. Aslinda ayni sekilde, evsahibi
firmanin MySQL destegi verip vermedigini de 6grenmek zorundasiniz. (PHP ile MS-ODBC
surdcilerini kullanabilmek icin Andrew Stopford'un ASPToday sitesindeki
http://www.asptoday.com/articles/20000202.htm yazisinda genis bilgi bulabilirsiniz.)

Gegmis olsun. Bana sorarsaniz, PHP ile dolu yeni bir hayata baslamak igin en
6nemli adimi attiniz. Bundan sonrasi, sadece PHP dilini 6grenmekten ibaret. Dilin
Uretecilerinden Zeev Suraski, bu yilin basinda Israil'de yapilan ilk uluslararasi PHP

Konferansi'nda "PHP 6grenmek zor mu?" diye soran bir bilgisayar meraklisina su cevabi
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veriyordu: "Bir haftadan fazla zaman ayirmaniz gerekiyorsa, sizin icin zor demektir!"
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PHP Dili

PHP bir Script dilidir; PHP ile yazdiginiz "programlar" birer diizyazi dosyasidir. Dil
6gelerini ayrintili olarak ele almadan énce bir iki yazim kuralindan séz edelim.

PHP yorumlayicisi, bu "programi" calistirabilmek igin dosyanin icinde PHP
komutlarini arar. PHP komutlari birinci bélimde gérdigimiz gibi iki sekilde yazilabilir:

1. <?PHP .... ?>

2. <?....7>

Bunlara PHP komut ayraci denir; birinci tliri uzun veya standart ayrag sayilir;
ikincisine ike "kisa ayrag" denir. PHP yorumlayicisinin kisa ayrag kullanmasini istemiyorsak,

PHP.ini dosyasindaki, short open tag = On: satirini short open tag = Off; yapmak yeter.

Bununla birlikte uzun vadede, PHP programlarinizda HTML yerine XML kullanmak
istiyorsaniz, simdiden elinizi uzun ayraca alistirmaniz yerinde olur; ¢linkii XML etiketleri
"<?xml" seklinde baslar ve "?>" seklinde biter.

ASP ile calisan Web programcilar "<?" ve ?>" yerine sik sik "<%" ve "%>"
yazarlar! PHP dilini gelisterinler., cok yaygin olan bu hatanin PHP programlarinin
calismasina engel olmasini 6nlemek igin bize bir kolaylik saghyorlar. EGer ASP ile calisan ve

daha sonra PHP'ye gecgen bir programci iseniz, PHP.ini dosyasini acarak, asp tags = Off;

satirini short open tag = On; yapabilirsiniz. Simdi artik rahatga ASP ayracini PHP yazmak

icin kullanabilirsiniz!
PHP komutlarinizi daha uzun olmakla birlikte <SCRIPT> etiketiyle de
kullanabilirsiniz. Yukaridaki 6rnekte olusturdugumuz merhaba.PHP'yi agin ve su sekilde

degistirerek, merhaba2.PHP adiyla kaydedin:

<HTML>
<SCRIPT LANGUAGE="PHP">

print ("Merhaba Dinya!");
</SCRIPT>
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Web sunucusunda bu programi agarsaniz, ayni sonucu aldiginizi géreceksiniz.
Burada bir yanlis anlamaya yol agmayalim. Javascript veya VBScript gibi HTML kodlarinin
icine gomdugumuz ve HTML sayfasinin igcinde, Web ziyaretgimizin bilgisayarina génderilen
ve orada (istemci-tarafindan) icra edilen ve yine ayni sekilde SCRIPT> etiketi igine
koydugumuz Script kodlari ile burada <SCRIPT> etiketi ile ifad eettigimiz PHP kodlarinin
icra yerini karistirmayalim. PHP, nasil bir ayrag ve etiket ile yazarsak yazalim, daima
sunucuda calistirilar ve ziyaretgiye asla PHP kodlari gésterillmez. merhaba2.PHP'nin

calistigi Browser'da kaynadi goruntilersek, istemciye gelen kodlarin saf-ve-temiz HTML

</HTML>

oldugunu gorecegiz.

PHP kodlarimiz, olusturulmasini istedigimiz sayfanin HTML kodlari ile tabir yerinde

ise igige yazilir. Bunun bir 6rnegdi olarak yukaridaki dosyayi soyle dedistirerek,

merhaba3.adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP ile Merhaba</TITLE>

</HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<B>

<H1>

<?PHP

?>

</H1>
</B>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Sayfamizin gorintisitinde hig bir degisiklik olmamakla birlikte, Browser'a giden

HTML kodlari énemli dlglide degismis olacaktir.

print "Merhaba Dinya!";
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Gerci burada heniz ihtiyacimiz yok; cinkl bir bakista yazdigimiz kodun marifetini
anlayabiliyoruz; ama ciddi PHP programciligina basladigimiz zaman, hangi satirda neye
niyet ettigimi anlamamiz daima mimkiin olmayabilir. Biz kendi programimizi satir satir
ezberlesek bile, isbirligi yaptigimiz diger Web programcilarinin programimizi anlamalarini
saglamamiz gerekir. Bunu, yorum satirlari ile yapabiliriz. PHP ayraglari icinde iki turlt
yorum bulunabilir: Cok-satirli yorumlar ve tek satirli yorumlar. Birinci grubu, basina "/*" ve
sonuna "*/* isaretleri koyarak, ikinci grubu ise sadece basina *//* isareti koyarak
belirtiriz:

<HTML>
<!- - Bu satir HTML'in yorum satiri
Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz..
Browser bu satirlari dikkate almaz - - >
<HEAD>
<TITLE>PHP ile Merhaba</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<B>
<H1>
<?PHP
/'k
Bu satir da PHP'nin cok-satirli yorum bolimi. .
Bunu da PHP yorumcusu asla dikkate almaz
Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz.
o/
print "Merhaba Dinya!";
// Bu ise PHP'nin tek satirli yorum bolumi
// Bu satirlari da PHP yorumcusu dikkate almayacaktir.
2>
</H1>
</B>
</CENTER>
</BODY>

</HTML>
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PHP'rir bir diger yorum isareti ise # (Diyez) isaretidir. Bu isaretin basinda olrdugu
satir da PHP tarafindan dikkate alinmaz:

<?PHP

# Bu satir PHP'nin cok-satirli yorum bolumi. .

# Bunu da PHP yorumcusu asla dikkate almaz

# Buraya istedigimiz kadar yorum yazabiliriz.
print "Merhaba Diinya!";

2>

Diyez ile yorum haline getirdigimiz satirlarin sonuna baska isaret koymaya gerek

yoktur.
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PHP'nin Yapi! Taslan

PHP, bir programlama dili olarak, degiskenler, degiskenlerin dederleriyle bir islem
yapmayi saglayan islemciler, islemcilerle olusturulan deyimler ve nihayet bunlarin timuant
toplu olarak kullanmamizi saglayan islevlere (fonksiyonlara) sahiptir. PHP, nesne-yonelimli
(object-oriented) bir dil oldugu icin, nesne olusturma imkanina ve bunlarin kullaniimasini
saglayan metodlara da sahiptir. Bltlin bu imkanlar kullanarak, PHP ile bir veritabanindan
veri alarak, bunlari HTML etiketlerinin dederleri olarak kullanabiliriz; Web sitemizi ziyaret
eden kisilerden bilgi alabiliriz, bu bilgilerle islemler yapabiliriz. PHP'nin gesitli komutlarini,
deyimlerini ve fonksiyonlarini kullanarak, programimizin galistigi Web sunucusunun

bulundugdu bilgisayara da gesitli dosya islemleri yaptirabiliriz.

PHP programini durdurmak

Simdi belki PHP'yi durdurmayi hig distinmiyorsunuz; ama ilerde bir fonksiyonun
verecedi sonucun bitin programin durdurulmasini gerektigi zamanlar olabilir. PHP'nin
resmi el kitabina bile ilk baskisinda konulmasi unutulmus olan programi durdurma komutu,

exit kelimesidir; hi¢ bir parametre almadan calisir.

Bu tlr karmasik uygulamalara gegebilmek igin 6nce, PHP dilinin unsurlarini biraz

yakindan inceleyelim.
Degiskenler
Programcilikta islemlerimizi degiskenlerle yapariz. Dediskeni bir kap gibi

distnebilirsiniz. Sé6zgelimi "Gln," degiskenin adi ise bu degiskenin dederi Pazar, Pazartesi,

Sali, vd., olabilir. Her degisken, tirline gore, ya bir ya da daha fazla deder tutar. Adindan
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da anlasilacagi gibi degiskenin degeri degisir! Bu degisikligi biz yapabiliriz; programin
kendisi yapabilir.

PHP'de de, bir cok baska bilgisayar programlama dilinde oldugu gibi degiskenlerin
icine bir deger konmadan 6nce tanimlanmasi mumkindur; fakat gerekli degildir.
Degiskenleri adinin 6nline $ isareti koyarak tanimlariz:

Sadi;
Ssoyadi;
$123¢
S$SsevdigiRenk;

Degiskenler, harf, rakam veya alt cizgi (_) ile baslayabilirler; bu karakterleri
icerebilirler; ama iginde bosluk veya diger isaretler bulunamaz. PHP degdiskenleri her tarla
dedisken tutabilirler: bir degiskenin adinin yazilis sekli onun tutabilecegi dedgerin niteligini
belirlemez. Dolayisiyla, "$adi" degiskenin dederi "Resit" da olabilir, "1255" de olabilir.

PHP'de genellikle degiskenleri degerini atayarak belirleriz:

Sadi = "Resit";
S$Ssoyadi = "Gulen";
$123 = 123;

S$SsevdigiRenk = "yesil";

Degiskenler, kullanildiklari isleme, tasidiklari degeri verirler:

print S$adi;

komutu, eder dederi "Resit" ise "Browser penceresine "Resit" kelimesini yazdirir.
PHP'de 6zel bir dediskene degdisken adi olarak kullanilacak degerleri de atayabiliriz:

Sadi = "Resit";
Sdegisken = "adi";
print $S$Sdegisken;

Burada Browser penceresine yine "Resit" kelimesi yazilacaktir; ctinki PHP
$degisken adli degiskenin "adi" adli degiskeni tuttugunu bilecek ve iki Dolar isaretini
gorince, $degisken'in dederini degil, onun tuttugu dediskenin dederini yazacaktir. Bu, size
su anda karisik gortinebilir. Daha sonra dénguleri gordtigiimizde bu teknigi bir satirlik kod

ile ylzlerce degeri yazdirmakta kullanacagiz. Bu teknik sdyle de kullanilabilir:
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Sdegisken = "adi";

$Sdegisken "Resit";

print "Sadi";

print $S$degisken;
print "${S$degisken}";
print "${'adi'}";

Buradaki dort "print" komutu da Browser'a "Resit" kelimesini yazdiracaktir.
PHP'de bir degiskenin tuttugu deder, bir baska degiskene atanabilir. Bu ya duragan,

ya da dinamik olarak yapilir. Duragan yéntemde:

$birinci degisken = "Nurcan";
$ikinci degisken = $birinci degisken;
S$birinci degisken = "Tdlay";

print $ikinci degisken;

Buradaki "print" komutu Browser penceresine "Resit" kelimesini yazdiracaktir. Iki
degisken arasindaki deger alis-verisi birinci degiskenin tuttugu dederi dedistirmeden 6nce
oldugu igin, ikinci degisken birinci degiskenin ilk dederini almis oldu. Fakat kimi zaman iki
dedisken arasindaki deder alig-verisi strekli (dinamik) olsun isteriz. PHP, buna, ilk atama

sirasinda & isareti kullanirsak izin verir:

$birinci degisken = "Nurcan";

$ikinci degisken = &Sbirinci degisken;
Sbirinci degisken = "Tilay";

print $ikinci degisken;

Buradaki "print" komutu ise Browser penceresine "Tllay" kelimesini yazdiracaktir.
Clnku iki degisken arasindaki deger alis-verisi birinci degiskenin tuttugu degeri
dedistirmeden 6nce halde, ikinci dediskene birinci dediskenin dederini dinamik olarak
atamis olduk. Atama islemi sirasinda & isareti kullandigimiz icin, birinci degiskenin degeri
degistiginde ikinci degiskenin de dederi dedisecektir.

Veri Turleri

PHP, dediskenlere, tuttuklari degere gore farkh bellek alani tahsis eder; bu

bakimdan verilerimizin tird etkin bir programcilik agisindan énem tasir. Ayrica PHP, diger
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bitin programlama dilleri gibi belirli veri tirleri ile belirli islemleri yapar veya yapamaz.
Ornegdin, ancak iki sayi arasinda aritmedik toplama yapilabilir. Iki metin tutan dedisken
aritmetik olarak toplanamaz; ancak igerdikleri degerler ardarda eklenebilir. Ne var ki, PHP
sizin aritmetik toplama mi, yoksa ardarda ekleme mi yapmak istediginizi bilmek
durumunda degildir. (PHP'ye 'muazzam dil' dedik; icinde yapay zeka var demedik!)
Dolayisyla dederleri 5 ile 6 olan iki dediskeni topladiginiz zaman ortaya 11 yerine 56
cikarsa, kabahati PHP'de degil, dediskenlere veri atayan kiside (blyuk bir ihtimalle
kendinizde) aramalisiniz.

PHP agisindan diinyada alti tir deder vardir:

Tamsay! (Integer): 5,124, 9834 gibi

Cift (Double): 3,567 gibi

Alfanimerik (String): "Resit" gibi

Mantiksal (Boolean): dogru (true)/yanls (false) gibi

Nesne (Object)

Dizi (Array)

Bazi uzmanlara goére, gercekte PHP'de mantiksal (boolean) dedisken tiri yoktur. B
kaninin sebebi, PHP'nin true (dogru) ya da false (yanlis) olarak atadigimiz degerleri 1 ve
bos/null dederlere gevirmesi, mantiksal olarak sorgulandiginda O disindaki tam ve ondalik
degiskenleri TRUE, 0'l FALSE saymasi, ve bos alfanimerik dediskenleri FALSE, dolu
alfanimerik degiskenleri ise TRUE olarak dederlendirmesidir. Ancak daha sonra
gerecedimiz gibi PHP, Mantiksal/Boolean adinda bir dedisken dedistirme fonksiyonuna

sahiptir ve bu tir dediskenlerin tirld soruldugunda "boolean"” karsihdini verir.

Tiir Degistirme
Degiskenlere atadigimiz dederlerinin tirlerini genellikle biliriz; ama ylzlerce

degdiskenle ugrastigimiz bir Web programinda degisken tlrlini unutmak gok kolaydir. Kimi
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zaman da degiskenlere program yoluyla deder atariz; baska bir deyisle programimiz bazi
dediskenleri kendisi olusturabilir, ve bunlara kendisi deder atayabilir. Bu tlir program
yoluyla atanan dederlerin de turiinde kuskuya kapildigimiz anlar olabilir. Bir degiskenin
dederinin turd hakkinda kuskunuz varsa, en emin yol bunu PHP'nin kendisine sormaktir.

Bu sorgulamayi gettype() fonksiyonu ile yapariz.

Fonksiyon

PHP'nin gettype() ve print() gibi, kendi icinde bulunan kullanilmaya hazir bir cok
fonksiyonu vardir. Daha sonra kendi fonksiyonlarimizi yazmanin yollarini da gérecegiz.
Programcilik dilinde ister dile ait olsun, ister kendimiz yazmis olalim, bir fonksiyonu
kullanmaya "fonksiyon cagirma" denir. Fonksiyonlar da fonksiyon ¢adirabilirler. Cagrilan bir
fonksiyon ya kendisinden beklenen isi yapar, ya da kendisini ¢cagiran isleme veya

fonksiyonu bir deger sunar. Buna fonksiyondan dénen deder denir.

Simdi, bir PHP programi yazalim, bir takim dediskenlere dederler atayalim ve
bunlarin tirlerini PHP'ye soralim. Bir dlizyazi programi ile su metni yazin ve turler.php
adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>PHP'de Degisken Turleri</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I1S0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<B>
<H2>
<?php
$sayi = 5;

print ("Birinci dediskenin adi: \S$sayi<br>");
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2>
</H2>
</B>
</BODY>

print ("Degeri : ");

print "$sayi<br>";

print ("Tard : ");

print gettype( $sayi ) ; //tamsayi/integer
print "<br>";

print "<br>";

Salfanumerik = "Resit";

print "Ikinci degiskenin adi: \Salfanumerik<br>";
print "Degeri : ";

print "S$alfanumerik<br>";

print ("Turd : ");

print gettype( $alfanumerik ) ; //alfanlmerik/string
print "<br>";

print "<br>";

Sondalik = 5.1234;

print "Ucilincii degiskenin adi: \Sondalik<br>";
print "Degeri : ";

print "Sondalik<br>";

print ("Tara : ");

print gettype( $ondalik ) ; //cift,ondalik/double
print "<br>";

print "<br>";

Smantiksal = true;

print "Ucilincii degiskenin adi: \Smantiksal<br>";
print "Degeri : ";

print "Smantiksal<br>";

print ("Tdrd : "),

print gettype ( $mantiksal ) ; //mantiksal/boolean
print "<br>";

print "<br>";
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</HTML>

Bu programi calistigimizda karsimiza soyle bir goériintiiniin gelmesi gerekir:

Burada mantiksal (boolean) deder olarak dogru anlamina true dederi atadigimiz
halde, PHP'nin bu degiskenin dederi olarak 1'i gosterdigine dikkat edin. PHP'de bir
fonksiyon, elde ettigi deder dogru ise sonug olarak 1 dederini verir. (Yanlis/false degerinin

neye gevrildigini bulabilir misiniz?)

Escape

turler.php dosyasini yazdiysaniz, su satirdaki, ters-boéli isareti dikkatinizden

kagmamis olmali:

print "Ikinci degiskenin adi: \Salfanumerik<br>";

Daha 6nce gordik ki, tek veya cift tirnak icine de alsak, PHP, bir dedisken adini
gordiglu zaman onun yerine o dediskenin tuttugu dederi yazar. PHP bunu, degisken adinin
basindaki $ gorerek yaparak. $ isareti gibi PHP icin 6zel anlami olan isaretlerin
anlamlandiriimasini 6nlemek ve bu isaretleri diiz metin saymasini saglamak igin bu
isaretlerin 6nline ters-boéll isareti koyariz. Buna o karakteri kurtarma veya ESCaping denir.
PHP'nin anlamli isaretleri ve bunlarin ESCape-yazilisi séyledir:

\' Tek tirnak

\" Cift tirnak

\\ Ters-bolu

\$ Dolar isareti

\n Yeni Satir (New Line)

\r Satir Basi (Return)

\t Sekme (Tab) karakteri
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Kimi zaman bir degiskene atadigimiz dederin tlrind degistirmek gerekir. Bunu
settype() fonksiyonu ile yapariz. Elimizde boyle bir imkan var diye, bir dediskenin
alfanimerik (String) olan dederini saylya gevirebilecegini sanmayin. PHP buna gok kizar!

Su 6rnegdi de tur degistir.php adiyla kaydedelim:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Degisken Turleri</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<B>
<H2>
<?php
Sdegisken = 5.67890;
print ("Degiskenin degeri : ");
print "$degisken<br>";
print ("Turd : ");
print gettype( $degisken ) ; //c¢ift,ondalik/double
print "<br>";

print "<br>";

print "Ilk degistirme islemi: Alfaniimerik/String:<br>";
settype ( $degisken, string ); //alfanimerik/string
print "Degeri : ";

print "S$degisken<br>";

print ("Tard : ");

print gettype( $degisken ) ; //alfantmerik/string
print "<br>";

print "<br>";

print "lIkinci degistirme islemi: Tamsayi/Integer:<br>";
settype ( $degisken, integer ); //Tamsayi/Integer

print "Degeri : ";

print "Sdegisken<br>";

print ("Tidrd : ")
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print gettype( $degisken ) ; //Tamsayi/Integer
print "<br>";

print "<br>";

print "Uclincii degistirme islemi: Ondalik/Double:<br>";
settype ( $degisken, double ); //¢ift,ondalik/double
print "Degeri : ";

print "$degisken<br>";

print ("Tard : ");

print gettype( $degisken ) ; //c¢ift,ondalik/double
print "<br>";

print "<br>";

print "Dordinci dedistirme islemi: Mantiksal/Boolean:<br>";
settype ( $degisken, boolean ); // Mantiksal/Boolean
print "Degeri : ";
print "S$degisken<br>";
print ("Tard : ");
print gettype( $degisken ) ; // Mantiksal/Boolean
print "<br>";
print "<br>";

2>

</H2>

</B>

</BODY>

</HTML>

Bu programi calistirdigimizda, ilk atadigimiz dederin ondalik/double olarak
belirlendigine dikkat edin. Bu dederin tlrinl alfanimerik/string olarak degistirdigimizde
dedismedigini gériyoruz. Fakat tamsayl/integer'a gevirdigimizde PHP dederin tamsay!
bolumunia aliyor; ondalik-kesir bolimnu atiyor. Nitekim daha sonra degiskerin tlrin(
yeniden ondalik yaptigimiz halde, atilan bu bélim geri gelmiyor. Son olarak degiskeni
mantiksal ifade olarak degistirdigimizde, degerin dogru/true oldugunu anhyoruz; deger
olarak bize 1 dontyor. PHP, sifir disindaki tim dederleri dogru/true'ya cevirir; sifir'l ise

yanlis/false olarak atar ve bos/null deger verir.
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Su anda PHP'yi tam bilemedigimiz icin nerede kullanilir kestiremiyoruz, ama diyelim
ki burada oldugu gibi, dediskeni bir daha dizelmeyecek sekilde dedisiklige ugratmak
istemeyebiliriz; fakat yine de dederinin tlrinlu dedistirmek isteyebiliriz. Bunu da nerede
kullanabiliriz, su anda bilmiyoruz. Ama diyelim ki, bdyle bir islem yapmaya ihtiyacimiz
oldu! Hatirhyor musunuz, biraz énce 6zel bir sekilde bir degiskene baska bir degdiskenin

adini deder olarak vererek, aslinda bu degiskenin ilk dediskenin dederini almasini

saglamistik. Burada da ayni teknigi kullanabiliriz. Bu kodu da tur kopyala.php adiyla
kaydedin:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Degisken Turleri Kopyalama (Casting)</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<B>
<H2>
<?php
Sdegisken = 3.1418;
print ("Degiskenin degeri : ");
print "S$degisken<br>";
print ("Tara : ");
print gettype( $degisken ) ; //cift,ondalik/double
print "<br>";

print "<br>";

print "Ilk kopyalama islemi: Alfanimerik/String:<br>";

Skopya degisken = ( string ) Sdegisken; //alfanlimerik/string
print "Degeri : ";

print "Skopya degisken<br>";

print ("Tara : ");

print gettype( Skopya degisken ) ; //alfanlimerik/string

print "<br>";
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print "<br>";

print "Ikinci kopyalama islemi: Tamsayi/Integer:<br>";
$kopya degisken = ( integer ) S$degisken; //Tamsayi/Integer
print "Degeri : ";

print "Skopya degisken<br>";

print ("Turd : ");

print gettype ( $kopya degisken ) ; //Tamsayi/Integer

print "<br>";

print "<br>";

print "Uclincii degistirme islemi: Ondalik/Double:<br>";

Skopya degisken = ( double ) $Sdegisken; //¢ift,ondalik/double
print "Degeri : ";

print "Skopya degisken<br>";

print ("Tara : ");

print gettype( $kopya degisken ) ; //¢ift,ondalik/double

print "<br>";

print "<br>";

print "Dordinci kopyalama islemi: Mantiksal/Boolean:<br>";
Skopya degisken = ( boolean ) S$degisken; // Mantiksal/Boolean
print "Degeri : ";
print "$kopya degisken<br>";
print ("Tdrd : "),
print gettype( Skopya degisken ) ; // Mantiksal/Boolean
print "<br>";
print "<br>";

2>

</H2>

</B>

</BODY>

</HTML>

Bu programin can alici noktasi 6rnedin "$kopya_degisken = ( boolean )
$degisken;" seklindeki komut; burada $kopya_degisken adli degiskene $degisken adl

dediskenin dederini (esittir isareti ile) kazandirirken, arada yeni degiskenin kazanmasini
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istedigimiz tirtn adini parantez icinde yaziyoruz. Burada gercekte, $degisken adli
dediskenin dederine hig bir sey olmuyor. Bu programi galistirirsaniz, ilk degerin ontalik
kisminin 6nceki 6rnekte oldugu gibi degisim islemi sonunda tamamen yok olmadigini

gorebilirsiniz.

$degisken adli degiskenin dederi dedgismeden durdugu icin Gglincii adimda
yiptigimiz ondalik tir olarak kopyalama sonucu yeni dediskenin dederi yine kesiri ile

karsimiza cikiyor.

Dort yararh fonksiyon

PHP'de dedisken deder tlri degistirmekte kullanabilecegimiz kullanilmaya hazir
fonksiyon vardir. ilerde dénglleri ele aldigimizda daha ¢ok anlam kazanacak olan bu
degdiskenleri simdilik bir kenara kaydedin:

isset() ve unset()

PHP, bir degisken tanimlandidi anda, sanki icinde deder varmis gibi, bilgisayarin
belleginde yer ayirir. Bu bazen bilgisayarin kit kaynaklarini zorlayabilir. isset() fnksiyonu,
PHP'nin bir degdiskenin iginde deder bulunup bulunmadidini sinamasini saglar. unset() ise
varolan bir degiskeni yok eder. Bu iki fonksiyonu birlikte kullanabiliriz ve bos degiskenleri
yok ederek, bilgisayarin belliginde yer acabiliriz:

if (isset ($bir degisken)) {
print ( $bir degisken );
}
else {
unset (Sbir degisken);
}
Bu kod pargasi, $bir_degisken isimli dgiskenin igi bos dedisse, icerigini

goruntileyecek, ici bos ise varligina son verecektir.

empty()

PHP-1 43



isset() fonksiyonun tersi isleve sahiptir; bir degiskene deger atanmamissa, veya

dederi sifir veya bos alfanimerik (null string) ise, dogru (True) dederi verir.
Sbir degisken = 123;

echo empty (Sbir degisken);

$bir degisken = "";

echo empty ($bir degisken);

Bu program parcasi Browser penceresine sadece empty() fonksiyonun dogru sonug
verdigi birinci echo() deyiminde 1 yazdiracaktir.

is_string(),is_integer(),is_double(),

Sinadiklari dediskenin aradiklan tlirden deder icermesi halinde dogru 'True) sonug
verirler.
<?php

Sa = 6.567;

if (is_double ($a)) {

print ("A Double'dir<br>");
}
Sb = "Resit";

if (is_double($a)) {
print ("B String'dir<br>");
}

if (is_int(Sc)) |
print ("C Integer'dir<br>");
}

?>

Bu kod, Browser penceresine "A double'dir, B String'dir, C Integer'dir"
yazdiracaktir. PHP'de bu fonksiyonlara benzeyen fakat baska tir deger arayan su

fonksiyonlar da vardir: is_array(), is object.

intval(), doubleval(), doubleval()
Bir degiskenin dederinin tlrtnld baska bir tlire cevirmeye yararlar. intval(), ortaya
cikartacagi tamsayi degiskenin 10 tabanl (decimal) veya 16 tabanli (hexadecimal)

olmasini saglayan ikinci bir argiman alabilir:
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<?php

Sa = "123ABC";
Sb = inval ($Sa, 16)
print ($b);

?>

Bu program Browser penceresine, 123'lin hexadecimal ifadesi olan "1194666"

yazdiracaktir.

islemciler (Operatérler)

Yukaridaki érnekleri birlikte yaptiysak, = isaretini bol bol kullandik ve bdylece
PHP'nin bir cok operatdériinden biriyle tanistik. Buna PHP dilinde "atama operatéri" denir.
Bu islemci sadece yukarida kullandigimiz gibi, bir degiskenin bir dedere esitligini ilan
etmek amaciyla kullaniimaz. Ornegin:

print ( S$sayi = 123 ) ;

ifadesinde oldugu gibi, bir fonksiyonun icinde de hem atama islemi yapilabilir; hem
de islem yaratdalir. PHP'nin aritmetik, birlesik-atama, birlestirme, karsilastirma ve
mantiksal sinama operatérleri vardir.

Aritmetik islemciler:

+ Toplama 6+5 = 11
- Cikartma 6-5 = 1
/ Bdlme 6/5 =1.2
* Carpma 6*5 = 30

% Kalan (Modulus) 6%5 1

Aritmetik islemleri gergek sayilarla yaptigimiz gibi, tuttugu deger sayi olan
degiskenlerle de yapabiliriz.

Daha 6nce, PHP'de dedisken tanimlar ve bunlara deder atarken sayi olan
dediskenleri tirnak isareti kullanmadan, alfanimerik dediskenleri ise tirnak iginde

yazdigimizi hatirlayacaksiniz. Bu, geleneksel hale gelmis olan bir programcilik aliskanhgidir.
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PHP, tirnak kullanmasaniz da bir degiskenin sayi olup olmadidini anlar; daha sonra bu
dediskenlerle aritmetik islem yapabilir. PHP ayrica rakamla baslayan alfanimerik
dediskenleri sayi olarak kullanmaya kalktiginizda, bu dederin basindaki bitin rakamlari
sayl olarak kabul eder. PHP acisindan harf veya isaretle baslayan alfanimerik dediskenlerin
sayi olarak dederi sifirdir. Ornek:

$a = 6;
$b = "22/A"
print (Sa + Sb)

sonug olarak 28'i verecektir; veya

$a = 6;
$b = "A/22"
print (Sa + Sb)

sonug olarak 6 gikacaktir. Bu kiguk deneyi yaparsaniz, PHP ile program yazarken
hangi degiskenin ne sonug vermesi gerektigini dikkatle dliisiinmek zorunda oldugunuzu
gorurslnlz. Bir kisinin geliri ile adresini toplamak, programci olarak arzu ettiginiz bir islem
olmayabilir!

Bununla birlikte elimizde bir kisinin adi ve soyadi ayri degiskenler halinde ise,

bunlar birbirine ekleyerek (concatenation) ortaya yeni bir alfanimerik degisken

cikartabiliriz:
<?php

Sadi = "Resit";

$soyadi = "Muhtar";

$adi soyadi = $adi . " " . S$soyadi;

print ("<br>");

print ($adi soyadi);

print ($Sadi . "'nin soyadi " . S$soyadi . "'dir.")
2>

Bu Ornekte, sadece ekleme yoluyla yeni bir degisken olusturmakla kalmiyoruz;
fakat alfanimerik degiskenleri, baska metinlerle de birbirine ekleyebildigimizi gériyoruz.
Bu islemi nokta isaretiyle (.) yapiyoruz. Bu islemciyle sadece degiskenlerin degerlerini

degil fakat metinleri de birbirine ekleyebiliriz:
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<?php

print ("Iyileri iyikleri ile alkisla; " . "..." . "ve sen soluklarinda daima
Mesih ol..! ")

?>

PHP'nin atama islemcisinin esittir (=) isareti oldugunu hatirliyorsunuz birlesik-

atama (combined-assignment) islemcileri, bu isarete diger aritmetik islemciler eklenerek

olusturulur.
islemci Ornek Anlami
+= $a +=5%a=%$a+5
-= $a-=5 $a=%$a-5
/= $a /=5 $a=%a/>5
*= $a *=15 $a=%$a*5
% = $a %= 5 $a=%a%>5
= $a .= "metin" $a = $a" metin"

Bu islemi zihnimizde, "A degdiskeninin mevcut dederine 5 ekle, gikan sonucu A

degdiskenin yeni dederi yap!" seklinde canlandirabiliriz.

Bir Arttirmak veya Azaltmak igin

Dederleri sadece 1 arttirmak veya azaltmak icin PHP, bir kolaylk sadlar:

$a++veya ++$a: $a'nin dederini 1 arttirir;

$a--veya --$a: $a'nin dederini 1 eksiltir.

++ veya -- isaretinin degisken adindan 6nce veya sonra olmasinin sonucu farkli
olur. isaretler degiskenin adindan énce ise PHP énce dediskenin dederini bir arttirir veya
eksiltir, sonra bu yeni dederi isleme katar; isaretler dedisken adindan sonra ise, PHP

dediskenin o andaki degerini isleme kadar, sonra dederi bir arttirir veya eksiltir.

PHP'nin karsilastirma yapmasi igin kullandigimiz islemciler ise islem isaretinin sagi

ve solundaki dederleri veya dediskenlerin dederlerini isaretin belirttigi karsilastirmayi
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yaptiktan sonra ortaya ya dogru (true) ya da yanls (false) sonucunu cikartirlar. S6z gelimi,
dederi 6 olan degiskenin 5'ten biyik olup olmadigini sinarsak, sonug dogru; 5'ten kiclk

olup olmadigini sinarsak sonug yanlis gikacaktir. PHP'nin karsilastirma islemcileri sunlardir:

islemci  Ornek Ornek $a=6 ise:
== esitse $a==5 Yanlis/False
I= esit degilse $a!l=5 Dogru/True
=== ayni ise $a ===5 Yanlis/False
> blayikse $a >5 Doguru/True
< kiglkse $a <5 Yanlis/False
<= klglkse $a <=5 Yanlis/False
veya esitse
>= blylkse $a>=5 Dogru/True
veya esitse

PHP'nin karsilastirma islemcileri hem tam ve ondalik sayi tirt dederlerle, hem de
alfanimerik dederlerle kullanilabilir.

Daha ileri asamalarda, bazen dediskenlerimizin karsilastirmasinin bu kadar basit
olamayacadini; kimi zaman iki grup dediskenin karsilastiriimasi gerektigi durumlarin
bulundugu gérecegiz. Diyelim ki, bir 6grencinin basarili sayilmasi igin hem vize notunun,
hem de yilsonu sinav notunun belirli sayilardan bliylk olmasi gerekiyor. Bu durumu ancak
karmasik-mantiksal sinamadan gecgirmemiz gerekir. Bu sinamay! iki ayr sinama sonucu ile
birlikte kullaniriz. Ornegin:

vize notu yeterli - final notu yetersiz = kalir (yanlis/false)

vize notu yeterli - final notu yeterli = geger (dogru/true)

PHP'de bu karsilastirmayi iki grubun arasina koydugumuz isaretlerle yapariz
Isaretin sag ve sol tarafinin dogrulugu veya yanlisigi isarete goére nihai sonucun dogru
veya yanlis olmasini saglar. Bu karsilastirmalari yaparken su islemcileri kullaniriz:

islemci Adi Anlami Ornek

[ veya sol veya sag dogru dogru || yanlis = dogru
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or veya sol veya sag dogru dogru || yanhs = dogru

&& ve sol ve sag dogru dogru || yanlis = yanlis
and ve sol ve sag dogru dogru || yanlis = yanlis
Xor Sartli-veya Sadece sol veya sag dogru dodru || yanlis = dogru
! Degil sol veya sag yanlis dogru || yanlis = dogru

"veya" ve "ve" sinamalari igin iki ayri islem isareti bulunmasinin sebebi, PHP'nin

islem sirasiyla ilgilidir. Birazdan oraya geliyoruz. Simdi, kavranmasi kolay olmayan ikili

mantiksal sinamalara bir 6rnek verelim; yukarida 6grencinin durumunu PHP komutu o
yazalhm.
<?php
Svize = 45;
Sfinal = 65;
if (Svize >= 50 && S$final >= 50) {
print ("OJrenci gecti!");
}
else {
print ("OJrenci kaldai!");
}
2>

Mantiksal karsilastirma islemleri daha da karmasik olabilir. Ornegin, 6grencinin

larak

gecmis sayillmasi icgin yilsonu vize ve final notlarinin 45'dan yiksek, ve ya birinci sdmester

notunun ya da vize ve final notlarinin ortalamasinin 65'den yliksek olmasi sarti aranabilir.

(Kabul; kéti bir 6rnek oldu. Ama sirf alistirma igin!) Bu durumda kodu sdéyle yazmamiz
gerekirdi:
<?php
Svize = 45;
S$final = 65;
$ilk sem = 45;
Sortalama = (S$vize + $final) / 2;
if ((Svize >= 45 && Sfinal >= 45) and ($ilk se >= 65 || Sortalama >= 65)) {
print ("OJrenci gecti!");
}
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else {
print ("OJrenci kaldi!");
}

?>

Burada, PHP 6nce || veya && isaretinin sonucunu bulacak sonra and veya or
islemcisinin geregini yapacaktir. Bu kodun verecedi sonucu, bilgisayarda calistirmadan
tahmin edebilir misiniz? Ipucu: Bu égrencinin yerinde olmak istemezdim!

Islem 6nceligi deyince.. Bitiin programlama dilleri gibi PHP icin de islemlerin hangi
sirada yapildigi 6nem tasir. "5 + 4 * 2" isleminin sonucu, 6nce 5 ile 4'in toplanmasi ve
sonucun 2 ile garpilmasi halinde basgka, 4'iin 2 ile garpilmasi ve sonucun 5 ile toplanmasi
halinde baska olacaktir. Bu bakimdan, PHP'nin hangi islemi 6nce yaptigi, hangi islemi sonra
yaptigini bilmemiz gerekir. PHP'deki islemlerin yapilis sirasi soyledir:

++ ve --

Sabit Degerler

Ister Web, ister Web-disi amacli olsun, bir programin bazen basindanh sonuna

kadar dederi dedgismeyen degdiskene ihtiyaci olabilir. "Dederi degismeyen dedisken"
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teriminin anlamsiz oldugu kanisinda iseniz, bunlara sabit degerler adini da verebilirsiniz!
PHP'de sabit dederler, Script boyunca dedismeden kalir.

Sabit dederler, degiskenlerden farkli sekilde olusturulur. Bunun igin PHP'nin define()
fonksiyonunu kullaniriz. Bu fonksiyonun yazim kurah séyledir:

define ("SABIT_DEGER", deder);

Burada SABIT_DEGER yerine, tanimlamak istedigimiz sabit degere verecedimiz

isim, deder yerine de sabit dederi yazariz. Ornek:

<?php
$Dolar miktar = 125;
define ( "DOLAR KURU", 625675);
$TL Tutar = S$Dolar miktar * DOLAR KURU;
print (S$TL Tutar);
?>

Burada tanimladigimiz DOLAR_KURU sabit-degeri, tipki bir degisken gibi
kullanilabilir. Fakat bir sabit degeri tanimladiktan sonra icerigini degistiremezsiniz. Sabit
deder ile ayni ismi tasiyan degdisken olusturmak mimkuindlr; ancak ayni ismi tasisa da bir
sabit ile degiskeni (birinin adinin 6ninde $ isareti bulundudu igin) karistirmak kolay
olmasa gerek.

Tanimlanmis olan bir sabiti yeniden olusturamayiz; ama buna tesebbls ettigimizde

PHP hata vermez. Bir sabit degerin olusturulmus olup olmadigini defined() fonksiyonu ile

anlayabiliriz:
<?php
$Dolar miktar = 125;
if (defined( "DOLAR KURU" )) {
echo ("Sabit deger daha o6nce tanimlanmisti.<br>");
}
define ( "DOLAR KURU", 625675);
$TL Tutar = S$Dolar miktar * DOLAR KURU;
print ($TL Tutar);
?>

PHP-1 51



Bu programi, bu sekilde ve define() komutunu en Gst satira alarak calistirirsaniz,
ikinci galistinisinizda programin sabit dederi yeniden olusturmay reddettigini gérecektiniz.
Sabit dederleri, Web sitesinde ziyaretgilerin girdigi verilerden alarak kendiliginden
olusturan bir program yazdiginizda, defined() fonksiyonu mantiksal hata yapmanizi 6nler.

PHP'nin kullaniimaya hazir bir kag sabid dederi vardir. True (dogru) dederi 1 olan,
False (yanlis) ise dederi sifir sayisi veya bos alfaniimerik olan iki sabittir. Diger sabitler
sunlardir:

__ FILE__ : O anda calismakta olan PHP dosyasinin adi (kelimenin énliinde ve
sonunda iki alt-gizgi var);

__LINE__ : Bu ifadenin yer aldigi satirin sayisi (kelimenin 6niinde ve sonunda iki
alt-cizgi var);

PHP_VERSION: PHP'nin siriimi (iki kelimenin arasinda bir alt-gizgi var);

PHP_OS: PHP'nin calistidi isletim sistemi (Iki kelimenin arasinda bir alt-cizgi var);

PHP_VERSION : PHP'nin siirimu (iki kelimenin arasinda bir alt-gizgi var);

Bunlara ek olarak, E_ERROR, E_WARNING, E_NOTICE ve E_PARSE seklinde hata
durumunda hatanin cesitli 6zelliklerini bildiren sabit dederleri de kullanabiliriz.

PHP hakkinda gok daha genis bilgiyi phpinfo() fonksiyonunu gadirak alabilirsiniz.

Tarih ve saat Verisi

PHP, o andaki zaman bilgisini, saat, dakika, saniye ve salise olarak; tarih bilgisini
yil, ay, gin (say! veya isim olarak), programimizin herhangi bir yerinde bize bildirebilir. Bu
bilgiyi Web sunucusunda istedigimiz anda, muhtemelen sunucunun bulundugu bilgisayarin
sistem saatinden alacak olan PHP, sunucu programinda farkli bolgesel ayarlar icin gerekli
dizenleme yapilmissa, bu imkandan yararlanarak bize sunucunun dedgil, arzu ettigimiz

bélgenin saat ve tarihini bildirebilir.
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Ozellikle Tirkiye'de olmayan bir sunucuda bu imkanin bulunup bulunmadigini,
ancak sinayarak veya sistem yoneticisine sorarak 6grenebiliriz. Béylebir siNama igin su
kodlari programinizin basina koyun:

<?php
setlocale ("LC TIME", "TR");
print (strftime ("Tirkce buglin giinlerden: %A "));

?>

Browser penceresinde "Tlrkce buglin ginlerden Sunday" yazisini okursaniz,
sunucuda Tirkce icin bdlgesel ayar destegdi yok demektir!
PHP'nin zaman ve tarih belirlemekte kullanabileceginiz baslica fonksiyonu getdate()
ise sxoyle kullanilr.
getdate() Tarih ve saat bilgisini alir ve ve verecediniz bir isimdeki dizi-degiskende
kaydeder. Ornek:
$saat tarih = getdate()

Bu durumda, $saat_tarih dizi degiskeninde sirasiyla su bilgiler yer alir:

32 saniye

57 dakika

6 saat

30 ayin gun sayisi (1-31)

0 haftanin gliin sayisi (1-7)
7 ayin sayisi (1-12)

2000 il

211 yilin kaginci giind
Sunday gindn adi

July ayin adi

964929452 Unix sistemlerinde Epoch bigiminde zaman bilgisi

PHP'nin tarih ve saat bilgisini bigimlendirmede yararlandigimiz date() fonksiyonunu

daha sonra metin bigimlerdirme boéliminde ele alacagiz
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PHP'de Program Denetimi

Bilgisayar programi, belirli degerlere gore kendi izleyecedi yolu kendisi bulmalidir.
Bir Web programi da ayni mantikla tasarlanir. PHP, bir kismini daha 6nceki bélimlerde, bir
kismini da simdi ele aldigimiz araclar kullanarak, belirli durumlarda belirli istikametlere
gidecek, yeri geldiginde geri donecek, yeri geldiginde baska bélimlere sigrayacak bir akis
plani tasarlamamiza imkan verir.

Web programlarimizda, ziyaretgilerimizin sitemizde yaptiklari veya yapmak
istediklerini bildirdikleri ise gbére sayfalar, bu islere gore sayfa icerikleri sunariz. Web
programimiz ziyaretgimizin hareket tarzina ve amacina uygun olarak ilerler. Bir programin
akis planini kontrol etmemizi saglayan unsurlar gogu zaman programin kendi kendine
karar vermesini saglayan araglardir. PHP'de program denetim unsurlari, programin gidis
yonuna degistirmemizi veya oldugu yerde durmasini ve beklemesini veya bir isi biteviye
yapmasini saglar. Bu bolimde bu araglari ele alacagiz.

if Deyimi

Insan olarak kararlarimizi hemen hemen daima "bir sey dyle ise bdyle, dyle dedilse
sOyle davranmak" Uizere almaz miyiz? PHP programinda if deyimi bunu saglar. Kelime
anlami eder olan if deyimi ile programimizi karar almaya zorlariz. Ne var programimiz
bizim kadar akilli olamayacadi igin if sartinin dogru veya yanls olmasi durumunda ne
yapacadini da ona biz soyleriz. if deyimi soyle yazilr:

if ( kosullar ) {

kosullar dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}

elseif (diger kosullar) {

diger kosullar dodru ise yapilacak islere iliskin komutlar
}

else {
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diger her durumda yapilacak islere iliskin komutlar
}

PHP, if ifadesinin dogru olmasi halinde, ifadeye ait ilk slsli parantezin icindeki

komutlari icra eder; bu sartlar dogru dedilse, elseif deyimi ile ileri strebilecedimiz diger bir
grup sartin dogru olup olmadigini sinayabiliriz. Bu sartlar yerine geliyorsa, PHP, elseif
bélimindeki isleri icra eder. Nihayet diger her hangi bir durumda icra edilmesini
istedigimiz komutlari else boliminde belirtiriz. PHP, if deyimi dogru dedilse, deyime ait
susli parantezin igindeki isleri yapmadan yoluna devam eder; varsa elseif deyiminin
sartlarini sinar; elseif bé6limu yok fakat else bélimi varsa bu bélimdeki isleri icra eder.
Deyimde else bélimi de yoksa, PHP yoluna if deyiminden sonraki ilk adimdan devam eder.

Bunu bir ornekle belirtelim:

<?php
Ssarki = "Gunes Dogacak";
if ( $sarki == "Gunes Dogacak" ) {
echo ("Sec¢tiginiz sarkinin adi: Gilines Dogacak!");
}
elseif (S$sarki == "Beklerim Ben") {
echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Beklerim Ben!");
}
else {
echo ("Litfen bir sarki seciniz!");
}
?>

Codgu zaman if deyimlerini birden fazla kosulu sinayacak sekilde yazariz; bununla

birlikte elseif ve else bélimleri olmadan da yazilabilir:

<?php
if ( $parola == "" ) {
echo ("Sitemize girmek ic¢in parola yazmaniz gerekir.<br>");
echo ("Litfen parolayi yazin! <br>");
}
?>
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Buradaki if deyimi $parola degiskeninin bos alfanimerik olmasi halinde ziyaretgiyi
uyarak ve gorevi bitecektir. Ziyaretgi bir parola yazmigsa, daha sonraki komutlar bu

parolanin dogru olup olmadigini sinayabiliriz.
switch deyimi

PHP'de program akisini yénlendirmekte kullandigimiz bir diger unsur, switch
deyimidir. Adi anahtar anlamina gelen switch deyimi, verilen bir degiskenin dederinin
siraladigimiz kosullardan hangisine uygun oldugunu sinar ve o kosula iliskin komutlar icra
eder. PHP'nin yaptidi isi bitirdikten sonra switch deyiminin disina ¢ikmasini saglayan, break
komutu vardir:

switch ( degisken ) {
case KOSUL-1 ;

Kosul-1 dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
break;
case KOSUL-2 ;

Kosul-2 dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
break;
case KOSUL-3 ;

Kosul-3 dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
break;
case KOSUL-4 ;

Kosul-4 dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

default:

diger her durumda yapilacak islere iliskin komutlar

switch deyimini yazarken mutlaka break ifadesini kullanmamiz gerekmez; switch
deyiminin akisi break ile kesilmemisse, program ilk sart yerine gelmis olsa bile diger
sartlari da sinamaya devam eder ve en sondaki default deyimine ulasarak (default'tan
sonra noktal virgll degil iki nokta Ustliste isareti olduguna dikkat edin), bu bolimdeki

komutlari icra eder. Ne var ki programcilik mantigina aykiri olabilir: bir degiskenin icerigi

PHP-1 57



verdigimiz sartlardan birini tutmussa, muhtemelen diger sartlari yerine getirmeyecek
demektir. Bu durumda diger kosullarin sinanmasi gereksiz e default islerin icra edilmesi
ise hata olur. Bu deyimi de bir 6rnekle gorelim:

switch ( $sarki ) {
case "Glines Dogacak" ;

echo ("Sec¢tiginiz sarkinin adi: Glines Dogacak<br>") ;
break;
case "Derdime Derman" ;

echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Derdime Derman<br>") ;
break;
case "Haberi Yok" ;

echo ("Se¢tiginiz sarkinin adi: Haberi Yok<br>") ;
break;
case "Sonsuza kadar" ;

echo ("Sectiginiz sarkinin adi: Sonsuza kadar <br>")
break;
default:

echo ("Sec¢tiginiz sarkinin adi bilinmiyor<br>")

Programimiz, bu kodu icra ederken,, $sarki adli degiskenin degerini, buradaki dort
isimle karsilastiracaktir. Sarkinin adi, "Glines Dodacak" ise ilk durum gergeklesmis olacak;
program Browser pencerisine sarkinin adini yazacak (ve muhtemelen bu sézlerini
goruntileyecek!) ve ikinci adima break ifadesine gecgecektir. break, switch deyiminin sona
ermesini sadlar; PHP yoluna, switch deyiminin kapanan slsli parantezinden sonra devam
eder. Bu Ornekte break ifadesi kullanilmamis olsaydi, PHP, diger sartlari da sinacak ve
bosun azaman kaybedecekti; daha da garibi, en sondaki default komutu da icra edilecedi
icin programimiz Browser pencerisine hem secilen sarkinin adini, hem de "Sectiginiz
sarkinin adi bilinmiyor" yazacakti. Bunu g6zdninde tutarak, switch deyimini daima break

ile birlikte yazmamiz gerekir.
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switch icin kisa yol

Kimi zaman uzun uzadiya switch deyimi yazmamiz gerekmeyebilir; bir degiskenin
dederini sadece bir sarta uygunluk agisindan sinamamiz gerekir. Bunu soru ve iki nokta
Ustlste isaretleri (? ... ;) olarak yazilan islemci ile yapariz. Diyelim ki, Web sitemizi ziyaret

eden kisinin parola yazip yazmadigini siramak istiyoruz:

<?php

—— un

Suyari = (Sparola == ) ? "Parola yazmaniz gerekir" : "Tesekklir ederiz" ;
echo (Suyari);

?>

Bu kod parcacidi, ziyaretginin parola girip girmedigini $parola dediskeninin iginin
bos olup olmadigina bakarak anlayacak ve $parola degiskenin ici bos ise (yani soru
isaretinin sorguladigi durumun dogru olmasi halinde) iki nokta Ustlskte isaretinden 6nceki
metni $uyari dediskenin igerigi haline getirecek; $parola dediskeninin igi dolu ise (yani
kosul yerine gelmiyorsa, durum yanlis ise) iki nokta Ustliste isaretinden sonraki metni
$uyari dediskeninin igerigi yapacaktir. Bir sonraki echo() komutu ise igerigi bu sinav
sonucuna goére belirlennen $uyari degiskeninin dederini Browser penceresinde

gorintileyecektir.

Dongiiler

Yukaridaki iki denetim 6gesi de programin ileri dogru akisini bozmayan araclardir.
Oysa bazen programimizin bir kosul gerceklesincele kadar yerinde saymasi ve kosul
gerceklesmedikge ilerlememesi gerekebilir. Kimi zaman da programimiza bir isi bitirmeden
ileri gitmemesini biz bildiririz. Program akisinin bu tiir denetimini déngi deyimleri saglar.
PHP'de iki tlir déngi vardir: bir durum devam ettigi veya etmedigi siirece yapilan ve kag

kere tekrar edecedi bilinemeyen while déngdleri, ve tekrar sayisi belirli for déngdleri.
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while dongiisii

Bir degiskenin igeriginin belirli bir sarti karsilamasi veya karsilamamasi halinde icra
edilir. Burada dikkat edecedimiz nokta, programin icrasi sirasinda degiskenin igeriginin
veya kosulun degismesinin saglanmasidir. Aksi taktirde pigramimiz sonsuz déngliye girer

ve muhtemelen goker. while déngulisi sdyle yazilir:

while (kosul) ({
Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
}
Bu yéntemin yaygin kullanildigi alan, bir sayacla yaptirilan islerdir. Asagidaki

programi while.php adilma kaydedip, calisrirsaniz, PHP, Browser'in yazi tiri boyutunu

1'den 7'ye kadar blyiterek, ayni metni yazdiracaktir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de DOngu</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>
<BODY>
<?php
$sayac = 1;
while ( $sayac <= 7 ) {
print ("<font size= $sayac >");
print ("<b><p>Iyileri iyilikleri ile alkislayiniz!</b></p>");
print ("</font>");
Ssayac ++;
}
?>
</BODY>
</HTML>

Programimiz, while déngistu icindeki iken, sonsuz déngliden kurtulabilmek igin,
yaziy! yazdirdiktan sonra, $sayac dediskenini bir arttiriyor. Aksi taktirde, degisken hig bir
zaman while déngisiinin bekledigi sarta kavusarak 7'ye esit hale gelemeyecektir.

(Programi, sondaki "$sayac ++;" satirini kaldirarak denerseniz, zararsiz bir sonsuz
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doénglindn ne oldugunu gorebilirsiniz! Ama 6nce Browser'in dur digmesinin yerinde durup
durmadigna bir bakin!)

while donglsiin aradigi sartin yerine gelmesi, her zaman burada oldugu gibi, tabir
yerinde ise "elle" yapilmaz; dénginln icra ettigi komutlar veya fonksiyonlar kosulu igeren
degiskeni degistirebilirler. S6zgelimi elektronik ticaret sitemizde Web ziyaretcimizin while
icinde yaptigi alisverisin tutarini kosul olarak kullanabiliriz ve bu kosulu iceren degisken
alisveris ile degisebilir.

do..while

while dénglsu farkettiginiz gibi, ileri slirdigumuz sarti, iyi yapmadan 6nce sinar;
ve bu sart ortadan kalkmamissa (yani henliz dogru/true ise) yapacadi isi yapar; baska bir
deyisle while donglsinlin yapacadi is hic yapilmayabilir. Fakat sinamanin is yapildiktan
sonra yerine getirildigi bir sekli de vardir: do..while.. Bu déngl ise soyle yazilr:

do {

Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}
while (kosul);

Burada gordginiz gibi do..while dénglisti en az bir kere icra edilir; ¢linkl sartin
sinanmasi yapilacak ise iliskin komutlardan sonra gelmektedir. Bu déngintin aradigi sartin
doéngunln yaptigi islerin sonucu veya kod boliumunde bizim tarafimizdan gergeklestirilmesi
icin igerekli komutlarin bulunmasina dikkat etmelisiniz. Yoksa, bu déngl de sonsuzluga

erisir! Yukarida drnegi, bu yéntemle yazalim:

<?php
$sayac = 1;
do {
print ("<font size= S$sayac >");
print ("<b><p>Iyileri iyilikleri ile alkislayiniz!</b></p>");
print ("</font>");
Ssayac ++;
}

while ( $sayac <= 7 ) ;

PHP-1 61



?>

Bu donglyl yazarken, while satirinin sorunda noktali virgll bulunduguna dikkat
edin.

for dongiisii

PHP'de Web programlarimiz, dénginin belirli bir sayida olmasini ve mesela bu
sayinin bizim istedigimiz basamaklarda artmasini gerektiriyorsa, dongliyt for deyimiyle
kurabiliriz. Ayrica for deyimi sayag gibi sartin yerine gelmesini saglayacak arttirma vesa
eksiltme islemlerini kendisi yapacadi icin, sonsuz dongiye girme tehlikesi de hemen

hemen yoktur. Bu déngi soyle yazilir:

for ( $yeni degisken atama ; kosul ; artis basamasi ) {
Kosul dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar

}
for deyiminin ilk 6gesi, dongl sayaci olarak kullanilacak bir dedisken oluskturulmasi

ve buna deder atanmasina iliskindir; sonra bir noktal vrigil ile bu sayacin siniri olan kosul
belirtilir. Yine noktali virgul ile ayirarak, sayag degiskeninin artis hizi verilir. Bunu da yine

yukaridaki érnekle goésterelim:

<?php
for ($sayac = 1; S$sayac <= 7 ; S$sayact++ ) {
print ("<font size= $sayac >");
print ("<b><p>Iyileri iyilikleri ile alkislayiniz!</b></p>");
print ("</font>");
}
?>

Buradaki kod, while ve do..while gére cok daha kisa; ve while dénglisii sayaci

arttirmayi saglayan satir unutulsa bile calisacadi halde, for donglst unsurlara iliskin
noktal virgtller eksik olursa galismayacak ve bize bdylece sonsuz déngi tehlikesini
hatirlatmis olacaktir. for donglisii kendi sayacini verdiginiz sarti karsilayincaya kendisi
arttiracak, yani buradaki 6rnegdi gore $sayac degiskeni 7 oluncaya kadar calisacak ve sart

karsilandigi anda, sona erecektir.
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foreach

PHP'nin programciya ok kolaylik saglayan bir diger déngusu, foreach déngusudur.
Ancak bir degiskenin bitin elemanlarini tekrar sayisinda esas alan bu déngiinin calisma
ilkelerini gorebilmek igin dizi degisken kavramini ele almis olmamiz gerekiyor. Simdilik bu

donginln varhdini bir kenara yazip, dizi dediskenlere kadar, unutabilirsiniz.

Dongiiyii sona erdirmek igin: break

Programimizin akisi, bazen déngiiniin durdurulmasini gerektirir. Ornedin, sayag
degiskenini ziyaretcinin vermesi gerektigi ve vermedigi durumda, dénginiin baslamamasi
yerinde olur. Programin gerektirdigi boyle bir sebeple dénglyl break komutuyla durduruz.

Sozgelimi asadidaki kodda kullandigimiz $tekrar dediskenini degerini ziyaretgiden

form yoluyla aldigimizi varsayalim:

<?php
Stekrar = 10 :
for ($sayac = 1; S$sayac <= S$tekrar ; S$sayac++ ) {
if ( Stekrar <= 0 )
break;
print ("<font size= $sayac >");
print ("<b><p>Iyileri iyilikleri ile alkislayiniz!</b></p>");
print ("</font>");
}
?>

Bu kod pargasini, bir sayfa kodunun icine yerlestirir ve dnce bu sekliyle, danha
sonra $tekrar= 0 yazarak sinarsaniz, break komutunun ise yaradigini géreceksiniz.
($tekrar degiskeninin dederini, Form yoluyla ziyaretciden degisken dederi almayi
6greninceye kadar simdilik kaydiyla biz yapiyoruz. Ayrica buradaki if deyiminin sUsli

parantez olmadan yazildigina dikkat edin.
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Dongiiyi siirdiirmek igin: continue

break ifadesinin dongiyi tamamen durdurdugunu farkettiniz mi? Oysa
programimizin akisi, kimi zaman da dénglnin sadece belirli bir durumda kendisinden
beklenen isi yapmamakla birlikte bdyle timuiyle kesilmesini de gerektirmez. Yine
yukaridaki érnege donersek, sayag dediskenini ziyaretginin vermesi gerektigi ve vermedigi
durumda, dénglnin timiyle kesilmesini dedil de, sadece sayaci gosteren $sayac
dediskeninin sifirdan blylk bir dedere ulasimasini beklememiz yerinde olabilir. Bu
devamlihdi continue komutuyla saglariz:

Yine bu 6rnekte kullandigimiz $sayacc dediskeninin dederini ziyaretciden form

yoluyla aldigimizi varsayarak, kodu soyle dedistirebiliriz:

<?php
Ssayac = -5 :
for (; $sayac <= 7 ; S$sayac++ ) {
if ( $sayac <= 0 )
continue;
print ("<font size= $sayac >");
print ("<b><p>Iyileri iyilikleri ile alkislayiniz!</b></p>");
print ("</font>");
}
?>

Bu durumda PHP, conktinue komutunu gérdiigid anda for dongisinin geri kalan
kismini icra etmek yerine basa dénecek ve déngliyld yeniden icra etmeye baslayacaktir.
Donginin ilk satinnnda kod pargasini, bir sayfa kodunun igine yerlestirir ve énce bu
sekliyle, danha sonra $sayac= 1 yazarak sinarsaniz, continue komutunun programi sayag
dediskeninin dederi 1 oluncaya kadar durdurdugunu ama bu sirada for dénglisiiniin devam
ettigini géreceksiniz. ($sayac dediskeninin dederini, Form yoluyla ziyaretciden nasil

alacagimizi daha sonra gorecegiz.)
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Buraya kadar, PHP programi olusturabilmek icin gerekli temel yazim kurallarini,
yapitaslarini ve program akisinda yararlanacagimiz kontrol 6gelerini ele almis olduk. Simdi

bu unsurlarin hepsini bir arada kullanabilecedimiz gruplari, fonksiyonlari ele alabiliriz.
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Fonksiyonlar

Bir bilgisayar programinin kalbi, fonksiyonlardir. Fonksiyonlar, bir kere tanimlanir ve
bir cok kereler, ihtiyac oldugu noktada hizmete cagrilir. Fonksiyonlar genellikle bir is veya
hesaplama yaparlar ve bunun sonucu olarak ortaya yeni bir deger cikartirlar. Bu degere
"fonksiyondan dénen deger" denir.

Fonksiyonun bir program icin ne kadar énemli bir unsur oldugunu bir 6rnekle
belirtelim. Diyelim ki Web'de 6grencilerimizin yil iginde aldiklari notlari gésteren bir
programimiz var. Bu siteyi ziyaret eden 6grencilerin, iskterlerse, bir digmeyi tiklayarak, o
andaki not ortalamalarini hesap ettirmelerini saglamak istiyoruz. Bu hesabi yapacak olan
islem, bir fonksiyondur. Web ziyaretgisi diigmeyi tikladigi anda, program, ortalama
hesabini yapacak olan fonksiyonu, o sayfada bulunan notlan bildirecek; fonksiyon da
kendisine verilen bu dederlerle yapmasi gereken hesabi yapacak; ve elde edecedi sonucu
kendisini gbéreve gagiran program satirina bildirecektir. Bildirilen bu degerle ne yapilacadi,
fonksiyonu goreve cadiran komuta veya isleme aittir. Fonksiyon kendisinden isteneni
yapmakla yetinir.

PHP'nin kullanilmaya hazir bir cok fonskiyonu vardir. Su ana kadar sirekli

kullandigimiz echo() ve print() bu tliir PHP fonksiyonlaridir. PHP'nin kendi fonksiyonlarini

go6reve cagirmak, yine yukaridaki 6rneklerde oldugu gibi, program icinde gerektigi yere

adini ve kullanacagi degeri yazmakla olur:

print ("Bu bir metindir!");

PHP bizim kendi fonksiyonlarimizi kullanmamiza da izin verir. Fakat bunun igin dnce

fonksiyonu tanimlamamiz gerekir.
Fonksiyon Tanimlama ve Cagirma

PHP'de fonksiyonlar function komutu ile olusturulur. Tanimladigimiz fonksiyon,

kendisini géreve cagiracak komuittan, yapacagi islemde kullanmak lizere deder alacaksa,
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bu degerlere verecedimiz degisken isimleri fonksiyon adinin yaninda parantez icinde
gosterilir. Fonksiyon birden fazla deder bekleyecekse, bunlarin dedisken adlarinin arasina
virgll koyariz. Fonksiyona ulastirilan dederlere argiman denir. Fonksiyon, kendisine bir
deder ulastiriimasini beklemese bile igi bos parantez koymamiz gerekir. Buna gére PHP'de

fonksiyon soyle yazilir:

function fonksiyonun adi (argimanl, argiman2, ... argimanN) {
fonksiyonun yapacadi ise iliskin komutlar

}
Fonksiyon adlari, degisken adlari ile ayni kurallara tabidir. Fonksiyon icinden

fonksiyon cagrilabilir; fonksiyonlarin iginde PHP'nin kendi fonksiyonlar kullanilabilir. Simdi,
ilk 6rnek fonksiyonumuzu yazalim.

Yukaridaki 6érneklerde, PHP'ye, bir Web sayfasi olustururken HTML 6gesi olacak bazi
satirlarin basina <H1>, satir sonlarina <BR> gibi etiketler koydurdugumuza dikkat etmis
olmalisiniz. Bir programda bu isi sik sik yapacaksak, yani metinlerimiz <BR> ile bitecek,
bazi basliklarimiz ise sayfamiza HTML'in baslik etiketleri ile gbnderilecekse, bu etiketleri
defalarca yazmamiz sadece zorluk degil, fakat ayni zamanda yazim hatasini davet eden bir
davranir olur. PHP'de kendisine verecedgimiz metinleri baslik veya gévde yazisi olarak
bicimlendirecek fonksiyonlar tanimlayarak, programcilikta daima tehlikeli olan insan
unsurunu asgariye indirebiliriz. Su programi yazdirO1.php adiyla kaydederek, Browser'da
agin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

function yazdirBR (Smetin) {

print ("Smetin<br>\n");
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}

function yazdirH1 (Smetin) {

print ("<hl>Smetin</h1>\n");
}
yazdirH2

function (Smetin) {

print ("<h2>$metin</h2>\n");

}
yazdirH3

function (Smetin) {

print ("<h3>Smetin</h3>\n");
}

function yazdirH4 (Smetin) {

print ("<h4>$metin</h4>\n");
}
yazdirP

function (Smetin) {

print ("<p>$metin</p>\n");

}

// Baska kodlar

buraya girebilir

yazdirHl ("Bu H1 Baslik");
yazdirH2 ("Bu H2 Baslik");
yazdirH3 ("Bu H3 Baslik");
yazdirH4 ("Bu H4 Baslik");

yazdirBR ("Bu kendisinden sonra BR olan birinci metin.");
yazdirBR ("Bu kendisinden sonra BR olan ikinci metin.");

yazdirP ("Bu uzun uzun uzun uzun uzun uzun
uzun uzun uzun Uzun uzun uzun uzun uzun uzun
metni.");

uzun uzun uzun uzun uzun uzun
uzun uzun uzun bir paragraf

uzun uzun uzun uzun uzun uzun
uzun uzun uzun bir diger

yazdirP ("Bu uzun uzun uzun uzun uzun uzun
uzun uzun uzun Uzun uzun uzun uzun uzun uzun
paragraf metni.");

2>
</BODY>

</HTML>

Bu programda, yazdirBR(), yazdirH1(), yazdirH3(), yazdirH4(), ve yazdirP()
adlanyla alti fonksiyon tanimladigimizi gériyorsunuz. Bu fonksiyonlarin hepsi kendilerini
gb6reve cadiran satirdan, kendilerine bir deger verilmesini istiyorlar ve bu dederi $metin
adli degiskende tutuyorlar. Fonksiyonlarimiz timu de PHP'nin print() fonksiyonundan

yararlaniyor; ancak bu fonksiyonun nasil kullanilacagini, nasil isletilecegini de belirliyorlar.
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Buna gore bazi fonksiyonlarimiz $metin adl dediskenin dederini 6niine ve arkasina bir
HTML etiketi koyarak Browser'a génderiyor; birisi ise sadece $metin degiskenin tuttugu
dederin sonuna bir HTML etiketi koyduruyor. Fonksiyonlarimi buradaki 6érnekte oldugu gibi
hemen olusturulduktan sonra goreve cagirmayiz. Geleneksel olarak, bir programda
kullanilacak fonksiyonlar, programin bas tarafinda toplanir ve daha sonra nerede gerekirse
orada, cagrilirlar. Fonksiyonlari adlarini ve kendilerine verilmesi gereken bir deger varsa o
dederi parantez icinde yazarak cadiririz. Burada oldugu gibi, fonksiyonu géreve gagdirirken
parantez icinde degerin kendisini yazabilecedimiz gibi, bu dederi tutan bir degiskenin adini

da yazabiliriz. Bu programi galistirirsaniz, Browser'da bu gériintiyi elde edebilirsiniz:

Simdi, bu penceredeki belgenin kaynadini gérintileyelim. Karsimiza suna benzer

bir metin cikmis olmasi gerekir:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<hl>Bu H1 Baslik</hl>

<h2>Bu H2 Baslik</h2>

<h3>Bu H3 Baslik</h3>

<h4>Bu H4 Baslik</h4>

Bu kendisinden sonra BR olan birinci metin.<br>

Bu kendisinden sonra BR olan ikinci metin.<br>

<p>Bu uzun uzun uzun UzUun Uzun uzun uzun uzun uzun uzun uzun uzun uzun uzun
uzun Uzunh Uuzun Uuzun Uzun uzun uzun uzun uzun uzun bir paragraf metni.</p>

<p>Bu uzun uzun uzun Uzun uzun uzun Uzun UzZun uzun Uzun uzun uzun uzun uzun
uzun Uuzun uzun uzun Uuzun uzun uzun uzun uzun uzun bir diger paragraf
metni.</p>

</BODY>

</HTML>
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Bu, bize, olusturdugumuz bitin fonksiyonlarin kendilerinden bekleneni yaptigini ve
kendilerine verdigimiz metinleri, tipki istedigimiz gibi, arzu edilen HTML etiketleri ile
birlikte Browser'a gonderdiklerini gosteriyor.

Buradaki fonksiyon, kendisini bir is yapan tirden fonksiyondur. Oysa kimi zaman
fonksiyonlar, kendilerini géreve cagiran komuta bir deder génderirler. Simdi de boyle bir
fonksiyon 6rnedi yazalim. Asagidaki kodu, hesapla.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I1S0-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY>

<?php

function topla ($sayil, S$sayi2) {
Ssonuc = $sayil + $sayi2;
return $sonuc;
}

function cikart ($sayil, $sayi2) {
Ssonuc = $sayil - $sayi2;
return $sonuc;
}

function carp ($sayil, S$sayi2) {
Ssonuc = $sayil * S$sayi2;
return $sonuc;
}

function bol ($sayil, $sayi2) {
Ssonuc = $sayil / $sayi2;
return $sonuc;
}

// Baska kodlar buraya girebilir

$Ssayil 12e

58

Ssayi2
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print topla(Ssayil, S$sayi2);
print ("<br>");
print cikart ($sayil, S$sayi2);
print ("<br>");
print carp($sayil, S$sayi2);
print ("<br>");
print bol ($sayil, $sayi2);
print ("<br>");

?>

</BODY>

</HTML>

Bu programda, dort aritmetik islemi yapan doért ayri fonksiyon tanimliyoruz.
Fonksiyonlarimiz kendilerini géreve gagiran komuttan, kendilerine iki deger vermesini
bekliyorlar ve bu dederleri $sayil ve $sayi2 adli dediskenlere yaziyorlar. Sonra herbiri,
kendisinden beklenen aritmetik islemi yaparak, sonucunu $sonuc adl degiskene yaziyor.
Burada dikkat edecegimiz nokta, return komutudur. Bu komut, fonksiyonun elde ettigi
dederi, dederi tutan degiskenin adiyla, fonksiyonu cagirmis olan satira génderir. return
komutuyla, kendisini géreve cadiran satira degil fakat mesela baska bir fonksiyona da
deder génderebiliriz:

return ( baska fonksiynon ( S$degisken)) ;

Fonksiyonun return satirinda bdyle bir baska fonksiyonun adi yazmiyorsa, bulunan

deder goreve cadiran satira gonderilir.
Bu program, icine bizim yazdigimiz iki degeri hesaplayarak, Browser'a
gonderecektir. Ancak bu dederler ziyaretginin dolduracagi bir formdan alinabilecedi gibi,

program tarafindan da hesaplanabilir

Bu sayfanin kaynagindaki HTML kodlari ise s6yla olacaktir:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I1S0-8859-9">

PHP-1 71



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

17<br>7<br>60<br>2.4<br>

</BODY>

</HTML>

Fonksiyonlarimiz, kendilerinden bekleneni yaparak, gereken hesaplamanin
sonucunu, kendilerini géreve ¢adiran komuta, burada PHP'nin print() fonksiyona

gdéndermis; bu fonksiyon da sadece bu sonuglar Browser'a iletmis bulunuyor.
Fonksiyona varsayilan deger verebiliriz

Buradaki 6rneklerde tanimladigimiz fonksiyonlara bekledikleri degerleri, onlari
goreve cagirdigimiz noktada biz veriyoruz. Ancak dyle durumlar olabilir ki, fonksiyonun
bekledigi degerlerden biri veya bir kagi, géreve cadiran satir tarafindan verilmeyebilir;
fonksiyon varsayilan bir dederle galistirilabilir. Su 6rnegi yazdir02.php adiyla kaydedin:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
function yazdir (Smetin, S$boyut=3) {
print ("<font size=\"S$boyut\">Smetin</font><br>");
}
// Baska kodlar buraya girebilir
yazdir ("Bu Baslik", 5 );
yazdir ("Bu kiicik boyutta bir metin", 2);
yazdir ("Bu varsayilan boyutta bir metin") ;
yazdir ("Bu cok bluyik Baslik", 8);

yazdir ("Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan 6lciide. Bu uzun bir
paragraf metni. Boyutu varsayilan 6lclide. Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu
varsayilan &lcide.");

?>
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</BODY>

</HTML>

Bu 6rnekte, daha 6ncekilerden farkli olarak fonksiyonun, bekledigi iki argimandan
birisini, fonksiyonu tanimlarken verdigimize dikkat edin: " function yazdir ($metin,
$boyut=3)" ifadesi, PHP'ye, "Bu fonksiyona ikinci argiman eksik génderilirse, telasa
kapilma, onun yerine 3 rakamini kullan!" anlamina gelir. Nitekim, programin daha ilerdeki
bélimlerinde bu fonksiyon gérevlendirilirken birinci argimanin dederi olan metin verildigi
halde, iki ayn yerde ikinci argimanin dederi verilmiyor. Bu iki durumda., PHP, yazdir()

fonksiyonunda varsayilan deger olan 3'lG kullaniyor.

Bunu, gorintilenen sayfanin kaynaginda rahatga gorebiliriz:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<font size="5">Bu Baslik</font><br>

<font size="2">Bu kiiciik boyutta bir metin</font><br>
<font size="3">Bu varsayilan boyutta bir metin</font><br>
<font size="8">Bu cok biiyiik Baslik</font><br>

<font size="3">Bu uzun bir paragraf metni. Boyutu varsayilan o6lc¢iide. Bu uzun
bir paragraf metni. Boyutu varsayilan olclide. Bu uzun bir paragraf metni.
Boyutu varsayilan olcide. </font><br>

</BODY>

</HTML>

Programda, yazdir() fonksiyonunun ikinci ve dérdiinci kullaniminda ikinci
arglmanin bulunmadidina, yukaridaki HTML'de bu satirlar icin font size="3" etiketinin

kullanildigina dikkat edin.
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Degiskenlerin kapsami: global ve static

Yukarida hesapla.php 6rnedini birlikte yaptiysak, bir nokta dikkatinizi cekmis
olmali: dort fonksiyonda da ayni degisken adlarini kullaniyoruz ve sonucu ayni isimle
print() fonksiyonuna gonderiyoruz. PHP nasil oluyor da, ayni isimli degiskenleri buradaki
gibi ayr ayri dederlerle ele alabiliyor? Bu sorunun cevabini verebilmek igin dediskenlerin
kapsam alanina bakmamiz ve ve bu arada global deyimi ile tanismamiz gerekir.

Bir fonksiyonun degiskenleri, sadece o fonksiyonun émri slresince vardir; hig bir
fonksiyon diger bir fonksiyonun degiskenlerinin veya kendisine verilmemis bir baska
dediskenin dederini bilemez; kullanamaz. Bunu hemen bir 6rnekle gérelim. Su kodu

kapsamOQ1.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY>

<?php

Smetin = "Baskalarina yararli olmanin siniri yoktur!";
function yazdir () {

print ("<hl>Iste metin: Smetin </h1>");
}

// Baska kodlar buraya girebilir
yazdir () ;

?>

</BODY>

</HTML>

Normal gorintsli bir fonksiyon ve kendisinden 6nce tanimlanmis olan $metin adli
degiskenin tuttugu dederi, kendisi goreve cadrildigi anda Browser penceresinde
gorintilemeye hazir gérinlyor! Fonksiyonun disaridan argiman istemedigini, kullanacagi

print() komutunun konusu olarak $metin dediskeninin dederini kullanacagini da
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anhyabiliyoruz. Fakat bu programi calistirdigimizda karsimiza ¢ikan manzara ¢ok farkl

oluyor.

Fonksiyonun calistiini, yazdirmasi beklenen seylerin ilk bolumunl yazdirmis
olmasindan anlayabiliriz. Fakat, $metin dediskeninin degeri nerede? Simdi bu sorunun
cevabini biliyoruz: $metin degiskeni fonksiyonun kapsama alani (scope) disinda! Bir
fonksiyon kendisine verilmeyen veya kendi icinde tanimlanmayan bir degiskeni
kullanamaz; bilemez, dederinden haberi olmaz. Nitekim bu gorinttyt aldiginiz sirada
kaynak kodlarina bakarsaniz, "<h1>..</h1>" etiketlerinin arasinda sadece "iste metin:"
kelimelerinin bulundugunu goéreceksiniz.

Bir fonksiyonun disinda tanimladigimiz degiskenlerimizi fonksiyona tanitabilmek igin
global deyimini kullaniriz; béylece degisken biitiin program boyuinca kiiresel nitelik
kazanmis olur:

Ayni kodun fonksiyon bolimini soyle dedistirerek, kapsam02.php adiyla kaydedin:

function yazdir () {
global S$metin;
print ("<hl>Iste metin: Smetin </h1>");
}

Programimizi calistirdigimizda, bu kez metnin arzu ettigimiz gibi gérintilendigini

gobrecegiz.

Bu noktada dikkat etmemiz gereken sey, global deyimi ile kendisine kullanilmak
Uzere verilen degisken, artik bir bakima fonksiyonun mali olur ve fonksiyon tarafindan
dederi degistirilebilir. BUtlin program boyunca kullanmaya niyetli oldugunuz global
dediskenlerin, kullanimina verildigi fonksiyon tarafindan degistirilip-degistiriimedigine
dikkat edin.

Bir degiskenin bltlin programda gerekli olmadigi ve sadece bir fonksiyon icinde

kullanilacagi durumlarda bu dediskeni fonksiyonun iginde tanimlamak daha dogru olur.
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Fakat daha 6nce belirttigimiz gibi fonksiyonlarin icinde tanimlanan degiskenler fonksiyon
calisirken var olur; fonksiyon sona erdiginde de 6lir. Baska bir deyisle, bir fonksiyonun
icinde olusturdugumuz bir degiskenin fonksiyon sona erdiginde sifilanmamasi igin bir care
olmasi gerekir. Bu ¢arenin adi, static deyimidir. Séyle bir 6rnek dlistinelim: Sitemizdeki bir
hesaplama fonksiyonu ziyaretcilerimizin yeni alisverislerinin toplamini eski toplama
ekleyerek, yeni ana toplami buluyor ve ziyaretgi alisveris sepetine yeni bir mal ekledikge,
ve o0 andaki ana toplamin ne oldugunu 6grenmek istedikge, fonksiyonumuzun eski ana
toplami hatirlamasi gerekiyor. Su andaki PHP bilgimizle béyle bir program yazmaya

kalkmayalim; ama daha basit bir 6rnek olarak bu kodu static.php adiyla kaydedelim:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Fonksiyon</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
function saydir () {
static $sayi = 0;
Ssayi++;
print ("<h3>Fonksiyonun tuttudu sayi: S$sayi </h3>");
}
// Baska kodlar buraya girebilir
print ("<h2>Fonksiyonun birinci kez cadrilmasi:</h2>");
saydir () ;
print ("<h2>Fonksiyonun ikinci kez cadrilmasi:</h2>");
saydir () ;
print ("<h2>Fonksiyonun ucunci kez cagrilmasi:</h2>");
saydir () ;
print ("<h2>Fonksiyonun dordiincti kez cadrilmasi:</h2>");
saydir () ;
?>
</BODY>

</HTML>
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Bu programi, static deyimi olmadan calistiracak olursak, saydir() fonksiyonu her
cagrildiginda $sayi dediskeninin bastan tanimlandigini ve bir tlrli 1'den ileri gidemedigini
goOrecegiz. static ise fonksiyon bittikten sonra $sayi degiskeninin dederinin dedgismeden
kalmasini saglayacaktir.

Simdi, bir PHP programinin gerektirdigi hemen herseyi gormis olduk; sadece iki
Ozel arag, dizi dediskenler ve nesneler (Objects) kaldi. Bunlari da gelecek bolimde ele

aldiktan sonra, PHP'yi gercek ortamda, Web'de kullanmaya baslayabiliriz.
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Dizi-Degiskenler, Nesneler

PHP'de, diger programlama dillerinde oldugu gibi, kullandigimiz bilgileri, verileri
dedisken adini verdigimiz kaplarda tuttugumuzu biliyoruz. Bu kaplarla ne isler
yapabilecedimizi de gordik. Fakat bu kaplarin sadece bir birim bilgi tuttugunu farketmis
olmalisiniz. Oysa programlarimizda genellikle, sé6zgelimi "6grencilerin adlan" dedigimiz
zaman ylzlerce ismi tutabilen kaplara ihtiyacimiz olur. Aksi taktirde, 6grenci sayisi kadar
dedisken olusturmamiz gerekir ki, bu durumda degisken olusturma zahmetinden
vazgegmek daha uygun olur; dgrencilerin isimleri, degiskene koymadan da kullanabiliriz.
Iste, bu tir, bir grup bilgili topluca tutan degiskenlere dizi-dedisken (array) denir; ve
program boyunca ise yarayan dedisken tlri de budur.

PHP'nin dider bir ¢ok dilden farkini saglayan bir 6zelligi, bayuk 6lglide dizi
dediskenlere dayanan, icinde kendi degiskenleri ve kendi fonksiyonlari olan nesne (object)
olusturma imkanina sahip bulunmasidir. Bu agidan PHP, nesne-ydnelimli (Object-oriented)
diller grubuna girer. Nesne olusturmak ve kullanmak, bu yénteme alisik olmayan
programcilar igin édnceleri cok zor gérindr. Ancak bir kere nesne ile programlamanin 6zinu

kavrayanlarin bir daha kolay kolay nesne fikrinden vazgectikleri de gértulmemistir.
Dizi Degiskenler

Dizi dediskenden ayrintili s6z edebilmek igin 6nce tipik bir dizi-dediskende neler
olduguna bakalim. S6zgelimi, verdiginiz "PHP ile Programlama" kursundaki 6grencilerinizin

listesi sdyle olabilir:

Ogrenci No Adi Soyadi Sinav-1 Sinav-2 Not
1 Ozbay Altun
2 Muharrem Tag
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3 Erhan Mataraci
4 Hasan Civelek

5 Sahika Tabak
Dizi Degisken Olusturalim

Simdi, PHP bize dyle bir arag vermeli ki, biz bir kerede bu listenin timunu, her bir
O6gesine sanki bir degiskenin dederi imis gibi tek-tek, veya bir kacgina birden ulasabilmeli ve
arzu ettigimiz zaman notlari doldurabilmeliyiz. Ogrenciler de yapacagimiz Web sitesine
girerek, kendi notlarini goérebilmeli ve notlarini inceleyebilmeli. PHP'nin bu amagla sagladidi
arag, cok-boyutlu dizi-degisken olusturma aracidir. Ve bu aragla yukaridaki listeyi aynen

sOyle yapabiliriz. Bu kodu dizi _degiskenler01.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Degiskenler</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<B>

<H2>

<?php

Sogrenciler = array (

array ( adi => "Ozbay", soyadi => "Altun", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),

array ( adi => "Muharrem", soyadi => "Tag¢", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),
array ( adi => "Hasan", soyadi => "Civelek", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),
array ( adi => "Sahika", soyadi => "Tabak", sinavl =>"", sinav2 =>"", not =>""),

)

// Buraya baska kodlar girecek
print Sogrenciler([0] [adi];

?>

</H2>

</B>

</BODY>

</HTML>
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Programdaki "print()" komutunu sadece dizi dediskeni dogru yazip yazmadigimizi
sinamak amaciyla yazdik; bu programi Browser'da agtiginizda yazdiginiz ilk ismi Browser
penceresinde goriyorsaniz, dizi-degiskeni dogru sekilde olusturdunuz demektir. Burada,
array() komutnu yazarken, sisli parantez degil, normal parantez kullandigimiza ve herbir
elemanin dederlerinin sonunda vrigul olduguna dikkat edir. Bir diger 6nemli nokta: endeks

adlari bir kelimeden fazla ise bunlar tirnak icine alarak belirtmektir. Ornegin:

array ( adi => "Ozbay", soyadi => "Altun", "Sinav 1 Notlari" =>"", "Sinav 2
Notlarl" =>|| ||, ||Toplam Not Ortalamasi|| =>'| 'l) ,

Burada, daha 6ncekilere benzer bir sekilde adlandiriimis $ogrenciler degiskenin
icerigini array() komutu ile doldurdugumuzu gériyoruz. Array() ile béyle cok boyutlu ve
icerdigi dederlerin her birinin bir "endeks adi" olan dizi-dediskene iliskili Dizi (Associative
array) de denir. Perl bilenler ise bu tir degiskenlere "Hash" dendigini hatirlayacaklardir.

Iliskili Dizi'lerin birinci satiri 0, ikinci satiri 1, Gglincl satiri 2.. diye numaralandirilir. Bu

nn nn

dizinin o satirindaki kaydin sira endeksidir. Ayrica burada "adi," "soyadi," "sinav1l" .. dizi
degdiskenin icindeki dederlerin endeks adidir. Yani bu dederlere atifta bulunurken, referans
yaparken veya bu degerleriekullanmak amaciyla erisirken sira endeksi ve endeks adiyla
hitabederiz. Yukaridaki sinama amagh print() komutuna bakarsaniz, birinci 6grencinin
ismini "[0][adi]" olarak caginyor.

Cok elemanli iliskili dizi olusturmanin bir diger yolu, yeri geldiginde boyle bir dizi

icin yeni bir Gye ilgili bilgileri eleman endeksi ve dederler icin endeks adi belirterek soyle

bir kod yazmaktan ibarettir. dizi degiskenler01.php dosyasinda su dedisikligi yaparak,

dizi_degiskenler02.php adiyla kaydedin

<?php
Sogrenciler[0] [adi] = "Ozbay";:
Sogrenciler[0] [soyadi] = "Altun";
Sogrenciler[0] [sinavl] = "";
Sogrenciler([0] [sinav2] = "";
$ogrenciler[0] [not] = "";

// Buraya Buraya baska kodlar girecek

print Sogrenciler([0] [adi];
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?>

Bir dizi degiskende kag boyut olacaksa, o kadar igige array() 6gesi olusturabiliriz.
Buna gore tek boyutlu bir dizi degisken sadece bir array() komutu ile ve sadece degerler
verilerek olusturulabilir. Diyelim ki yukaridaki 6grenci listemiz sadece 6grencilerin
isimlerinden olusacak. Bu durumda $ogrenciler degiskenine iliskin satiri soyle yazabilirdik:

Sogrenciler = array ("Ozbay", "Muharrem", "Hasan", "Sahika");

PHP, boyle tek boyutlu bir dizinin 6rnegin birinci elemanini, "$ogrenciler[0]" adiyla
bilir. Boyle bir tek-boyutlu diziyi olusturmak icin PHP bize baska bir kolaylk da saglar:
array() komutunu kullanmadan, dogruca dizinin 6gelerine deder vermemiz mimkinddar.

Yukaridaki programin sadece PHP bolumini séyle dedistirerek, dizi degiskenler03.php

adiyla kaydedin:

<?php
Sogrenciler[] = "Ozbay";
Sogrenciler[] = "Muharrem";
Sogrenciler[] = "Hasan";
Sogrenciler[] = "Sahika";

// Buraya baska kodlar girecek
print Sogrenciler[0];
2>

Boyle sirayla dizi degisken olusturur veya olusturulmus bir dizi dediskene ek
yaparken, dediskenin sira numarasini yazmazsak, PHP bunlari kendisi siralar. Yukaridaki
kodun da Browser penceresine "Ozbay" yazdirmasi gerekir. Mevcut tek-boyutlu bir dizi
dediskene ek yaptigimizda, be yeni dederin dizinin en altina eklenmesini istiyorsak, sira
numarasi yazmamiza gerek yoktur. Mevcut dederlerden birini degistirmek istiyorsak, o
dederin sira numarasini yazmamiz gerekir. Bunu denemek igin yukaridaki kodu soyle

degistirilim ve dizi degiskenler04.php adiyla kaydedelim:

<?php
Sogrenciler[] = "Ozbay";
Sogrenciler[] = "Muharrem";
Sogrenciler[] = "Hasan";
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Sogrenciler[] = "Sahika";
// Buraya baska kodlar girecek
Sogrenciler[0] = "Emre";

Sogrenciler[15] = "Ozbay";

print ("Dizideki 1'nci isim: Sogrenciler[0] <br>");

print ("Dizideki 2'nci isim: S$Sogrenciler[l] <br>");

print ("Dizideki 3'linci isim: Sogrenciler[2] <br>");
print ("Dizideki 4'inci isim: Sogrenciler[3] <br>");
print ("Dizideki 5'inci isim: Sogrenciler[4] <br>");
print ("Dizideki 6'nci isim: Sogrenciler[5] <br>");

print (".............. <br>") ;

print ("Dizideki 15'nci isim: Sogrenciler[15] <br>");

?>

Bu programin Browser penceresine gonderecedi sirada, birinci 6grenci

($ogrenci[0]) olarak bu kez Ozbay degil Emre yazdigini gérecegiz.

Bunun sebebi, diziyi olusturan ilk grup deyimden sonra,

Sogrenciler[0] = "Emre";

satiri ile birinci elemanin degerini degistirmis olduk. 15'nci elemana atama
yapmakla, PHP'nin $ogrenciler dizisinde 6, 7, 8, 9,.. 14'e kadar bos elemanlar
olusturmasina sebep olduk.

Tek boyutlu dizileri de Iligkili Dizi olarak olusturabilir yani dederlere endeks adi
verebiliriz. Daha 6nce kaydettigimiz dosyada su degisikligi yapalim ve

dizi degiskenler05.php adiyla kaydedelim:

<?php
Sogrencif[adi] = "Ozbay";
$ogrenci[soyadi] = "Altun";
Sogrenci[sinavl] = "";
Sogrenci[sinav2] = "";
Sogrenci[not] = "";

// Buraya baska kodlar girecek
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print Sogrenciladil];
?>

PHP, $ogrenci adli dediskenin bes ayri dederi oldugunu ve bunlarin "adi," "soyadi,"
"sinav1"... oldugunu biliyor. Simdi artik istedigimiz noktada bu degiskenin istedigimiz
dederine, o dederin endeks adini yazarak, cagrida bulunabiliriz; bu dederi yeniden

verebiliriz.
Dizi degiskenleri kullanalim

Yukaridaki paragrafta "..dediskenin istedigimiz dederine, o dederin endeks adini
yazarak, cagrida bulunabiliriz.." dedigimizi gérmis olmalisiniz. Dizi veya tekil, degiskenleri
olusturmamizin sebebi, tuttuklarn dederleri programimizin geredi olan sekilde ve yerde
kullanmaktir. Sadece bir deger tutan dediskenleri 6rnegin print() komutu ile sik sik
kullandik. Yukarida dizi dedisken 6rneklerinde de bazi dediskenleri ve dederlerini gagirdik.
Ancak dizi degiskenlerin dederlerinden yararlanabilmek igin baska aracglar da vardir.

Herseyden 6nce dizi degiskenlerin blylkligl, boyutu bizim icin 6nem tasiyabilir.
Ozellikle bir veritabani dosyasini okutarak olusturacagimiz dizi dediskenin kag elemani ve
her bir elemanin kag 6gesi bulundugunu bilmemiz gerekebilir.

Bir dizi degiskenin kac elemani bulundugu, o degiskenin count() 6zelligi
sorgulanarak 6grenilir. count(), dizideki eleman sayisini verir. Simdi bunu bir 6rnekle

gorelim. Daha 6nce kaydettigimiz dizi degiskenler04.php dosyasini agin ve PHP

béliminde su dedisikligi yaparak dizi degiskenler06.php adiyla kaydedin:

<?php
Sogrenciler[] = "Ozbay";
Sogrenciler[] = "Muharrem";
Sogrenciler[] = "Hasan";
Sogrenciler[] = "Sahika";
// Buraya baska kodlar girecek
print ("\Sogrenciler adli dizide ". count (Sogrenciler) ." adet eleman var.");

?>
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Bu program Browser penceresine dizimizde 4 eleman bulundugunu bildirecektir.
Simdi isleri biraz karmasik hale getirelim! Yukandaki kodun, print() satirinin yerine su

satirlari ekleyerek, dizi degiskenlerO6a.php adiyla kaydelim.

print ("\S$Sogrenciler adli dizide ". count (Sogrenciler) ." adet eleman var.");

print ("<br><br>");

for ($sayac=1 ; S$sayac <= count ($Sogrenciler) ; S$sayac++ ) {
print ("\Sogrenciler dizisinin ". $sayac ."'nci elemani: " .
Sogrenciler[$sayac] ."<br>");

}
Bu programi calistirmadan once, ekledigimiz satirlari irdeleyelim. ilk print()

komutunun Browser penceresine "yazdiracagl" metinde gegen ters béli isaretini hatirliyor
olmalisiniz. Bu, tek veya cift tirnak icine de almis bile olsak, PHP'nin, bir degisken adini
gordigiu zaman onun yerine o dediskenin tuttugu degeri yazmasi sebebiyle, $ isareti gibi
PHP igin 6zel anlami olan isaretlerin anlamlandirilmasini 6nlemek igin yaptigimiz ve adina o
karakteri kurtarma veya ESCaping dedigimiz islemdir. Bu islemle, PHP'nin anlamli isaret
dedil de metin saymasini istedigimiz karakterlerin 6niline ters boll isareti koyariz: \" gibi.
Buradaki 6rnekte, bu sayede PHP "$ogrenciler" kelimesini degisken adi olarak degil, diiz
metin olarak gortyor. Ki, ayni komutta ayni kelimeyi tekrar kullandigimizda bu kez
dedisken adi olarak kullaniyoruz ve bu degiskenin count() 6gesinin degerini 6greniyoruz.
$ogrenci degdiskenin "Ozbay," "Muharrem," "Hasan" ve "Sahika" degerleri bulunduguna
gore, bu degiskenin count()'u 4 olacaktir. ("Ozbay" = 0, .. "Sahika" = 3 olmak lzere..) Bu
print() komutu, Browser penceresine tahmin ettiginiz gibi "$ogrenciler adli dizide 4 adet
eleman var." yazdiracaktir. Ikinci print() satiri ise ekrana ardarda iki yeni satir isareti
gbnderecektir.

Simdi karisik noktaya geliyoruz! Burada bir for déngtisii baghyor. Once déngiiniin
kac kez tekrar edecedini belirleyecek olan dediskeni tanimliyoruz: $sayac. Sonra bu
sayacin kaga kadar cikacagini belirliyoruz. Bu sayiyi, bize yine count() veriyor. Ve tabil for
doénglsinin devam edebilmesi icin gerekli son unsur olan, sayacin arttiriimasini saglayan

deyim var. Programimiz bu dénglinln iginde, yani dort kez, her seferinde dizinin bir
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elemanin adini Browser penceresine génderiyor. Simdi, hatirlayacaksiniz, dizi degiskenlerin
elemanlarinin bir sira sayisi vardi. Ornedin "Sahika" degeri, dizinin 3 numarali, yani
dordiinct elemani; ve bu elemanin dederini ekrana géndermek igin su komutu vermemiz

yeterli:

print (Sogrenciler([4]);

Programda ise buradaki endeks sayisini, $sayac dediskeninin o andaki dederinden
aliyoruz. Donglintin her seferinde bu deger bir artacadi igin bize $ogrenciler degdiskeninin o
anda hangi elemaninin dederi cagirmak istiyorsak, o elemanin endeksini vermis olacaktir.

Ve sonuc olarak programimiz, dizideki bitlin degerleri Browser'a gonderecektir.

Kimi zaman buradaki 6rnekte oldugu gibi, dizinin biatin elemanlarini bir for

doéngusuyle dedil, foreach déngislyle bulmak daha kolay olabilir. Kisaca belirtmek

gerekirse, foreach dongusi, bir dizi dediskenin bitln elemanlar igin, arzu ettiginiz isi

yapar. foreach donglslini yazarken komutun kag kere icra edilecedini bir sayagla tutmak
gerekmez; cunkl déngi, ona adini verdiginiz degiskenin igindeki bltlin dederler bitinceye
kadar devam edecektir. Yukandaki 6érnekteki batin print() ve for satirlarini atarak yerine

sunlari yazip ve dizi degiskenlerO6b.php adiyla kaydelim.

foreach (Sogrenciler as Sogrenci) {
print ("Sogrenci<br>") ;
}
foreach donglsu, bir dizi degiskenin adini iginden deger gekilecek kaynak olarak

ister; bunu "as" (olarak) kelimesi izler; sonra diziden alinacak her bir dederi gegici olarak
tutacak degiskenin adi verilir. Buradaki print() komutumuz, bu gecici dediskenin tuttugu
dederi Browser'a géndderecektir. Bu deder ise dénglinin her adiminda dizi degiskendeki
bir deger yani 6grencilerin listesi olacaktir.

Dizi elemanlarinin farkh 6zelliklerine iliskin degerlere endeks adi verdigimiz iliskili

dizilerde ise eleman dederlerini cagirmak foreach déngusinin biraz farkh yazilmasini

gerektirir. Perl'e asina alanlarin bu dizi tiriine "hash" dendigini hatirlayacaklardir. PHP'de
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de Perl'iin hash tiri degiskenlerinde oldugu gibi, endeks adlarina "anahtar" (key), bu
endeksin belirledi§i dedere ise (evet, dogru tahmin ettiniz!) deder (value) denir. iligkili
dizilerden deder almak lizere foreach donglist yazilirken, dederin anahtarini ve degerin
kendisini iki gecici dediskene yazmamiz gerekir. Daha 6nce yazdigimiz

dizi degiskenler05.php adl dosyay! agarak mevcut tek satirlik print() kodunun yerine

sunlari yazin ve dizi degiskenler07.php adiyla kaydedin:

foreach (Sogrenciler as Sanahtar=>S$deger) {
print ("S$anahtar = S$deger<br>");

}
Bu kodu calistirmadan 6nce foreach dénglist Gzerinde kisaca duralim: dongd,

$ogrenciler dizisini okumaya basladiginda icinde, benzetme yerinde ise, iki stitun, ve bir
cok satirlar bulacaktir. Bu situnlardan birincisi, ikinci stitundaki verinin adidir; foreach,
birinci siitundaki veriyi alarak $anahtar adl gecici dediskenin dederi olarak atayacak;
sonra ikinci situna gececek ve bunu alarak $deger adli gegici dediskenin dederi yapacaktir.
Dongl, daha sonra print() komutunu icra edecektir. print() ise ve gecici $anahtar
degiskeninin dederini, ardindan esittir isaretini ve son olarak da gecici $deger degiskeninin

dederini Browser'a génderecektir. print() komutunun icrasi bitince, foreach, kendisine

verdigimiz $ogrenciler degiskeninde anahtar-deger ciftini ele almadigi satir kalip
kalmadigina bakacak, ve elemanlarin timu bitinceye kadar bu islemi tekrar edecektir.

Tabii, sonuc anahtar ve degerlerin altalta siralanmasi olacaktir.

Bir de bu bélimiin en basinda ele aldigimiz cok elemanli iligkili diziler vardi. Onlarin
icindeki degerleri acaba nasil alabilir ve kullanabiliriz? Tabii yine bir déngi ile. Fakat bu
kez, dongul-iginde-déngi kullanmak zorundayiz. Bdyle bir diziyi géziimizde canlandirirsak,
belki neden iki donglye ihtiyac oldugununu daha iyi gorebiliriz. GozUimUzin 6nline bir
tablo getirelim: dizinin her bir elemani (bizim 6grenimizde 6grenciler9 bir satirda yer almis
olsun; sttunlar olarak da bu elemana ait dedgerler yer aliyor. Sttun baslidi ise, bu dederin

endeksi olan anahtar! Simdi bu bélimin basinda yazdigimiz dizi degiskenlerQi.php adl
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dosyayi acalim tek satirlik print() komutunun yerine su satirlari yazarak

dizi_degiskenler08.php adiyla kaydedelim:

foreach ( $ogrenciler as S$Sogrenci ) {
foreach ( $ogrenci as $anahtar => S$deger ) {
print ("$anahtar = Sdeger <br> ");
}
print ("<br>");
}
Kisaca irdelersek, bu kodda foreach déngusiniin 6nce gok-boyutlu degiskenimizin

bir satirini igindeki batlin anahtar+deder ceftleri ile ele alip, timund $ogrenci adh
dediskene gecici olarak yerlestirdigini gériiyoruz. Bu foreach dongtsintn ilk isi yeni bir
foreach déngulsi baslatmak oluyor. Yeni foreach ise sazi eline alir almaz, 6nce, kendisi cok
Ogeli bir degisken olan (¢linku iginde bir 6grenciye ait, tim dediskenler ve onlarin endeks
adlan var) $ogrenci degdiskeninin icindeki anahtar ve deder ciftlerini tek-tek, $anahtar ve
$deger degdiskenlerine yerlestiriyor; sonra print() komutu ile, aralarina esittir isareti
koyarak bu degiskenlerin dederlerini Browser penceresine génderiyor. Bu déngi biter

bitmez, ilk foreach yaptiracadi islere kaldigi yerden devam ediyor; ve ekrana bir yeni satir

komutu génderierek, basa donliyor; bu kez ¢ok boyutlu dizi dediskenin yeni bir elemana

geciyor. Taa ki, dizinin bitlin elemanlan ve elemanlarin blitin dgeleri bitinceye kadar.

Bu noktada bir uyari: Gergek programda bir dizinin elemanlarina ilk ulastigimizda,
elemanin iginde deder bulunup bulunmadigini anlamak yerinde olur. Bunu is_array()
fonksiyonu ile yapabiliriz. Bu fonksiyon, dizinin icinde deder varsa, True/Dogru, yoksa

False/Yanlis karsihdini verecektir. Buradaki 6rnekte, ilk foreach satirindan hemen sonra:

is_array( Sogrenci )

satirini koyarak, dizinin o anda okunan elemanin iginde deder bulunup bulunmadigini

anlayabiliriz.
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Dizi Degiskenlerin Diizenlenmesi

Dizi degiskenlerin daha verimli sekilde kullaniimasi igin PHP bize bir takim araglar
saglar. Bunlarla dizi degiskenleri birlestirebiliriz; icinden kesit alabiliriz, siralayabiliriz veya
bazi elemanlarini silebiliriz. Simdi kisaca bu iglemleri ele alalim:

Dizileri birlestirme: array_merge()

Iki veya daha fazla dizinin biitiin elemanlarini birlestirerek, ortaya yeni bir dizi

cikartir. Ornek:

S$birinci dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" );
$ikinci dizi = array ( "Altun" , "Tag" , "Civelek" , "Tabak" );
Syeni dizi = array merge ( S$birinci dizi, $ikinci dizi );

Bu kod ile olusturulan $yeni_dizi isimli dizi dediskenin hangi elemanlara sahip

oldugunu, soyle bir kodla gorebilirsiniz:

foreach ( Syeni dizi as Syeni eleman ) {
print (" Syeni eleman <br>");

}

Ikinci dizinin bitin elemanlari, birinci dizinin elemanlarinin arkasina eklenmis

olmali. array merge() islemi, gok-boyutlu iliskili dizilere de uygulanabilir; PHP iki dizideki

uyumlu-uyumsuz, yani birinde olan digerinde olmayan bltlin anahtar+deder ciftlerini yeni

dizide de olustur. (array _merge() isleminden sonra birlestirilen dizilerin dedismeden

kaldigina dikkat edin.)
Dizilere degisken ekleme: array_push()
Bir diziye yeni dediskenler eklemek icin, array push() fonksiyonuna mevcut dizinin

adini ve yeni degerleri yazariz. Ornek:

Sbirinci dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" );
Syeni = array push ($birinci_dizi, "Altun" , "Tacg" , "Civelek" , "Tabak" );

Burada $yeni adli dedisken sadece $birinci_dizi adl dizinin yeni eleman sayisini
tutar. array push(), kendisine adini verdigimiz dizinin igerigini dedistirir. Yukaridaki 6érnekte

icine yeni degerler yazilan dizinin elemanlarini gérintilemek igin sdyle bir kod yazabiliriz:
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print ("\Sbirinci dizi adli dizide Syeni dizi adet dedisken var<br>");
foreach ( $birinci dizi as Sogrenci ) {
print ("Sogrenci <br> ");
}
Dizinin ilk elemanini silme: array_shift()

Bir dizi-degiskenin ilk elemanini timuyle silmek icin array_shift() fonksiyonunu

kullaniriz. Bu fonksiyona sadece birinci elemani silinecek dizinin adini vermek yeter. Ornek:

Sbirinci dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika" ):
$silinen = array shift (S$birinci dizi);

array_shift(), adini verdiginiz dizinin igerigini degdistirir; buradaki 6rnekte, $silinen
adli degisken dizinin silinen birinci elemanin dederini tutar.

Diziden kesit alma: array_slice()

Bir dizi-degiskenin bitlin elemanlari yerine bir kesitini kullanmak istiyorsak, bunu
array_slice() fonksiyonu ile yapabiliriz. Bu fonksiyona kesit alinacak dizinin adi, kesitin

basladigi yer ve kac adet dedisken alinacagi argiiman olarak verilir. Ornek

$birinci dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika", "Altun" ,
"Tac" , "Civelek" , "Tabak");

Skesit = array slice (Sbirinci dizi , 3, 4);

Burada, PHP'ye $kesit adli yeni dizi dediskene, $birinci_dizi adh dizinin 3'ncl
dederinden itibaren (3 dahil) dért dederi yerlestirmesini bildiriyoruz. array slice(), adini
verdigimiz degiskenin icerigine dokunmaz; yeni dizi degisken olusturulur.

Dizileri siralama: sort() ve rsort()

Bir dizinin icindeki dederleri alfabetik veya kugikten bliytige dogru siralamak igin

sort() fonksiyonunu kullaniriz. Ornek:

$birinci dizi = array ( "Ozbay" , "Muharrem" , "Hasan" , "Sahika", "Altun" ,
"Tag" , "Civelek" , "Tabak"):;

sort (Sbirinci dizi);

PHP, dizideki bitlin degerleri A'dan Z'ye siraya sokacaktir. sort() fonksiyonu dizinin
icegini degistirir. Bir diziyi Z'den A'ya veya blylkten kiictige dogru siralamak icin de

rsort() fonksiyonunu kullanabilirsiniz. (PHP4.0 Tlrkge karakterleri tanimiyor.) Bir noktada
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dikkatli olmak gerekir: bu fonksiyonu iliskili (degerlerin anahtari olarak endeks adi
bulunan) dizide kullanirsaniz, PHP, anahtar dederlerini (endeks adlarini) atar, yerine 0'dan
itibaren rakam koyar. Bunu 6nlemek igin, iliskili dizileri asort() veya ksort() fonksiyonu ile
siralamak gerekir.

Iliskili dizileri siralama: asort() ve ksort()

Iliskili dizilerin diger dizi dediskenlere gére farki, dederlerinin bir de adi
bulunmasidir. Dedgerlerin adlarina anahtar denir. Bir iligkili diziyi degerlerine gore siralamak

icin asort() fonksiyonu kullanilir. Ornek:

$birinci dizi = array ( ogr 01=>"Ozbay", ogr 02=>"Muharrem" , ogr 013>"Hasan" ,
ogr 04=>"Sahika");

asort (Sbirinci dizi);

PHP, bu diziyi degerler itibariyle alfabetik siraya sokacaktir. Eger siranin dedere
gore dedil de dederlerin anahtarina (burada ogr_01, ogr_02 olan kelimeler) gére
yapilmasini istiyorsak, ksort() fonksiyonunu kullaniriz. Ornek:

$birinci dizi = array ( ogr 01=>"Ozbay", ogr 02=>"Muharrem" , ogr 013>"Hasan" ,
ogr 04=>"Sahika");

ksort ($birinci dizi);

PHP, simdi bu diziyi anahtarlara gére alfabetik siraya sokacaktir.

Nesneler

Nesne yonelimli (Object-oriented) programlama icad edildiginde, geleneksel
programlamaya asina olanlar énce tereddit ettiler; sonra bunun ne harika bir teknik
oldugnunu gérdiler ve nesnelerden vazgegmez oldular. Kabaca tanimlarsak, nesne, kendi
dediskenleri ve icra edecedi komutlardan olusan fonksiyonlari ile bir biitiindir. Nesneyi bir
kere tanimladiktan sonra istedigimiz kadar 6rnegini olusturabiliriz. Bir nesnenin yapacadi
isten, o nesnenin metodu diye s6z ederiz. Bu acidan bakarsaniz, programlarimizda

nesneler sadece metodlari igin ise yararlar.
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Diyelim ki programimizda bir "6grenci" nesnesi olusturmak istiyoruz. Bu nesnenin
icinde adi, soyadi ve notlar gibi degiskenler, ve bu degiskenlerle yapilan bir takim isler
bulunsun. Ise nesnenin tabir yerinde ise sablonu olan class'i olusturmakla baslayalim;
gerisini de yaptikca gorelim.

Bir Nesne Olugsturalim

Bir nesne olusturmak icin 6nce onu tanimlamamiz gerekir. Bunu PHP'nin class

deyimini kullanarak yapabiliriz. Bir nesnenin 6zellikleri (properties) ve metodlar (methods)

vardir. Su kodu nesnelerQ1.php adiyla kaydedin:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Degiskenler</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I1S0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<B>
<H2>
<?php
class ogrenci {
// 6zellikleri tanimlayalim
var $adi;
var S$soyadi;
var $sinavl;
var S$sinav2;
var $not;
// metodlari tanimlayalim
function adi belirle ($n) {
Sthis->adi = $n;
}
function soyadi belirle ($n) {
Sthis->soyadi = $n;
}
function sinavl belirle ($n) {

Sthis->sinavl = $n;
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}
function sinav2 belirle ($n) {
Sthis->sinav2 = $n;

}

function not hesapla() {
Sthis->not = ($this->sinavl + Sthis->sinav2)/2;
print (S$this->adi. " " . S$this->soyadi . " icin not ortalamasi: ". $this->not);

}
}
//Buraya baska kodlar girecek
Sogrl = new ogrenci();
$ogrl -> adi belirle("Sahika");
$ogrl -> soyadi belirle ("Tabak");
$ogrl -> sinavl belirle(7);
Sogrl -> sinav2 belirle(10);
$ogrl -> not hesapla();
2>
</H2>
</B>
</BODY>

</HTML>

Bu programda ogrenci adli bir nesne tanimliyoruz; ve daha sonra bir degisken
adina new komutu ile bu nesnenin bir 6rnedini olusturuyoruz. Nesnelerin yeni bir 6rnegi
veya kopyasini ¢ikartmak ifadeleri aslinda yaptigimizi tam anlatmiyor. Nesnenin tanimi bir
adet; her new komutu ile bu nesnenin 6zelliklerine ve metodlarina sahip yeni bir nesne
yapmis oluyoruz. Nitekim bu ise insanin dilini dolayan iIngilizce bir kelimeyle Instantiation
(yeni bir varligini olusturma) deniyor. Bu 6rnekte, $ogrl adl dedisken gercekte, ogrenci
nesnesinin tam bir 6rnegdi: icinde bes dedisken ve alti metod var. Nesneyi bir kere
tanimladiktan sonra programin daha ileri asamalarinda bu istedigimiz kadar 6rnegini farkh
isimler vererek olusturabiliriz. Simdi su satira dikkat edelim:

Sogrl = new ogrenci () ;

$ogrl -> adi belirle("Sahika");
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Burada $ogrl'in parametrelerine nasil deder yazdirdigimizi goriyorsunuz. Nesnenin
metodlarindan biri olan adi_belirle fonksiyonuna bir deger veriyoruz: "Sahika"; nesne
olusturulurken yazilmis olan bu fonksiyon ise aldigi dederi, kendi ait oldugu nesnenin bir
dediskenine kaydediyor:

function adi belirle ($n) {
Sthis->adi = $n;
}

Bu ve diger fonksiyonlarda kullandigimiz "$this->" ifadesi, kendisine ulastirilan
dederi bir parametre olarak kullaniyor ve "$adi" degiskenine yaziyor. "this" (bu) kelimesi o
anda nesnenin o anda olusturulmakta olan érnegine gdndermede bulunur. "->" islemcisini
kullanarak, istedigimiz nesnenin istedigimiz metoduna veya parametresine deger
g6nderebiliriz. Bir nesnenin yeni bir 6rnedini olusturdugumuz zaman, bu 6rnedin butin
parametrelerini saglamak veya bitin metodlarini kullanmak zorunda degiliz.

Yukaridaki 6rnede gore yeni 6érnekler olusturarak en az dort 6grencinin not
ortalamasini hesabedebilir misiniz?

PHP ile Web programciligi yolunda hizli adimlarla yol aliyoruz. Bu bdlimde
gordigumuz dizi degiskenler ve nesneler, Web sayfalarimizda bir ¢ok isi adeta otomatik

hale getirecek unsurlar olarak kullanilacak.

PHP-1 23



PHP Isbasinda

PHP'de bir programi olusturmaya ve programin akisini kontrol etmeye yetecek
kadar bilgi sahibi olduk. Bu bolimde, bu bilgilerimizi uygulamaya koyacadiz; ve bu arada
hald 6§renmemiz gereken bir iki noktaya ayrintili olarak deginecegiz. Ozellikle metinlerin
dizenlenmesi konusuna bakmamiz ve ve Diizenli Ifadeler (Regular Expressions) denen
kavramla tanismak ve bunun araglarini 6grenmek zorundayiz. PHP'nin isbasinda olmasi
demek, PHP bilgimizi HTML sayfalarimizi PHP ile olusturma, Form bilgilerini derleme, bir
veritabanindan veri alarak bunlar sayfalarimizda kullanma ve ziyaretginin verecegi bilgileri
veritabanina isleyebilmek demektir. Simdi kollari yeniden sivayalim ve PHP'yi uygulamaya

koyulalim.
Formlar

Web sunucusu ve istemcisi (Browser) arasindaki etkilesme ve alisverisin nasil
isledigine iliskin bilgilerimiz oldugunu varsayarak, sadece Internet'te Form, bir Web
sayfasinin ziyaretgiden veri alabildigi ve bunlari Web sunucusuna ulastirabildigi baslica arag
oldugunu hatirlayalim. Form, ziyaretginin bizim istedigimiz bilgilerin yani sira ziyaretginin
bilgisayarindan Web sunucusu bilgisayara, daha bir ¢ok bilgiyi de beraberinde getirir. Web
programcisi ve Web tasarimcisi olarak bu bilgileri bilmeye daima ihtiyacimiz var. S6z
gelimi, ziyaretcimizin Browser tirinid ve sirimu belirleyerek, onu, uygun sayfaya
yonlendirmekten tutun, ziyaretgiden istedigimiz bilgilerin Sunucu'ya ulastiginda nerede ve
hangi degiskende tutulduguna kadar, gerekli bir gok bilgi Sunucu cievre dediskenleri ve
Sunucu degiskenleri dedigimiz dizilerde bulunur. Form tasarimina ve bir Form'un bilgilerini
PHP ile yakalamaya ve islemeye gegmeden 6nce Web Server'l ve bize verdigi bilgileri daha

yakindan taninamiz yararh olur.
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Bunun icin 6énce su programi formlarO1.php adiyla kaydedin ve calistirin:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Nesneler</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
foreach (SGLOBALS as $anahtar=>$deger ) {
print (Sanahtar . " = " . Sdeger . "<br>");
}
?>
</BODY>

</HTML>

Simdi Browser penceresinde goérdigtnz bilgileri irdeleyelim; ¢link( biraz sonra
ziyaretciden Form ile gelen verileri yakalarken ve islerken bu bilgilerden yararlanacadiz.
(Bu programi kisisel bilgisayarinizda, kisisel Web sunucuda calistiriyorsaniz, ayni
programin gergek bir Unix-tabanli Web sunucuda (Apache) nasil sonug verdigini
http://www.mycgiserver.com/~ocal/formlarO1l.php adresinde gérebilirsiniz. Sunucu'nun
olusturdugu diger dediskenleri ise http://www.mycgiserver.com/~ocal/php.php adresinde
inceleyebilirsiniz.)

Bu programla PHP'nin daima varolan $GLOBALS dizisinin Gyelerini gérintdliyoruz.
$GLOBALS bir iliskili-dizi-degisken, yani degisken degerlerinin endeks adi (anahtari)
bulunan bir dizi oldugu icin, icerdigi dedgerlere adlari ile ulasabiliriz. Bu programda,
$GLOBALS'In anahtarlarini $anahtar, degerlerini ise $deder dediskenine yazdiriyoruz ve bir
foreach déngisi ile Brnowser penceresine génderiyoruz. Programi galistirdigimiz sisteme
ve Web sunucu programina bagli olmak (zere, ekranimizda bir gok dedisken gorebiliriz.
Bunlar arasinda butin HTTP Server programlari igin ortak ve Web programcisi igin dnemli

degiskenler sunlardir:
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HTTP_ENV_VARS

HTTP Sunucu programin ¢alismakta olan PHP dosyasi igin
olusturdugu cevre dediskenlerinin yazili oldugu dizi degisken. Bu
dediskenin iginde su unsurlar bulunur:

HOSTNAME: Sunucunun IP adresi

SHELL: Unix sisteminde kullanilan Shell programi

HOSTTYPE: Sunucunun adi ve surini

OSTYPE: Sunucu'nun igletim sistemi

HOME: Calisan programin kok dizini

PATH: Calisan programin Sunucu'daki yolu

HTTP_SERVER_VARS Sunucu programin galismakta olan PHP dosyasina sundugu bazi

HTTP_GET_VARS

HTTP_POST_VARS

HTTP_USER_AGENT

QUERY_STRING

REMOTE_ADDR
REQUEST_METHOD

REQUEST_URI

SCRIPT_FILENAME

SCRIPT_URI

bilgilerin bulundugu dizi degisken. Bu degdiskenin icinde su unsurlar
bulunur:

PHP_SELF: Calisan PHP programinin bulundugu dizin ve adi
PATH_TRANSLATED: Galisan PHP programinin fiziksel yolu

Bir Form'dan GET metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deder ciftleri
olarak kaydedildigi dizi degisken

Bir Form'dan POST metoduyla alinan bilgilerin anahtar=deder ciftleri
olarak kaydedildigi dizi degisken

Ziyaretginin bilgisayarinda kurulu Internet Browser programi

Form ile bilgi alirken GET metodunu kullandigimiz takdirde,
Browser'in gonderecedi bilgilerin tutuldugu degdisken

Ziyaretginin bilgisayarina ISS tarafindan atanmis IP adresi

Form ile gelen bilgilerin génderildigi metod: GET veya POST

O anda calismakta olan PHP dosyasinin adi ve varsa bu ada eklenmis
Query_String

O anda calismakta olan PHP programinin dosya adi

O anda galismakta olan PHP programinin tam URL adresi
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SERVER_ADDR Sunucunun IP adresi

SERVER_PROTOCOL Sunucunun HTTP protokoliinin sirimi
Form'dan GET Metoduyla Gelen Bilgiler

Ziyaretgilerimizin ne tlr Browser kullandiklarint HTTP_USER_AGENT degiskeninin
dederini alarak ve bu degderin iginde belirli anahtar kelimeleri aratarak bulabiliriz. Form ile
gelen bilgiler, GET metodu ile aliniyorsa, hem QUERY_STRING, hem de HTTP_GET_VARS
dizisine kaydolur. POST metoduyla aldigimiz bilgileri HTTP_POST_VARS dediskenin
dederleri arasinda buluruz. Bunlar 6grendigimize gore, simdi gercekten bir HTML Form'u
yapabil ve bununla ziyaretcimizden bilgi alabiliriz.

Basit bir HTML Form'u tasarlayalim. Asagidaki kodlari formlar02.htm adilyla
kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="formlar02 isle.php" METHOD="GET">

Adiniz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi">

<br>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="adres">

<br>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgec,
Gonderme! ">

</FORM>
</BODY>
</HTML>

Bu Form'la Web tasarim yarismasina katilmayacagimiza goére, simdilik sadece Web
Sunucuya bilgi géndermekte kullanabiliriz. Form'un ACTION parametresine dikkat

ederseniz, formlar02 isle.php adl bir dosyanin adini goéreceksiniz. Bu, ziyaretginin Gonder
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digmesini tiklamasiyla birlikte Form'un icerdigi bilgilerin METHOD parametresinde pazili
olan GET y6éntemiyle Sunucu'da gonderilecedi programin adidir. Bu sayfa, Browser'da

soyle bir goriintl verecektir:

Simdi bir an igin ne olacagini disinmeden, formu doldurun ve Génder diigmesini
tiklayin; ve Browser'inizdaki hata mesajina aldirmadan, URL adres kutusunda ne yazdigini

okuyun:

http://server/formlar02 isle.php?adi=Muharrem+Ta%E7&adres=muharremtac@mynet.com

Bu, HTTP protokoliine gére GET yoluyla bilgi géndermekte kullanilan yéntemin tam
bir 6rnegidir: Browser, GET yoluyla bilgi gonderecedi zaman, Form'daki bltlin bilgileri URL-
Encoding denen sistemle kodlar; Form'un alan adlarina o alanlara ziyaretginin yazdigi
bilgileri bir esittir isaretiyle ekler; bu tir alan=girdi giftlerinin arasina & (ve isareti) koyar
ve gonderir. Web sunucu, bu bilgileri alinca, 6nce kendi olusturdugu bazi degiskenlere
(hem QUERY_STRING, hem de HTTP_GET_VARS dizisine) yazar ve sonra URL hanesinde
adi yazih olan programa (sayfaya) verir. Simdi bizim bu bilgilerin gonderildigi PHP
programini kendisine verilecek bu bilgileri islemeye hazir sekilde yazmamiz gerekir. Su

asadidaki kodlari formlar02 isle.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I1S0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

print ("Sayin <b>$adi</b>\n\n");

print ("<p>Elektronik adresiniz: <b>$adres </b></p>\n\n");

?>

</BODY>

</HTML>
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Simdi, Browser'inizda formlar02.htm sayfasini yeniden agin, Form'u doldurun ve

gonderin. Acilacak sayfa, Form'un génderecdii bilgileri alacak ve kendi gorinteleyecektir.

Fakat burada gérduglintz gibi Sunucu'nun ziyaretgiden gelen bilgileri depoladigi
dizileri kullanmadik. Bunu yaparken, GET ile gelen bilgiler kendisinde verildiginde PHP
programinin alan adlarini dedisken adi, bunlarin karsisinda yazil olan verileri de bu
dediskenin dederi saymasindan yararlandik. Fakat isteseydik, bu degiskenleri, Sunucu'nun
olusturdudu dizilerden de alabilirdik. Simdi hem Form'umuzu gelistirelim; hem de bu kez
okuma isini Sunucu dizisinden yapalim.

Once Form'umuzu degistirelim ve formlar03.htm adiyla kaydedelim:

<FORM ACTION="formlar03 isle.php" METHOD="GET">
Adiniz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi'">
<BR>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="adres">
<BR>

Hangi notunuzu ogrenmek istiyorsunuz?

<BR>

<SELECT NAME="hangi not">

<OPTION>--Liitfen seciniz--

<OPTION>Sinav 1

<OPTION>Sinav 2

<OPTION>Ortalama

</SELECT>

<BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgecg,
Gonderme! ">

</FORM>

Yeni Form'da yeni bir HTML unsuruna yer verdigimizi ve SELECT..OPTION etiketi ile
ziyaretciye bir segim imkani verdigimizi gériyorsunuz. Simdi, bu Form'un génderecegi

bilgileri isleyecek PHP programini yazalim. Asagidaki kodlar formlar03 isle.php adiyla

kaydedelim:

<HTML>
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<HEAD>
<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
foreach (SHTTP GET VARS as Sanahtar=>Sdeger ) {

print ("<b>$anahtar = $deger <br>\n");

2>
</BODY>

</HTML>

Demistik ki, Web sunucu, bir istemci Browser'dan kendisine GET ydntemiyle
yollanan Form bilgilerini $HTTP_GET_VARS adli dizi degiskende tutar. Yine daha 6nce
gormistlk ki dizi degiskenlerin icinde ya sayi ya da isim olarak bir anahtar ve bu
anahtarin temsil ettigi bir deder vardir. Burada, $HTTP_GET_VARS dediskeninin anahtar ve
dederlerini $anahtar ve $deger degiskenlerine => operatérinin yardimiyla, bir foreach
doéngulsi icinde atiyoruz. D6ngl kullanmamizin sebebi, dizi degiskenin icinde birden fazla
anahtar=deger cifti bulunmasi ihtimali bulunmasi; déngi olarak da foreach kullanmamizin

sebebi dizide kag adet anahtar=deder cifti bulundugunu bilmememizdir.

Form sayfasinin génderdigi bilgilerin nasil derlenip toplanip URL-koduyla Sunucuya
gonderildigini, Form'un Gonder diigmesini tikladigimizda Browser'in URL adres hanesinde
ilen bilgilerin gdrilecektir. Buradaki drnekte bu bilgi (HTTP bélimini ve URL kodlarini

kaldirarak):

adi=Sahika+Tabak&adres=stabak@somenet.com&éhangi not=Sinav+l

seklindedir. Bu bilgi, sunucu tarafindan $HTTP_GET_VARS dizi degiskeninin igine
yazildigina gére, daha 6nce gordigimuz gibi dizi dediskenlerin anahtarlarini ve bu

anahtarlarin temsil ettigi dedgerleri bir dongu icinde $anahtar ve $deger degiskenlerine
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atarsak, daha sonra bu degiskenlerin dederlerini Browser penceresine géndermemiz

mumkin olur.

URL Kodlan

HTTP protokolline gore, temel ASCII listesi icinde yer almayan karakterler, ve tabii
bu arada sadece Tlrkcge'de bazi diger alfabelerde bulunan harfler, bir Form'da yer aldigi
taktirde, Browser tarafindan URL semasina gore kodlanarak génderilir. Gergi bir cok HTTP
sunucu programibu karakterlere taniyabilir ve bir dosyaya yazarken dogru sekilde
yazabilirler; ama bu gevirme isleminin bazen program yardimiyla yapilmasi gerekebilir.

Bizim igin dnemli karakterler ve URL kodlari sdyle:

U = %FC
U = %DC
6 = %F6
O = %D6
| = %FD
= %DD
§ = %F0
G = %D0
s = %FE
S = %DE
G = %E7
C = %C7
% = %25
& = %26
[ = +%5B
] = %5D
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{=%78B

} = %7D
? = %3F
= = %3D

Simdi biraz dizi-dedisken igine dizi-dedisken koyalim! Yani ziyaretginin gonderecedi
bilgiler, buradaki gibi SELECT..OPTION etiketinde yapacagi sadece bir unsur segimi olmasin
da coklu-secim olsun. HTML bilgilerinizi yoklarsaniz, bunu SELECT etiketini MULTIPLE
parametresi ile yapabildigimizi hatirlayacaksiniz. Biraz 6nceki kaydettigimiz dosyanin

sadece Form boliminU asadidaki gibi gelistirerek, formlar03a.htm adiyla kaydedelim:

<FORM ACTION="formlar0O3a isle.php" METHOD="GET">
Adiniz, Soyadiniz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi'">
<BR>

Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=TEXT" NAME="adres">
<BR>

Hangi notunuzu ogrenmek istiyorsunuz?

<BR>

<SELECT NAME="hangi not[]" MULTIPLE>
<OPTION>Sinav 1

<OPTION>Sinav 2

<OPTION>Ortalama

</SELECT>

<BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder Gitsin!"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazgecg,
Gonderme! ">

</FORM>
Burada, HTML'in SELECT.. OPTION etiketlerini kullanarak, ziyaretcimizden hangi

sinav notunu 6grenmek istedigini bize bildirmesini istiyoruz. Dikkat ettiginiz gibi, bu kez
Form, elde edecedi verileri formlarO3a_isle.php programina yollamak istiyor. Form'daki
<SELECT NAME="hangi_not[]" MULTIPLE> satirina da dikkat ettiniz mi? Bu satirin 6zelligi,

daha 6nceki SELECT..OPTION etiketinden farkli olarak ziyaretginin ¢oklu se¢gme yapmasina
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imkan veriyor; ve elde edilecek degeri "hangi_not[]" alaninin dederi olarak bildiriyor. HTTP
iletisim ilkelerine gore goklu-segim halinde segilen OPTION dederleri Sunucu'ya ayni alan
adinin karsisina yazilarak génderilir. Formumuzun gonderecedi bilgi yumadini satirlar
haline getirirsek (HTTP bolimint atar ve URL kodlarini ¢gézersek) bunu goérebiliriz:

adi=Sahika Tabak

adres=stabak@somenet.com

hangi_not[]=Sinav 1

hangi_not[]=Sinav 2

hangi_not[]=Ortalama

Kendisine béyle bir bilgi yumadi gelen Server, bunun timuinid $HTTP_GET_VARS
dizi degiskeninin igine yazacaktir. Baska bir deyisle, bu dizi dedisken c¢iok-boyutlu gok-
elemanli iliskili-dizi oldugu igin, icinde rahatca ayni isimde degiskenlere farkl endeks sayisi
verecektir. Fakat sorun PHP'nin, bu dizinin iginden degiskenleri almasinda ortaya gikacak
ve endeks ismi ayni olan degiskenler sorun olacaktir. Bunu dediskenin endeks adi olarak
kullanilacak kelimenin yanina kdseli parantez koyarak ¢éziyoruz. PHP bu adi gériince,
bunun gok-elemanli bir dizi degisken olacagini anlayacaktir.

Eder bu formu, formlar03 isle.php programina génderseniz (bunu nasil

yapabilirsiniz?), "hangi_not" dediskeninin dederi olarak Browser penceresinde "array"
kelimesinin belirdigini gorebilirsiniz. Ciinkli PHP acisindan bu dedisken bir dizidir ve icinde
anahtar=deger ciftleri vardir. Daha 6nce anahtar=deder ciftlerini gecici degiskenlere atayip
bir déngt ile yazdirmistik. Simdi, PHP kodumuzu bu duruma uygun hale getirelim. Biraz
once yazdigimiz Form isleme programinin sadece PHP boliminu sOyle dedistirerek,

formlar03a isle.php adiyla kaydedelim:

<?php
foreach (SHTTP GET VARS as Sanahtar=>Sdeger ) {
if ( gettype (S$deger ) == "array" ) {
print ("S$anahtar == <br>\n");

foreach ( $deger as Syeni degerler )
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print (".. Syeni degerler<br>");
}

else {

print ("<b>$anahtar = $deger <br>\n");

}

?>

PHP'nin gettype() fonksiyonunu daha énce gérmis ve bir dediskenin tirini
anlamaya yaradigini 6grenmistik. Burada $HTTP_GET_VARS dediskeninden aldigimiz
dederlerden herhangi birinin gercekten bir degisken dederi mi, yoksa bir dizi (array) mi
oldugunu gettype() ile anlayabiliriz. E§er deder olarak karsimiza "array" kelimesi cikarsa,
bunu kendi iginde anahtar ve deder olarak bélebilir ve herbirini ayri ayr gortntileyebiliriz.
Eder $HTTP_GET_VARS dediskeninden aldigimiz deder, dizi dedil de gercekten bir degdisken
ise (else) dogruca bu dederi ve anahtarini yazdiracaktir. Sonuc ise dizi-degisken igindeki

dizi-degiskenin degerlerinin tek tek gorintilenmesi olacaktir.

Form‘dan POST Metoduyla Gelen Bilgiler

HTML Form etiketinin METHOD parametresinin dederi GET olabildigi gibi POST da
olabilir; ve HTTP sunucusu bu yéntemle gelen bilgileri $HTTP_POST_VARS dizi-
degdiskeninde tutar. Yukaridaki gok-segmeli Form'un FORM etiketini sdyle degistirerek,

formlar03b.htm adiyla kaydedelim:

<FORM ACTION="formlar(03a isle.php" METHOD="POST">

Ayni sekilde son Form isleme programimizda da sadece su degisikligi yapalim:

foreach (SHTTP POST VARS as S$anahtar=>Sdeger ) {

Bu dosyayi da formlarO3b isle.php adiyla kaydedelim. HTML sayfasini agarak formu

doldurur ve génderirseniz, sonucun metod olarak GET kullanan Form'dan hig farkli
olmadigini goéreceksiniz. Clinki PHP programi bu Form'un goénderdigi bilgilerin

$HTTP_POST_VARS degiskenine yazildigini biliyordu. $HTTP_POST_VARS da PHP acisindan
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icinde anahtar=deder ciftleri olan bir dizi-degiskendir; bu degiskenin dederlerine de tipki
daha 6nce oldugu gibi erisiriz.

HTTP acisindan GET ile POST'un tek farki gelen dederlerin nerede nasil
tutulduegundan ibaret degildir. GET yonteminde, bir Browser'in sunucuya génderebilecegdi
verinin uzunlugu, Sunucunun ayarlarina bagh olmak tzere, sinirhdir. Oysa POST ile
alacagimiz veri miktari, sadece sunucunun bulundugu bilgisayarin sabit disk alaniyla
sinirhidir. (Tabii bu gliniimUzde sinirsizdir, anlamina geliyor!) Bir baska fark, Browser'in GET
yoluyla génderdigi verilerin (ve bu arada ziyaretginin parola olarak yazdiklarinda ekrana
yildiz olarak gikan metinler dahil) timdu, sunucuya, URL-kodlanmis metin olarak,
Browser'in URL adres hanesine de yazilmasidir. Bir gok kullanici igin bu bir gtivensizlik
belirtisi sayilir. Bu iki unsur Formlarimizda metod olarak GET yerine POST kullanmanin
daha yerinde oldugunu gosterir.

Tedbirli Web programciligi, 6zellikle birden fazla tasarimci ve programcinin birlikte
calistigi ve Formlarda hangi yontemin tercih edildigini bilmenin kolay olmadidi projelerde,
Form bilgisi isleyen PHP programlarimizda Form'da hangi metod kullaniimis olursa olsun,
islyeyici programin iki duruma da elverigli olmasini saglamaktir. S6zgelimi son yazdigimiz

Form isleme programimizi soyle degistirir ve formlar03c isle.php adiyla kaydedersek, ve

Form igeren HTML sayfasini bu programi veri gonderecek sekilde degistirirsek (nasil?), her

iki metodla gonderilen verileri isleme yetenedine sahip bir program elde etmis oluruz.

<?php
S$form bilgisi = ( isset ($HTTP POST VARS ) )
? SHTTP POST VARS : $HTTP_GET VARS;

foreach ($form bilgisi as Sanahtar=>Sdeger ) {
if ( gettype (Sdeger ) == "array" ) {
print ("S$anahtar == <br>\n");

foreach ( $deger as Syeni degerler )
print (".. Syeni degerler<br>");
}
else {

print ("<b>S$anahtar = $deger <br>\n");
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?>

Form ile islemciyi Birlestirelim

Su ana kadar yaptigimiz bitliin Form 6érneklerinde, Form'un bulundugu HTML
sayfasl ile bu Form'un gonderecedi verileri isleyen PHP programi iki ayri belge halinde idi.
Bu, buradaki 6rneklerde oldugu gibi, ziyaretcinin verdigi bilgileri sadece Briowser
penceresine yazdiran bir egitim galismasi icin belki uygun; ama gergek Web sitelerimizde
ziyaretcilerimizin verecedi bilgileri gogu zaman sadece onlarin Browser pencerelerinde
gdstermekle kalmayiz, fakat bu bilgileri ya elektronik posta yoluyla kendimize yollariz, ya
da sunucuda bir diizyazi veya veritabasi dosyasina isleriz. Bu ve diger amaclarla
yapacadimiz Form iceren HTML sayfalari, aslinda PHP programimizin bir iginde yer alabilir;
ya da baska bir deyisle, Form'umuz ziyaretginin verecedi bilgileri kendi bulundugu PHP
programina gdnderebilir!

Bu karmasik ifadeyi bir 6rnekle acalim. Yukarida yaptigimiz son HTML sayfasi ile ve

PHP programini sdyle birlestirelim; ve bunu formlarO4.php adiyla kaydedelim:

<?php

if ( isset ( SHTTP POST VARS )) ({

print ("<HTML>\n") ;

print ("<HEAD>\n");

print ("<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>\n") ;

print ("<meta http-equiv=\"content-type\" content=\"text/html; charset=ISO-
8859-9\">\n") ;

print ("<meta http-equiv=\"Content-Type\" content=\"text/html; charset=windows-
1254\">\n") ;

print ("</HEAD>\n");
print ("<BODY>\n") ;
foreach (SHTTP POST VARS as Sanahtar=>Sdeger ) ({
if ( gettype (Sdeger ) == "array" ) {
print ("S$anahtar == <br>\n");
foreach ( $deger as Syeni degerler )

print (".. Syeni degerler<br>");
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else {
print ("<b>$anahtar = $deger <br>\n");
}
}
print ("</BODY>\n");
print ("</HTML>\n") ;
}
else {
print ("<HTML>\n") ;
print ("<HEAD>\n") ;
print ("<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>\n") ;

print ("<meta http-equiv=\"content-type\" content=\"text/html; charset=IS0O-
8859-9\">\n") ;

print ("<meta http-equiv=\"Content-Type\" content=\"text/html; charset=windows-—
1254\">\n") ;

print ("</HEAD>\n");

print ("<BODY>\n") ;

print ("<FORM ACTION=\"$PHPfSELF\" METHOD=\"POST\">\n") ;

print (" Adiniz, Soyadiniz: <INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adi\">\n");
print ("<BR>\n");

print (" Elektronik Adresiniz: <INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adres\">\n");
print ("<BR>\n");

print (" Hangi notunuzu 6grenmek istiyorsunuz? \n");

print ("<BR>\n");

print ("<SELECT NAME=\"hangi not[]\" MULTIPLE>\n");

print ("<OPTION>Sinav 1 \n");

print ("<OPTION>Sinav 2 \n");

print ("<OPTION>Ortalama \n");

print ("</SELECT>\n");

print ("<BR>\n");

print ("<INPUT TYPE=\"SUBMIT\" VALUE=\"Gonder Gitsin!\">\n");
print ("<INPUT TYPE=\"RESET\" VALUE=\"Vazgeg¢, Gonderme!\">\n");
print ("</FORM>\n") ;

print ("</BODY>\n");

print ("</HTML>\n");

}

2>
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Bu dosyanin timiyle PHP programi olduguna dikkat ettiniz, tabii? Program
acildiginda sunucunun $HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninin bir deder icerip icermedigini
bir if deyiminin iginden bir degiskenin icerigi olup olmadigini anlamamiza yarayan isset ()
fonksiyonu ile yapiyoruz. Bu sart dogru ise, yani $HTTP_POST_VARS dizi-dediskeni bir

deder iceriyorsa, program, foreach déngisiinin icinde bu dediskenin icindekileri almaya ve

Brolwser penceresinde goriintlilemeye baslyor. Bu sart dogru dedilse, yani
$HTTP_POST_VARS dizi-dediskeni henliz bir deger icermiyorsa, if deyiminin birinci
bélimina igindeki hig bir kod icra edilmiyor ve prgram else deyimine sigriyor. Programin
else bolimu ise daha dnceki HTML kodlarimizi igeren bir dizi print() fonksiyonu yerine
getiriyor; yani Browser'a iginde Form bulunan HTML sayfasini yazdiriyor. Burada FORM

etiketine dikkat edelim:

print ("<FORM ACTION=\"S$PHP SELF\"METHOD=\"POST\">");

Form'un ACTION parametresinde bir PHP programinin adi yerine "$PHP_SELF"
degdisken adini goriyoruz. Bu, bu bélimun basinda ele aldigimiz gibi, sunucunun bu PHP
programina sagladigi cevre degiskenlerinden biridir ve o anda calismakta olan PHP

programinin dosya adini igerir. (Bizim drnedimizde bu degdiskenin dederi nedir?)

Dosya “"cikartma”

Internet'ten hep dosya "indiririz!" Bir sunucuya, Web ziyaretgisi olarak
gonderebildigimiz tek sey ise, Formlara yazdigimiz yazilardir! Oysa HTML'in INPUT INPUT
etiketinin gok az kullanilan TYPE="file" parametresi ziyaretciye Web sunucusuna dosya
génderme (upload) imkani saglar. HTTP protokolli buna imkan vermekle birlikte
Browser'lar bu imkani kullanmaya ileri strimlerinde kavustular. PHP4, ziyaretcilerimizin
sitemize dosya géndermeleri halinde, bu dosyalarin yénetimine ayrica kolaylik saglayan

dediskenlere sahiptir. Once su dosyayl, dosya gonder.php adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>
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<TITLE>PHP'de Dosya Gonderme</TITLE>
<meta http-equiv=\"content-type\" content=\"text/html; charset=IS0-8859-9\">
<meta http-equiv=\"Content-Type\" content=\"text/html; charset=windows-1254\">
</HEAD>
<?php
Sdosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
$dosya url = "http://server/";
if ( isset ( $dosya gonder )) {
print ("<b>Yol:</b> S$dosya gonder<br>\n");
print ("<b>Adi:</b> Sdosya gonder name<br>\n");
print ("<b>Boyut:</b> S$dosya gonder size<br>\n");
print ("<b>Tur:</b> $dosya gonder type<br>\n");

copy ( $dosya gonder, "Sdosya dizin/$dosya gonder name" )or die ("Dosya
kopyalanamiyor!") ;

if ( Sdosya gonder type == "image/gif" ||Sdosya gonder type ==
"image/pjpeg" ) {

print ("<img src=\"$dosya url/Sdosya gonder name\"><p>\n\n");
}

}

?>

</BODY>

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="<?php print $PHP SELE?>"
METHOD="POST">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX FILE SIZE" VALUE="951200">
<INPUT TYPE="file" NAME="dosya gonder"><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Dosya Yolla!">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Bu programda <INPUT TYPE="file" NAME="dosya_gonder"> etiketinde
kullandigimiz NAME parametresine verdigimiz deder, ziyaretcimizin génderecedi dosyanin
sunucu tarafindan kaydedilecedi gecici dizinin tam yolunun yazilacadi degiskenin adi
olacakdir. PHP, bu dosya ile ilgili her tarla bilgiyi bu adla kaydedektir. PHP, ziyaretciden bir
dosya basariyla aktarildigi anda otomatik olarak bu isimden yararlanarak su degiskenleri

olusturur:
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$dosya_gonder Gegcici kayit dizini yolu (UNIX'te /tmp/phpXXX, Windows'da
Windows/TEMPOphpXXX. Burada XXX yerine ziyaretgilerin

gonderdigi dosyalarin sira numarasini géreceksiniz.)

$dosya_gonder_name Ziyaretginin génderdigi dosyanin adi.
$dosya_gonder_size Ziyaretginin génderdigi dosyanin boyutu.
$dosya_gonder_type Ziyaretginin génderdigi dosyanin tir

PHP ayrica bu bilgileri $HTTP_POST_FILES dizi-dediskeninde de tutar.

Yukardaki programda su iki degisken cok dnemlidir:

$dosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
$dosya url = "http://server/";

$dosya_dizin adiyla olusturdugumuz dediskene verecedimiz deder, ziyaretginin
gbnderecegdi dosyanin kopyalanacagi klasoriin adi olarak kullanlacaktir. S6zgelimi Windows
ortaminda buraya kisisel Web sunucunun varsayilan klasériinin adini yazabilirsiniz.
Ziyaretginin gonderecedi dosya bir GIF bigiminde grafik dosyasi ise bunu Browser'da
gorunteleyecegimiz igin, bu dizinin Web'e agik olmasi, baska bir deyisle bizim Web
sunucumuzun erisebilecedi bir dizin olmasi gerekir. Nitekim, $dosya_url dediskenine deger
olarak bu klasériin URL adresini veriyoruz. Bu iki degiskeni gergek Web sunucu igin
yazacadimiz zaman, bizim sunucumuzun varnaydidi fiziksel klasor adini ve yolunu
bulmamiz gerekir. Bunu daha 6nce yazdigimiz php.php veya formlarO1.php programlarini
sitemizde calistirarak bulabiliriz. (Nasil?) Sézgelimi, http://www.mycgiserver.com/~ocal/
adresindeki sitenin fiziksel adresi ile bu adresin URL'ini dikkate alarak bu iki degiskeni

yazmis olsaydik, sunu yazacaktik:

Sdosya dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13/";
$dosya url = "http://www.mycgiserver.com/~ocal/";

Bu uygulamayi kendi sunucunuzda yapmak isterseniz, mutlaka bu iki degiskeni
dogru yazmaniz gerekir. http://www.mycgiserver.com/~ocal/ dosya_gonder_server.php

programi ile bir dosya génderme (upload) isleminin sonucu soyle:
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Dosya Iislemleri

Web programicisi olarak ziyaretcinin bize gonderecedi bilgileri yakalamayi! 6grendik.
Simdilik sadece ziyaretginin Browser'ina geri génderdigimiz bu bilgileri, sunucu tarafindan
gesitli islemlerde kullanabiliriz. Bu islemlerin basinda dosya girdi/gikti islemleri gelir. Baska
bir ifade ile ziyaretciden aldigimiz bu bilgileri sunucuda bir dosyaya yazdirabiliriz. Bu
bélimde PHP ile sunucuda yapabilecedimiz dosya islemlerine bakacagiz. Tabii dosya
islemleri dendiginde sadece ziyaretciden aldigimiz bilgileri bir dosyaya yazdirmakla
yetinmeyecediz; PHP programlarimiza sunucuda bir dosyada bulunan bilgileri okumasini da

O6gretecediz.
Harici Dosya (include)

PHP programlarimizda bilmemiz gereken ilk dosya islemi, bir PHP programina,
kendi disindaki dosyayi, tabir yerinde ise, okutmak ve igindekileri aynen alip,
goruntilemesini saglamaktir. Bunu include komutu ile yapariz. Bu komut, kendisine adi
verilen dlizyazi dosyasinin igerigini aynen bu komutun bulundugu noktaya "yazar." Bu yolla
bir PHP programina sik kullandiginiz bir metni veya program parcasini dahil edebilirsiniz.
Bir glivenlik 6nlemi olarak bu tlir dosyalarin uzantilarini, sunucu ve Browser'larin tanidgi
MIME tlrlerine ait uzantilardan farkli yaparsaniz, ziyaretgiler sans eseri de olsa bu
dosyalar dogruca edinme imkani bulamazlar. Bir érnek yapalim. Once su metni,

harici dosya01.x adiyla ve dlizyazi bigiminde kaydedin (Windows ortaminda Notepad'i

kullaniyorsaniz, dosya adi uzatmasi olarak .x harfinden sonra .txt harflerini ekledigine
dikkat edin!):

"Ben harici bir dosyanin ic¢indeki yaziyim.. Beni bir PHP programi alip buraya
getirdi! Kendisine tesekkiir ederim"
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Sonra, su programi dosya ekle01.php adiyla kaydedin, ve Browser'da agin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Harici Dosya Ekleme</TITLE>

<meta http-equiv=\"content-type\" content=\"text/html; charset=IS0-8859-9\">
<meta http-equiv=\"Content-Type\" content=\"text/html; charset=windows-1254\">
</HEAD>

<?php

include ("harici dosyaOl.x");

print ("\n<p> Ben zaten bu programinin icinde olan bir yaziyim. Bastan beri
burada olduduma c¢cok memnununum.. Harici dosyaya hosgeldin diyorum!</p>");

2>

</BODY>
</BODY>
</HTML>

Buradaki include komutu biraz 6nce yazdigimiz harici dosyayi alacak, icerigini
aynen kendi bulundugu noktada, PHP'nin olusturacagi HTML dosyasina katacaktir. Bu

programi calistirdiginizda goriintt soyle olacaktir:

Bu goruntiyd aldiginiz sirada Browser'inizda kaynagi gorintllerseniz, iki metnin
adeta birlestirilmis oldugunu goreceksiniz. Fakat disardan PHP programina sadece diiz

metin eklemeyiz; program veya fonksiyon da ekleyebiliriz. Harici dosyada su degisikligi

yaparak, harici dosya02.x adiyla kaydedin.

<?php

print ("Ben de harici dosyayim.!<br>");

print ("Ama ben hesap da yaparim.. Ornedin iki iki daha ". (2 + 2). " eder!");
?>

Harici dosya okuyan programi da programi iginde, okunacak dosya adini

duzelttikten sonra dosya ekle02.php adiyla kaydedin; ve galistirin.

Harici dosyamizda yer alan ...iki iki daha ". (2 + 2). " eder!"); seklindeki ifadenin

programa gelirken "..iki iki daha 4 eder!" sekline gelmesinin izahi, PHP'nin disaridan aldigi
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dosyanin icinde PHP programi oldugunu gérdigid anda, bu dosyanin icerigini metin olarak
degil, program olarak ele almasidir. Bu yolla, PHP programlarimiza bir dederin dénmesini

de saglayabiliriz. Haricli dosyamizda su degisikligi yapalim ve harici dosya03.x adiyla

kaydedelim:

<?php

Ssonuc = (2 + 2 );

return $sonuc;

?>

Bu satir bakalim programa dahil olacak mi?

Sonra, program metninde su degislikligi yaparak, dosya ekle03.php adiyla

kaydedin ve galistirin:

<?php
$donen sonuc = include ("harici dosya03.x");
print ("\n<p> Harici dosyadan dénen sonuc¢: Sdonen sonuc </p>");

?>

Harici dosyamizin igcindeki program, return komutu ile sadece kendi iginde elde

ettigi sonucu, onu cagiran programa verdi; ve bu sonucu alan programimiz, sadece kendi
icindeki bir dediskenin dederini Browser'a gonderdigi halde, bu deder harici dosyadan
alinmis oldu.

Harici dosyalarin include yoluyla PHP programlarimiza katilmasi, 6zellikle bir sitenin

bir cok programinda sik sik kullanilan metinlerin ve hesaplamalarin bir kere yazilmasini ve

tek satirla gagrilmasini sagladidi igin kolaylik saglar ve hata ihtimalini azaltir.

include mu, require mi?

PHP4.0 ile, include komutu gibi isleyen ancak ondan farkli olarak kendisini gagiran

programa deger veremeyen require komutu da kullanilabilir hale geldi. icinde bir

hesaplama bulunmayan veya kendisini cagiran dosyaya bir return komutu ile bir deger
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dénmesini saglamasi beklenmeyen dosyalari require komutu ile de ana programimiza dahil

edebiliriz.

include ile alacagimiz dosyalarin adini PHP programinin olusturmasini saglayarak
kimi zaman pogramlarimiza dinamizm saglamamiz mimkindir. Sézgelimi bir ment
maddesinin tiklanmasiyla harekete gegen bir Javascript fonksiyonunun, ziyaretginin

gidecegi sayfaya gonderecedi dederi include komutuna dosya adi olusturmakta

kullanabiliriz. Bazen include komutuna dosya adi olusturmakta program igindeki

déngilerden yararlaniniz. Ornek:

for ( $1 =1 ; $1 <= 3 ; ++S51) {
include ("dosyaO" . $i . ".x");
}
Harici dosyalarimizin adlarinin dosya01.x, dosya02.x ve dosya03.x olmali halinde,

bu déngl sirasiyla her Ug dosyay! da ¢adiracak ve altalta ana programa dahil edecektir.
Dosyalar hakkinda bilgi

PHP'de yukarida ele aldigimiz include ve require komutlari ve biraz sonra

dedinecedimiz dosya okutma ve yazdirma islemleri dolayisiyla bir dosyanin varligi veya
yoklugu, ya da bir dosyaya ait sandigimiz ismin bid klasére ait olmasi, programimizin
saglikli isleyebilmesi agisindan biyik énem tasir. PHP bu amagla bize bir kag kullanima
hazir fonksiyon sagliyor. Burada kisaca bu fonksiyonlara ve nasil kullanildiklarina
deginelim:

Dosya var mi? file exits()

Bir dosyanin var olup olmadigini denetleyen bu fonksiyon, dosya varsa true/dogru,

yoksa false/yanlis sonucunu verir. Ornek:
if ( file exits ( "bir dosya.txt" ) )
print ("Dosya var!");

Dosya yoksa, program "Dosya var!" yazmadan yoluna devam edecektir.
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Dosya mi, dizin mi? is_file() ve is_dir()
Kimi zaman klasérler de tipki dosyalar gibi adlandirilabilir. Bir dizinde gordtigimiuiz
ismin gercekten bir dosyaya ait olup olmadigini bu fonksiyonla sinariz. Sinama dogru, yani

isim bir dosyaya ait ise fonksiyon true/dogru, degilse false/yanlis sonuc verir. Ornek:

if ( is _file ( "bir dosya.txt" ) )
print ("Bu bir dosyadir!");

Isim bir dosyaya ait degilse program "Bu bir dosyadir!" yazmadan yoluna devam
edecektir. Sinamayi ismin bir klasore ait ait olup olmadigina bakrarak da yapariz. Bu
durumda is_dir() fonksiyonunu kullaniriz. isim bir dizine aitse fonksiyon true/dogru,

degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if ( is dir ( "/bir isim" ) )
print ("Bu bir dizindir!");

Isim bir dizine ait degilse program "Bu bir dizindir!" yazmadan yoluna devam
edecektir.

Dosya okunabilir mi? is_readable()

Programda kullanmaya karar vermeden dnce bir dosyanin erisilebilir ve PHP
tarafindan okunabilir olup olmadigini sinayan bu fonksiyon, dosya okunabilir ise

true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir. Ornek:

if ( is_readable ( "bir dosya.txt" ) )
print ("Bu dosya okunabilir!");

Dosya okunabilir degilse program "Bu dosya okunabilir!" yazmadan yoluna devam
edecektir. (Unix ortaminda varhigini gérebildigimiz her dosyanin okuma izni
bulunmayabilir.)

Dosya yazilabilir mi? is writable()

Programda kullanmaya karar vermeden 6énce bir dosyanin yazilabilir olup olmadigini
sinayan bu fonksiyon, dosya yazilabilir ise true/dogru, degilse false/yanlis sonug verir.

Ornek:

if ( is writable ( "bir dosya.txt" ) )
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print ("Bu dosyaya yazilabilir!");

Dosya yazilabilir degilse program "Bu dosyaya yazilabilir!" yazmadan yoluna devam
edecektir. (Unix ortaminda varligini gorebildigimiz hatta okuyabildigimiz her dosyanin

yazma izni bulunmayabilir.)

Dosya calistirilabilir mi? is executable()

PHP programinda kimi zaman sunucunun kullanmamiza izin verdigi harici
programlari calistiriz; PHP programimizin diizgin islemesi bu harici programa bagh olabilir.
Bdyle bir programi galistirmaya karar vermeden 6énce bir dosyanin calistirilabilir olup
olmadigini sinayan bu fonksiyon, dosya calistirilabilir ise true/dogru, dedilse false/yanls
sonug verir. Ornek:

if ( is_executable ( "bir dosya" ) )
print ("Bu dosya calistirilabilir!");

Dosya calistirilabilir bir program dedgilse PHP programi "Bu dosya galistirilabilir!"
yazmadan yoluna devam edecektir. (Unix ortaminda varligini gorebildigimiz her pprogram

dosyasinin calistirma izni bulunmayabilir.)

Dosya boyutu: filesize()

Adini verdi§imiz dosyanin boyutunu byte olarak bildirir: Ornek:

print ("Dosyanin boyutu:") ;

print filesize( "bir dosya.txt" );
Dosyaya son erisim tarihi: fileadate(), filemtime() ve filectime()
Adini verdigimiz dosyaya son erisim tarihini bildirir. ne var ki bu bilgi Unix'in
"epoch" bicimindedir: Ornek:

print ("Dosyanin son erisim tarihi:");
$dosya tarihi = fileadate( "bir dosya.txt" );
print ( " S$dosya tarihi " );
Eder bu dosyanin son erisim tarihi 28 Temmuz 2000, Cuma 24:00:00 ise, PHP,

Browser penceresine 964731600 yazacaktir. Bu komutun Urettigi bilgiyi, date() fonksiyonu

ile anlasilabilir hale getirebiliriz:

print ("Dosyanin son erisim tarihi:");
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$dosya tarihi = fileadate( "bir dosya.txt" );
print date("D d M Y G:i:s H", $dosya tarihi );

Bu kez PHP Browser penceresine 28 Jul 2000 242:00:00 00 yazdiracaktir. Tarih
verilerinin date() fonksiyonu ile bigimlendirilmesini daha sonra ayrintili ele alacagiz.

filemtime(), bir dosyanin son degistirildigi tarihi; filectime(), ise olusturuldugu
tarihi, yine Unix Epoch bigiminde bildirir; bu verinin anlasilir bicimde gdérintilenmesi igin

PHP'nin date() fonksiyonu kullanilr.
Dosyalar olusturma ve silme

PHP ile yapabilecegimiz 6nemli dosya islemlerinin basinda olmayan bir dosyay!
olusturmak ve olan bir dosyay! silmek gelir. PHP'nin dosya olusturma komutu touch()
fonksiyonudur. Bu fonksiyona olusturulmasiin istedigimiz dosyanin adini vermemiz gerekir.
Ornek:

<?php
Sdosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
touch ("Sdosya dizin/yeni belge.txt");
print ("yeni belge adli bir dosya olusturuldu!");
?>
</BODY>

</HTML>

Bu programi kisisel Web sunucuda denerken yeni dosyanin olusturulacadi dizin
olarak "/" isaretiyle sadece kdkdizini belirtirseniz, dosya C: diskinde kdkdizinde olusturulur.
Bu programi gergek sunucuda galistirabilmek igin yazma/okuma izni bulunan ve Web
sunucunun erisebilecedi bir dizinin adini vermeniz gerekir. Ornegin:

<?php

$dosya dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
touch ("Sdosya dizin/yeni belge.txt");

print ("yeni belge adli bir dosya olusturuldu!");

?>
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Bu komutla olusturacaginiz dosya ici bos bir metin dosyasi olacaktir. Eger
belirttiginiz dizinde bu adi tasiyan bir dosya varsa, PHP dosyanin igerigine dokunmayacak,
fakat dosyanin erisim ve dedisim tarihlerini dedistirecektir.

PHP ile mevcut bir dosyayi silmek icin unlink() fonksiyonunu kullaniriz. Bu

fonksiyon da silinecek dosyanin adi ile birlikte yolunu ister. Ornek:

<?php

$dosya dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
unlink ("Sdosya dizin/yeni belge.txt");

print ("yeni belge adli dosya silindil!");

?>

Bu komut Windows sistemlerinde islemeyebilir.
Dosya acma

PHP'de bir dosyanin igerigini alarak sayfalarimizda kullanma veya bir dosyanin
icerigini degistirmek gibi islemler icin 6nce dosyanin acilmis olmasi gerekir. Bunu
gerceklestiren fopen() fonksiyonudur. Bu fonksiyonla bir dosyay! okumak ('r'), yazdirmak
('w') veya ek yapmak ('a') igin acgabiliriz. Bu fonksiyon dosyanin basariyla agilmasi halinde
bir tamsay! verecektir. PHP programlarimizda, agilan dosyanin mutlata ona isaret eden bir
dediskene (file pointer) bagh olmasi gerekir; daha sonra bu dosya ile ilgili batln islemleri

bu isaret degiskeni ile yapariz. Ornek:

$dosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'r' );

PHP, bu dosyayi sadece okumak amaciyla acacak ve fonksiyondan dénen degeri
$dosya degiskenine atayacaktir. Olmayan bir dosyay! agmak istedigimiz zaman PHP hata

mesajl verir. Bir dosyayl yazmak amaciyla acacagimiz zaman, bu kodu soyle yazariz:

$dosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'w' );

Olmayan bir dosyayl yazmak amaciyla agmak istedigimizde PHP 6nce bu dosyay!

olusturur. Bir dosyaya ek yapmak istedigimiz zaman ise kodumuz su sekilde yazilir:

$dosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'a' );

Olmayan bir dosyayi ek yapmak amaciyla agmak istedigimizde PHP hata mesaji

verir.
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Bir Fonksiyonu durdurmak icin: OI!

Bir PHP fonksiyonunun kendisinden beklenen isi yapamamasi halinde oracikta
durdurulmasini die() komutu saglar. "OI!" anlamina gelen bu fonksiyona ekranda
gorintilenmesini istedigimiz bir metni parametre olarak verebiliriz. Bu bélimdeki 6rnekler
bu komutla birlikte sbyle yazilabilir:

Sdosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'a' ) or die ("Dosya acilamiyor!") ;

Bu komutu kisisel Web sunucusunda denerken, dosyanin agilacadi dizinin yolunu

belirtmemiz gerekir. Ornegin:

<?php
Sdosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if (Sdosya = (fopen ("Sdosya dizin/bir dosya.txt" , 'r') ) ) {
print ("Dosya agildi!");
}
else {
print ("Dosya acgilamadi!");
}
2>

PHP, bu dosyay! actiginda Browser penceresinde dosyanin agildigini belirten mesaji
gorintilecektir. Bu islemi Internet'teki bir Web sunucuda uygulayabilmek igin
yazma/okuma izni bulunan ve Web sunucunun erisebilecegi bir dizinin adini vermeniz

gerekir. Ornegin:

<?php
Sdosya dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
if (Sdosya = (fopen ("Sdosya dizin/bir dosya.txt" , 'r') ) ) {

print ("Dosya agildi!");

}

else {

print ("Dosya acilamadi!");

}
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?>

Actigimiz bir dosya ile yaptigimiz bitin islemler bittikten sonra, dosyanin
kapatilmasi gerekir. Dosya kapatma islemini fclose() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyona
parametre olarak dosya adini degil, dosyanin isaretgisi olan degiskenin adini veririz.
Ornek:
fclose ( $dosya );

Dosya okuma: fgets(), fread() ve fgetc()

Acgtigimiz bir dosyanin igindeki yazilari gogu zaman programimiza satir satir
okuturuz. PHP'de bir dosyanin igerigini satir satir okutmamizi fgets() fonksiyonu saglar. Bu
fonksiyona daha 6nce agilmis olan dosyanin isaret degiskenin adini ve okunmasini
istedigimiz asgari byte 6lclisiinii parametre olarak veririz. fgets() fonksiyonu verdigimiz
uzunluk 6élglsine ulasmadan 6nce dosyada bir yeni satir isareti goérirse, veya dosyanin
sonuna ulasirsa, okumaya son verir. Bu fonksiyonu ¢cogu zaman bir donglnin iginde
kullaniniz. Ancak donginin hata vermemesi icin, PHP'nin dosyanin sonuna ulastiginda
dongiyd durdurmamiz gerekir. fgets() fonksiyonunun okuyacagi satiri bir fonksiyona deger

olarak verebilir ve daha sonra bu degeri programlarimizda kullanabiliriz. Ornek:

<?php
Sdosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if ($dosya = (fopen ("$dosya dizin/bir dosya.txt" , 'r') ) ) {
print ("Dosya acgildi!<br>");
}
else {
print ("Dosya acilamadi!");
}
while ( ! feof (S$Sdosya ) ) {

$satir = fgets ( S$dosya, 1024 ) ;
print ("S$satir<br>");
}

fclose ($dosya);

?>
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Bu program kisisel Web sunucuda 6nce varolan bir dosyayi aciyor; ve bu dosyanin
isaretgisi olarak $dosya degiskenini kullaniyor. Daha sonra bir while() déngisi iginde bu
dediskeni ve 1 KB (1024 byte) 6lgluslinl parametre olarak vererek fgets() fonksiyonu ile
dosyadan bir satir okutuyoruz. fgets() fonksiyonundan dénen bir satirlik metni, burada
$satir degiskenine atiyoruz; ve daha sonra print() fonksiyonu ile bu satiri Browser
penceresine gonderiyoruz. Bu islemi Internet'teki bir Web sunucuda uygulayabilmek igin
yazma/okuma izni bulunan ve Web sunucunun erisebilecegi bir dizinin adini vermeniz
gerekir. Bu islemin igcinde yapildigi while() déngisinin devam sarti olarak kullandigimiz
ifadede yer alan feof() fonksiyonu bir dosyanin dosya-sonu (end-of-file) durumuna ulasip
ulasmadidini sinar. PHP, her dosyanin sonunda yer alan eof (Ctrl-z, ~z) isaretine eristigi
anda feof() fonksiyonu dogru/true dederini verir. while() déngusu, feof() dogru degdilken
devam etmek Uzere kurulmus oldugu icin, dosya sonuna ulastigimizda déngi duracaktir.
Okuma islemini durabilen bir déngiye baglamazsak, fgets() PHP'nin bir programin sona
ermesi igin verilmis varsayilan slresi doluncaya kadar dosyay! okumak isteyecektir.

Kimi zaman dosyalarimizin icerigini satir-satir okutmak yerine, kendi tayin
edecedimiz uzunlakta parcalar halinde okutmak isteriz. Bunu, fread() fonksiyonu ile

saglariz. Ornek:

<?php
Sdosya dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if (Sdosya = (fopen ("Sdosya dizin/bir dosya.txt" , 'r') ) ) {
print ("Dosya acgildi!<br>");
}
else {
print ("Dosya acilamadi!");
}
while ( ! feof ($Sdosya) ) {

Sparagraf = fread ( $dosya, 1024 ) ;
print ("S$paragraf<br>");
}

fclose (S$dosya);
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?>

fread() fonksiyonu da daha 6nce acilmis olan dosyanin isaret degiskenin adini ve
okunmasini istedigimiz asgari byte Olglisinii parametre olarak alir. fread() fonksiyonu
verdigimiz uzunluk 6lglistine ulasmadan 6nce dosyada bir yeni satir isareti goriirse, veya
dosyanin sonuna ulasirsa, okumaya son verir. Bu fonksiyondan yararlanirken, verdiginiz
uzunluk 6lglisiinlin, almak istediginiz metin parcasina uygun oldugunu sinamalisiniz.
fread(), bu o6lcliye ulastiginda okumayi keser. Buradaki 6rnegdi 1024 byte 6lgislini
dedistirerek ve mesela 1, 2, 3 yaparak deneyebilir ve boylece verecediniz dlciniin okunan

metnin uzunlugunu nasil tayin ettigini gorebilirsiniz.

fseek() ile dlcii belirleme

PHP'nin dosya isleminde kullabileceginiz bir diger fonksiyonu fseek() adini tasir.
Daha 6nce agillmis olan dosyanin isaret degiskenin adini ve ve programin bu metin iginde
ziplamasini istediginiz noktanin dosyanin basindan itibaren byte dederini parametre olarak

alan bu fonksiyon ile, bir dosyanin icinnde istedigimiz yere gitme imkani vardir. Ornek:

<?php
$dosya adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";
if ($dosya = (fopen ($Sdosya adi , 'r') ) ) {

print ("Dosya acildi!<br>");
}
else {
print ("Dosya acgilamadi!");
}
Sdosya boyut = filesize($dosya adi);
Solcu = (int) (Sdosya boyut / 2 );
while ( ! feof (Sdosya) ) {
Sparagraf = fread ( $dosya, $olcu) ;
print ("Sparagraf<br>");
}
fclose ($dosya);

?>
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Burada, okutulacak dosyanin boyutunun yarisini atadigimiz $olcu degiskenini,
okutulacak metnin 6lglsi olarak kullaniyoruz. Bu durumda PHP, dosyayi iki paragraf
halinde goérintlleyecektir.

/111

Dosyalarimizin igerigini satirlar veya belirli 6lglide parcalar halinde degil de, tek-tek
karakter olarak okutmak igin fgetc() fonksiyonundan yararlaniriz. Bu fonksiyon, daima 1
byte 6lcusiinde (bir karakter) metin okuyabilecegdi igin, parametre olarak sadece daha 6nce

acilmis olan dosyanin isaret degdiskenin adini alir. Ornek:

<?php
$dosya adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";
if ($dosya = (fopen ($Sdosya adi , 'r') ) ) {
print ("Dosya acildi!<br>");
}
else {
print ("Dosya acilamadi!");
}
while ( ! feof (Sdosya) ) {

Skarakter = fgetc ( $dosya ) ;
print ("Skarakter<br>");

}
fclose ($dosya);

?>

Burada fgetc() fonksiyonundan donen dederi (yani dosyadan okunan bir karakteri),
$karakter degiskenine atiyoruz ve daha sonra print() fonksiyonu ba karakteri ve HTML'in
satir b6lme kodu olan <br> isaretini Browser penceresine gonderiyor. Programi bu sekliyle
sinarsaniz, dosyadaki metnin tek karakter olarak Browser penceresinin soluna dizildigini
goreceksiniz. Programi <br> kodunu silerek calistirirsaniz, bu kez dosyadaki metinde var
olan satir sonu isaretlerinin de kaldirildigini ve metnin bir paragraf ollarak

goruntilendigiini gorebilirsiniz.
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Dosyaya yazma ve ek yapma: fwrite() ve fputs()

Bir dosyaya yazma veya ek yapma, PHP acisindan ayni islemdir; sadece dosyalarin

acilisinda fark vardir. Hatirlayacaksiniz, bir dosyayi yazmak amaciyla agmak igin:

$dosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'w' ) or die ("Dosya agilamiyor!") ;

ek amaciyla agmak igin ise

Sdosya = fopen( "bir dosya.txt" , 'a' ) or die ("Dosya acilamiyor!")

kodunu yazmamiz gerekir. Dana sonra yapilacak yazma ve ekleme islemlerinin farki, 'w'

parametresi ile agillan dosyaya yazma islemi en basindan baslar ve devam eder; 'a’

parametresi ile agallan dosyaya yazma islemi ise en sondan baslar ve devam eder.
PHP'nin bir dosyaya metin yazdirma fonksiyonlari olan fwrite() ve fputs() ayni

bicimde yazilir ve ayni islevi yerine getirirler; aralarinda kesinlikle fark yoktur. Ornek:

<?php

$dosya adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";

Sdosya = fopen (S$dosya adi , 'w') or die ("Dosya acilamadi!");
Smetin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!\n";
fwrite ( S$dosya , Smetin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek\n" ) ;
fclose (S$Sdosya);

?>

Bu programi calistirdiginizda, bir dosya.txt adli dosyada mevcut bitin icerik
silenecek ve yerini $metin degdiskeninin icerdigi "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba
Dinya!" yazisi ile "Bu satir ise sonradan eklenecek" climlesi alacaktir. Her iki metnin
sonunda da yeni satir isareti bulunduguna dikkat edin. Bu programda dosya acma
kiomutundaki 'w' parametresini siler, yerine 'a' yazarsaniz, bu metinlerin dosyanin icerigine

eklendigini gorebilirsiniz.

Kullanimdaki dosyayi kilitleyin!

Web sunucusundaki dosyalarimizla sadece bir kisi islem yapiyor olsa idi, bir sorun

olmazdi; ne var ki, bir Web sitesine ayni anda birden fazla kisi eriyebilir ve dosyalarla
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islem yapan programlari galistiriyor olabilir. Bu, PHP'nin dosya islemlerine engel olabilir. Bu
sebeple, islem igin acacagimiz bir dosyayi, once kilitlemek yerinde bir 6nlem sayilir. Bunu,
flock() fonsiyonu ile yapariz; bu fonksiyona kilitlemek istedigimiz dosyanin isaret

degiskeninin adini ve kilit tiirini belirten endeks sayisini parametre olarak yazariz. Ornek:

<?php

$dosya adi = "/inetpub/wwwroot/bir dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya adi , 'w') or die ("Dosya agilamadi!");
flock ( $dosya , 2); // dosyayi kilitle

Smetin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!\n";
fwrite ( $Sdosya , S$Smetin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek\n" ) ;

flock ( S$dosya , 3); //dosyayi kilidini ag¢

fclose ($dosya);

?>

Bu fonksiyon ile kullanabilecedimiz endeks parametreleri sunlardir:

1 Paylasim Diger proseslerin dosyay! paylasmalarina imkan verir
2 Tam Diger proseslerin dosyaile islem yapmasina engel olur
3 Serbest Dosyanin 1 veya 2 olan kilidini kaldirir

Bir dosya, herhangi bir PHP programi tarafindan kilitlendigi anda, ayni dsyayi daha
sonra kilitlemeye kalkan diger programlar kendilerinden énce konulmus kilide saygi

gosterirler.

Dizinlerle islemler

PHP ile sunucuda, Web dizini olarak kullandigimiz alanda yeni dizinler
olusturabiliriz, silebiliriz, ve bunlar hakkinda bilgi edinebiliriz. Bu islemleri Web sunucuda
yapabilmek igin Web dizininde okuma ve yazma izni bulunmasi gerekir.

Dizin igerigini listeleme: opendir() ve readdir()

Belirttiginiz bir dizindeki tim dosya ve alt-dizin adlarini bir liste, hatta

iliskilendirilmis hypertext (kopri, link) listesi olarak sunabilmek icin 6nce dizini icerigini
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okuyabilmek icin opendir() fonksiyonu ile acmak, sonra da igindeki bilgileri readdir()
fonksiyonu ile edinmek gerekir. readdir() fonksiyonu dizinin igindeki alt-dizin ve dosyalarin
adlarini sirayla, tek-tek okur. Bu fonksiyondan gelen bilgileri bir dediskene atayarak ve bir
déngi icinde yazdirarak, dizin listesi cikartabiliriz. Ornek

<?php
$dizin adi = "./";
$dizin = opendir ($dizin adi);
while ( gettype ( $bilgi = readdir( $dizin ) ) != boolean ) {
if ( is dir( "S$dizin adi/Sbilgi" ) )
print " [Dizin] " ;
print ("<A href=\"$dizin adi/$bilgi\">$bilgi</A><br>\n");
}
closedir ($dizin);

?>

Kisisel Web sunucuda sinama amaciyla calistirabilmek igin dizin adi olarak bu
dosyanin icinde bulundugu dizini verebiliriz. opendir() fonksiyonu da okunmak amaciyla
acacadl dizine isaret eden bilgiyi bir degiskene yazmak zorundadir; bu isaret dediskenine
burada $dizin adini veriyoruz. $dizin degiskeninin isaret ettigi dizini okuyan readdir()
fonksiyonundan doénen bilgileri ise $bilgi dediskenine yaziyoruz. readdir() fonksiyonu dizin
bilgisini okumaninin sonuna vardiginda, bir dosya ve dizin adi yerine dogru veya yanls
seklinde bir mantiksal (boolean) deder verecektir; buradaki while dénglsu $bilgi
degiskeninin tlrind gettype() fonksiyonu ile siirekli sinayarak, hentz dizin ve dosya adi
edinildigi sirada bu bilgileri print() fonksiyonuna verecektir. Bu bilginin bir dizine ait olup
olmadigini is_dir() fonksiyonu ile sinayan if déngulsU ise bilgi bir dizine aitse, bu bilgnin
bastarafina "[Dizin]" kelimesini yazdiracaktir. (Bu programi gelistirerek, énce dizinleri,
sonra dosyalari yazabilen bigime getirmek mimkindir. Bunun bir 6rnedi bu kitapgigi 6rnek

kod dosyalari arasinda dizin okuOla server.php ve dizin okuOla pws.php aadiyla

bulhabilirsiniz.)
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Dizin olusturma: mkdir()

PHP programlarimiz gerektiginde sunucunun yazma yetkisi verdigi Web'e acik kok
ve alt-dizinlerde yeni dizinler olusturabilir. Bunu, mkdir() fonksiyonu ile yapariz. Bu
fonksiyona olusturulacak dizinin adi ve 8 tabanlh (octal) sayi cinsinden ve énline bir sifir

konarak dizinin okuma/yazma/calistirma izinlerini belirten parametre verilir. Ornek:

mkdir ("deneme", 0777);

Burada yer alan 0777, bu dizinin herkes icin okuma ve yazma izni oldugunu
gosterir. Bu parametre sadece Unix isletim sisteminde calisan sunucular icin gegerlidir.

Dizin silme: rmdir()

PHP programlarimizda gerektiginde sunucunun yazma yetkisi verdigi Web'e agik
kok ve alt-dizinlerde mevcut dizinleri silebiliriz. Bunu, rmdir() fonksiyonu ile yapariz. Bu

fonksiyona olusturulacak dizinin adi parametre verilir. Ornek:

rmdir ("deneme");

Bir Dosya islemi Ornegi: Konuk Defteri

Boylece PHP ile "is yapmak" icin gerekli araglarimiza bir yenisini ekledik. Artik PHP
programlarimizdan sabit diskteki dosyalara ulasmayi ve dosyalarla calismay: biliyoruz.
Buraya kadar 6grendiklerimizi bir PHP programi lizerinde uygulayabiliriz. Bunun igin birlikte
bir konuk defteri yapalim.

Diyelim ki konuk defterimize sadeceziyaretgimizin adini, elektronik posta adresini
ve kisa bir mesajini isteyecegiz. Oyle bir sayfa yapalim ki; ziyaretci bu sayfayi ilk kez
actidinda, yani henliz Form'dan sunucuya bir veri gelmemis dolayisiyla $HTTP_POST_VARS
dizi degiskenin iginde deger bulunmadigi sirada, programimiz bu durumu belirleyerek
ziyaretciye konuk defteri Form'nu sunmali; ziyaretgi formu doldurup gonder digmesini
tikladig1 zaman programimiz bir yandan ziyaretginin génderdigi bilgileri kendisine g&sterir
ve tesekkirlerimizi aktarirken, diger yandan da bu bilgileri bir diizyazi programi girmeli.
Bu sirada ziyaretgimize isterse defterimizdeki diger mesajlari okuma imkani da

sunabilmeliyiz. Biraz uzunca olan su programi kd 01.php adiyla kaydedelim. (Bu dosyayi,

PHP-1 127



kitapcigin 6rnek kodlar arasinda bulabilirsiniz; fakat bu alistirmayi bir diiz yazi programi ile

buradaki 6rnek ifadeler ve alan/dedisken adlarini degistirerek tekrar etmeniz yerine olur:

<?php
if ( isset ( $HTTP_POST_VARS )) |
// Form dolduruldmus ise
echo ("
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Misafir Defteri</TITLE>
<meta http-equiv='content-type' content='text/html; charset=I1S0-8859-9'>
<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1254"'>
</HEAD>
<BODY>
<pP><font size='3' class='s4' face='Arial, Helvetica'>
") i

Programimizin buraya kadar olan bélimd, if ile $HTTP_POST_VARS dizi
dediskeninde deder bulunup bulunmadigina iliskin sinamanin olumlu sonug vermesi
halinde uygulanan bdlimine dahil. Burada dikkatini echo() fonksiyonu ile birden fazla satir
yazdirdigimiz cekmis olmali. echo(), fonksiyonuna Browser penceresine génderecegimiz
degerleri cift-tirnak icinde yazacadimiz icin, HTML etiketlerinin cift-tirnak gerektiren
etiketlerinde tek tirnak kullandigimiza dikkat edin. if sinavinin olumlu sonucuna iliskin

b6élimi yazmaya devam edelim:

$dosya adi = "mesajlar.txt";

if (file exists("S$dosya adi")) {

Syazilacak dosya
}

fopen ($dosya adi, 'a');

else {

Syazilacak dosya
}
foreach (SHTTP POST VARS as S$anahtar=>$deger ) {

fopen ($dosya adi, 'w');

Syeni anahtar = strtoupper ($anahtar);
print ("Syeni anahtar: Sdeger<br>");
$metin = "Syeni anahtar: $deger<br>";

fputs ($yazilacak dosya, S$metin);
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}

fputs ($yazilacak dosya, date("D d M Y h:i:s"));

fputs ($yazilacak dosya, "<br>\n");

fputs ($yazilacak dosya, "<center>

<img src='nokta.gif' width=100% height=1 border=0></center>\n") ;
fclose ($yazilacak dosya) ;

Konuk defteri programimizHTML igin gerekli temel etiketleri Urettikten sonra bu
bélimde veritabani dosyasi olarak kullandigimiz mesajlar.txt isimli dosyanin bulunup
bulunmadigini sintyor; dosya varsa ek yapmak icin ('a'),dosya yoksa yazmak icin ('w'),
dosyay! agiyoruz. Sonra, $HTTP_POST_VARS dizi-degiskenine Form'dan gelmis olan
anahtar=deger ciftlerinin her birini (yani, Browser'dan gelen 6rnegin "adi" dediskeni ve
bunun dederi olan ismi) 6nce print() ile ziyaretcinin Browser'ina, sonra da fputs() ile biraz
once actigimiz veritabani dosyasina yazdiriyoruz. Fakat burada bundan 6nce Form'dan
kiglk harf olarak gelen degisken adlarini (anahtarlar) strtoupper() fonksiyonu ile blytk
harfe geviriyoruz.Simdilik bu fonksiyonun lzerinde durmayin; biraz sonra metin
dizenleme ve dlzenli ifadeler konusuna gelecegiz. Ancak bu sirada ziyaretgilerin
mesajlarini daha sonra glizel gériintelemek icin aralarina cizgi olarak kullanmak Uzere bir
resim dosyasini IMG etiketi ile yerlestirdigimize de dikkat edin. Bu grafik disyasinin eni-
boyu 1 piksel oldugu halde burada ziyaretcinin Browser penceresinin eni kadar
genigleterek gizgi tretmis oluyoruz! Evet, koda devam:

echo ("
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Misafir defteri</TITLE>
<meta http-equiv='"content-type' content='text/html; charset=IS0-8859-9'>
<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1254"'>
</HEAD>
<BODY>
<pP><font size='3' class='s4' face='Arial, Helvetica'>
<center><img src='nokta.gif' width=100% height=1 border=0></center>
Sayin: Sadi<br>

Defterimi imzaladidiniz icin tesekkiir ederim</P>
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<p>Ana Sayfaya Donmek icin <A HREF=\"index.htm\"> tiklayin</A><BR>
Mesajlari okumak ig¢in<A HREF=\"mesajlar.php\"> tiklayin</A>
</BODY>

</HTML>

")

Programimizin bu bélimiinde, ziyaretciye tesekkiir ediyoruz; ve isterse diger
mesajlari okumak Ulzere tikllayacagi kopriyl sagliyoruz. Mesajlarin gok uzamasi halinde bu
kdpriyl bir sayfanin lstlinde, bir de altinda vermekte yarar var. Simdi, programimizin
Form doldurulduktan sonra isleyen bolumund yazmis olduk. Taa en basta yaptigimiz
$HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninin deger igerip icermedidine iliskin sinamanin olumsuz

olmasi halinde, priogramimiz, ise buradan baslayacaktir:

else {
echo ("
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>
<meta http-equiv='"content-type' content='text/html; charset=IS0-8859-9'>
<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1254"'>
</HEAD>
<BODY>
<FORM ACTION=\"$PHP_SELF\" METHOD=\"POST\">
<pP><font size='3' face='verdana, Arial, Helvetica'>
Defteri imzalamadan okumak ic¢in <a href='mesajlar.php'>
burayil tiklayin</a></FONT></P>
<pP><font size='3' face='Arial, Helvetica'>
Adiniz, Soyadiniz: <br><INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adi\"><BR>
Elektronik Adresiniz: <br><INPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"adres\"><BR>
Mesajiniz:<BR>
<TEXTAREA NAME=\"mesaj\" ROWS=10 COLS=30 WRAP=virtual></TEXTAREA>
<BR><BR><BR>
<INPUT TYPE=\"SUBMIT\" VALUE=\"Defteri imzala!\">
<INPUT TYPE=\"RESET\" VALUE=\"Tumint sil!\">
</FORM>
</BODY>
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</HTML>
");

2>

Bu boélimde cift-tirnak isaretlerini degistirmek yerine, bunlari ESC karakteri ile 6zel
isaret degil, metin olarak ele alinacak hale getirdik. Programimiz burada yine echo() ile
diz ve basit bir HTML Formu olusturuyor. Programin akis planini anlamig olmalisiniz:

ziyaretci 6nce Form'u dolduracak ve gonder digmesini tiklayacak.

Bu ACTION, Form'da INPUT alanlarindaki degerleri POST ydntemiyle yine kendisine
gobnderecek; boylece PHP, programi yeniden calistirirken, bu kez en bastaki sartin yerine
geldigini (yani $HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninin deder icerip icermedigine iliskin
sinamanin olumlu sonug verdigini) gorerek, ise bastan bastan baslayacaktir. Bu, INPUT
etiketinin alanlarindan olusturulan degiskenlerden yararlanarak, ziyaretciye bize ulastirdigi

bilgileri ve bizim tesekkiir mesajimizi yollamaktan ibarettir.

Program bu sekliyle ne glivenlik 6nlemlerine sahip, yani kotliniyetli kisilerin INPUT
alanlarina kotl niyetli kodlar yazmalari halinde bunlari ayikliyor; ne de ziyaretginin bos
Form génderip gondermedigini siniyor. Bu gibi isleri, PHP ile metin dizenlemeyi

dgrendikten ve Diizenli ifadeler denen kavrami ile tanistiktan sonra yapacagiz.
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Metin Duzenleme ve Duzenli
ifadeler

Web programlarimizda bir ziyaretginin bize ulastirdigi Form bilgilerini ve bir
veritabani dosyasindan aldigimiz ham verileri yeniden dizenlememiz gerekir. PHP bunu
yapabilmek icin bize 50'den fazla fonksiyon saglar. Bunlardan sik kullanmamiz gerekenleri
ele alacadiz. Daha sonra, 6zellikle Unix isletim sistemine, Perl veya Javascript diline asina
olanlarin hatirlayacagi Dizenli ifadedeler denen metin ve siralanis (pattern) eslestirme
araglarinin Gzerinde duracadiz. Bu iki aragla, elimize aldigimiz berhangi metne istedigimiz
bicimi vermek veya metnin icinden istedigimiz bdlimi hemen hemen tamamen segcip

bicimlendirmek ve kullanmak muimkin olur.
Temel Alfanimerik Fonksiyonlan

PHP'nin metin olarak gérdugu degiskenlere alfanimerik (String) tlrt dediskenler
adini vermistik. PHP'nin alfanimerik fonksiyonlari, bu tir dediskenlerin dederlerinin
icinden bir b6lim{ alma, atma veya dedistirme imkani saglar. Programlarimizda sik
kullanacagimiz bir kag fonksiyonu ele alalim. Bu fonksiyonlarin tam listesini bu kitapgigin

ornek kodlari arasinda alfa fonksiyonlar.htm adl dosyada bulabilirsiniz. (Asagidaki

ornekler de alfa_fonksiyonlarXX.php adli dosyalarda bulunabilir.)
substr()
Bir alfanimerik degiskenin dederinin veya bir metnin tanimladiginiz b6limani verir.

Ikisi zorunlu, biri secmeli tic parametre ile kullanilir. Yazilisi:

substr ($degisken, basla, [boyut] );
Burada, $degisken yerine icinden bir bélimi secmek istediginiz metni tutan

degiskenin adini; basla yerine secme isleminin baslayacagi karakterin bastan itibaren
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kacincidan sonra oldugunu ve isterseniz boyut yerine de secilmesini istedigimiz karakter
sayisini yazariz. Kag karakter secilecegini gésteren boyut parametresini yazmazsaniz, PHP

degiskenin veya metnin sonuna kadar seger. Ornek

$Ssecilen = substr ("abcdef", 1);

Burada $secilen degiskeninin degeri "bcdef" olacaktir; ¢link( birinci karakterden
sonra segime baslatiyoruz ve secimin boyutunu belirlemiyoruz. PHP, verdigimiz metnin

sonuna kadar sececektir.

Sdegisken = "Olumsuz diisince ve mekanizmalar lizerine olumlu seyler bina
edilemez!";

S$secilen = substr (Sdegisken, 8, 20);

Burada ise secime 8'nci karakterden sonra basladigimiz ve 20 karakterlik segim
yapilmasini belirttigimiz igin secilen deger "dusince ve mekanizma" olacaktir.

Baslanig olarak verdiginiz sayi negatif ise (6nlinde - isareti varsa) secim islemine
dediskenin sonundan itibaren baslanir. Yukaridaki substr() fonksiyonunu:

$Ssecilen = substr ($degisken, -9);

seklinde yazarsak, dénen deder, "edilemez!" olacaktir.
trim()

Bir alfaniimerik degiskenin dederinin bas ve son tarafindaki bosluklari atar. Yazilisi:

trim($Sdegisken) ;

Bu fonksiyon degisken dederinin veya metnin basindaki ve sonundaki "\n", "\r",

"\t", "\v", "\0", ve aralik isaretini bosluk sayar. Ornek:

Sdegisken = "\O Olumsuz diisiince ve mekanizmalar ilizerine olumlu seyler bina
edilemez!\n\r\t";

Ssecilen = trim ($degisken) ;

Burada secilen metinde, bastaki bosluk, sondaki yeni satir, satir basi ve sekme
karakterleri olmayacaktir.
chr()

Parametre olarak ASCII dederini belirttigimiz karakteri saglar. Ornek:

echo (chr(34);

Bu komutla Browser penceresinde gift-tirnak isareti gértntdlenir.
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ord()

Parametre olarak yazdiginiz karakterin ASCII dederini sadlar. Ornek:

echo (ord("A");

Bu komutla Browser penceresinde 65 rakami gérintilenir. bu fonksiyonun baslica
kullanim alani, bir degiskenin degerini arzu ettigimiz bir karakterin ACSII koduyla

kargilastirmak olabilir. Ornegin:

if ( ord(S$karakter) == 60 { // karakter "<" isareti ise
Skarakter = "" ;
}
koduyla, bir Form'dan gelen verileri karakter-karakter sinayabilir ve icinde normal olarak

bulunmamasi gereken, zararli kod pargasi olmasi ihtimali bulunan karakterleri
ayiklatabiliriz.
strlen()

Bir alfaniimerik degiskenin dederinin kag karakter icerdigini bildirir. Yazihsi:

strlen ($degisken) ;

Bu fonksiyondan dénen deder tam sayidir; aritmetik islemlerde kullanilabilir.
Ornedin, ziyaretginin bir INPUT alanina yazdi§i yazinin uzunlugunun arzu ettigimiz élcilere

uygun olup olmadigini sinamakta bu fonksiyondan yararlanabiliriz:

if ( strlen($degisken) > 30 { // girilen dedJer 30 karakterden uzun ise
echo ("Litfen 30 karakterden uzun yazmayiniz!);

}
printf() ve sprintf()

Bu fonksiyonlar bir degiskeni bigcimlendirmekte kullaniriz. Birincisinin elde ettigi
sonug ziyaretcinin Browser penceresine gonderilir; ikincisin elde ettigi sonug ise deger

olarak déner. Once bu fonksiyonlarla kullanabilecedimiz bigim parametrelerini siralayalim:

% Ylizde isareti. Yaninda bicim parametresi gerekmez.
b Degisken tamsayi olarak islem gorir ve ikili sayi olarak déner.
C Degdisken tamsay! olarak islem goriir ve ASCII dederinin karsiligi olan karakter

olarak doner.
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d Degisken tamsayi olarak islem gorir ve ondalik sayi olarak doner.

f Dedgisken kesirli sayi olarak islem gorir ve kesirli sayi olarak doner.

0 Degisken tamsayi olarak islem gorir ve sekiz-tabanli (octal) sayi olarak déner.
s Degisken alfanimerik olarak islem gorlr ve alfanimerik olarak doner.

X Degisken tamsayi olarak islem g6rur ve 16 tabanli (hexadecimal) sayi olarak

doner. (Harfler, kliclik harf olur).
X Degisken tamsayi olarak islem gorur ve 16 tabanli (hexadecimal) sayi olarak
doéner. (Harfler, bliylik harf olur).
Her iki fonksiyonun da kullanilis bigimi aynidir:

printf( "bicim" , S$degiskenl, S$degisken2, ... "metin" );

Burada "bicim" yerine yukaridaki bicim parametlerini yazariz. Bigim
parametrelerinin énline ylzde isareti konur; en fazla bes belirleyici 6zellik alabilir.
Yukaridaki tir belirten bicimlendirme parametlerine ek olarak diger 6zellikler séyle
siralanir:

Doldurma karakteri: tek tirnak ve onu izleyen bir karakterden olusur.

Hizalama: Eksi isaretinin varaligi yazinin sola, yoklugu ise saga hizalanma anlamina
gelir.

En az-en cok uzunluk: Sayi-nokta-sayi (6rnegin 40.40 gibi) yazilir; birinci sayi
azami, ikinci sayi asgari uzunlugu belirtir.

Bu Ug 6zellige bir 6rnek verelim.Bir degiskenin degerinin sonuna yanyana yeteri
kadar nokta konarak uzunlugunun 40 karaktere gikartilmasini su deyimle saglariz:

$degisken = " Iyilik lizerine " ;
printf( "%'.-40.40s" , Sdegisken);

Burada "%"'.-40.40s" seklindeki bigim komutu, Browser penceresinde su gorintlyu
olusturur:

"Iyilik Gzerine. ... ie i e iiie .. "
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Burada "lyilik Gizerine" dederi 14 karakter oldudu icin, sonuna 26 adet nokta
eklenmis ve bitin deger sola hizalanmis olacaktir. Su komut ise iki degiskenin dederini ve

verecedimiz bir metni ayni satira yazdiracaktir:

$degiskenl = " Iyilik tizerine " ;
Sdegisken2 = " Iyilik lizerine " ;
Smetin = "<br>\n" ;

printf( "$'.-40.40s%"'.2d%s" , Sdegiskenl, S$degisken2, S$Smetin);

Bu komut Browser penceresinde su gérintlyl olusturur:

"Iyilik Uzerine. ...ttt 86"

Burada ekledigimiz ikinci "%'.2d" seklineki bigim komutu ile, ikinci degiskenin
dederi, en az sifir en gok iki adet nokta ile doldurulmak ve saga hizalanarak ondalik sayi
olarak goériintiilenmek tzere bicimlendiriliyor. Uglincii bicim komutu olan "%s" ise iclincii
degdiskenin sadece alfanimerik olarak muamele gérmesini sagliyor. Bicim komutlarinin
arasinda bosluk bulunmamasi, ait olduklari degisken dederlerinin de aralarina bosluk
konmamasina sebep oluyor. Ugiincii dediskenin etkisini, kagit izerinde gdéremiyoruz; ancak
bu Browser penceresinde bundan sonra gelecek unsurlarin bir satir asagi kaymasini
saglayacaktir.

Dordincl bicim 6zelligi, ondalik sayilarin virglilden (veya nokdtadan) sonra ondalk

béliumunin kag hane olacagini belirler. Bunu da bir 6rnekle gorelim:

Sdegisken = " 124 " ;
printf ( "Degeri (ABD) $%.2f" , S$degisken);

Bu bicimlendirme komutu da Browser penceresine su yaziyl yazdirir:

Dederi (ABD) $124.00

number_format()

TarG sayi olan dedisken dederlerini bin-basamaklan seklinde bigimlendirmekte
kullanili. Parametre olarak sayi iceren dediskenin adini, ondalik bélimun kag haneli
olacadini, ondalik hanesini ve binler basamaklarini ayirmakta kullanilacak karakteri kabul

eder. Ornek:
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Sdegisken = 1234567890.1234567890 ;
echo (number format ($degisken, 4 chr(44) , ".") ); //chr(44)=virgil
Bu deyimle 1234567890.1234567890 seklindeki deder, Browser penceresine

"1.234.567.890,1235" seklinde yazdirilacaktir.

Tarih ve Saat Diizenleme

PHP'nin tarih ve zaman bilgisini kullanmamizi saglayan getdate() fonksiyonunun
yani sira, elde ettigimiz bilgileri cok daha esnek bicimlendirmemizi saglayan date()
fonksiyonu da sik kullanilir. Bu fonksiyon gagrildigi yerde bize Unix sisteminin Epoch
zaman-tarih damgasini verir. Bu verinin bicimlendirilmesi igin ¢esitli parametreler vardir.
Bu parametreler, giin adlarinin dili ve tarihlerin yazilisi bakimindan Web sunucusunun
bulundudu bilgisayardaki bolgesel ayarlara gére sonug verir.

date () Starih date( bicimlendirme parametreleri );

Burada bicimlendirme_parametleri yerine sunlari yazabilirsiniz:
a 12 saat esasina dayanan Anglo-Sakson sistemlerinde 6gleden 6nce ("am") veya

0dleden sonra ("pm") isaretinin verilmesini saglar.

A Ayni isaretlerin bayuk harfle yazilmasini saglar.

d iki haneli giin sayisi, tek haneli giinlerin &niine sifur konur: "01" - "31"
D Uc haneli giin adi kisatmasi: "Cum"

F Uzun ay adi: "Ocak"

h 12 saatlik sistemde saat: "01" - "12"

H 24 saatlik sistemde saat: "00" - "23"

g 12 saatlik sistemde tek haneli saatlerin éntne sifir konmadan saat: "1" - "12"
G 24 saatlik sistemde tek haneli saatlerin 6énlne sifir konmadan saat: "0" - "23"
[ Dakika: "00" - "59"

j Tek haneli sayilarin é6nine sifir konmadan gin sayisi "1" - "31"

I (ktguk L harfi) Uzun gin adi: "Cuma"
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L Artik yil olup olmadigina iliskin Boolean (dogru/yanls) degisken. Artik yil ise 1,

degilse 0.
m Tek hanelilerin 6nlne sifir konarak ay sayisi: "01" - "12"
n Tek hanelilerin é6nline sifir konmadan ay sayisi: "1" - "12"

M Kisaltilmis ay adi: "Sub"

S Saniye: "00" - "59"

S Ingilizce ('nci anlamina) 2 karakter ek: "th", "nd"

t Belirtilen ayin gin sayisi; "28" - "31"

w Haftanin gin sayisi: "0" (Pazar veya Pazartesi) - "6" (Cumartesi veya Pazar)
Y Doért haneli yil: "2000"

y iki haneli yil "00"
z Yilin gin sayisi: "0" - "365"

Ornek:

print (date ("1 dS of F Y h:i:s A"));

Browser penceresine Ingilizce bélgesel ayarlar yapilmis bir bilgisayara kurulu Web

sunucusunda: "Sunday 30th of July 2000 07:51:08 AM" yazdirir.

print (date ("1, d F Y g:i:s"));

Browser penceresine Tlrkge boélgesel ayarlar yapilmis bir bilgisayara kurulu Web
sunucusunda: "Pazar, 30 Temmuz 2000 07:51:08" yazdirir.

date() ve mktime() fonksiyonlarini birlikte kullanarak gecmis veya gelecek tarihleri
bulma imkani de vardir. Ornek:
$yarin = mktime (0,0,0,date("m") ,date("d")+1,date("Y"));
$gecen_ay = mktime (0,0,0,date("m")-1,date("d"), date("Y"));

$gelecek_lyl = mktime (0,0,0,date("m"), date("d"), date("Y")+1);
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Diizenli ifadeler

Unix isletim sistemini gelistirenlerin bilisim teknolojisine kazandirdigi bir diger

deder bicilemez arac olan Duizenli ifadeler (Regular Expressions), belki de isaretlerinin

karmasikhdi sebebiyle programcilarin fazla dokunmak istemedikleri bir alandir. Bu

kavramla daha énce tanismis olmayanlara, CGI veya Javascript kodlarinda gdrdukleri,

AHQLHA\NL LS

isaretlerinin, Diizenli Ifade islemlerine ait oldugunu belirtilim. Bu isaretler ve onlarin
arasina koydugumuz karakter 6rnekleri ile, PHP'nin aradigimiz bir metnin karakterlerinin
hangi dizilis, siralanis konumunda olduguna bakarak, bize o metni bulmasini saglariz; ya
bu metni kullaniriz, sileriz veya degistiririz. Dolayisiyla, Diizenli ifade demek, bir dizilis,
siralanis bicimi demektir. Diizenli ifade olusturarak, PHP'ye "Iste buradaki gibi siralanmis
karakterleri bull" demis oluruz. Diizenli ifade, PHP'ye verdigimiz siralanisa uygun metnin
nerede ve kacgincl kez bulunmasini istedigimizi de belirtir. Ayrica, bu ifade ile, PHP'nin

buldugu metni (veya metinleri) ne yapmasini istedigimizi de soyleriz.
Eslestirme deyimleri ve isaretler

PHP'nin karakter ve siralanis eslemede kullanilan dizenli ifade komutlarini kisaca

ele alalim; sonra bunlar kullanmamiza imkan veren fonksiyonlari gérelim.

“hakk

"hakk" ile baslayan bltlin kelimeleri bulur. Nisareti, onu izleyen karakterin sadece
alfaniimerik dediskenin basinda olmasi gerektigine isaret eder. Bu deyimle, "Hakki Ocal
buglin buradaydi!" veya "Hakkidir hakka tapan, milletimin istiklal!'" eslesebilir; fakat
"Analarin hakki 6denmez!" eslesmez; clinki PHP acisindan “isaretinin anlami,
"Baglangicinda 'hakk' karakterlerinin siralaniyla ayni siralanistaki alfantimerik degeri bul!"
demektir.

edilemez$
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Bu deyim ise PHP'ye "edilemez" ile biten bitin kelimeleri bulur. Sézgelimi,
"Kétimser insanin ylkselisinden bahsedilemez" ciimlesi bu deyimle bulunabilir; fakat

sonunda nokta oldugu igin ".. edilemez." diye biten hig bir cimle bu deyimle eslesemez.

~hakki$

PHP, basinda ~ isareti, sonunda $ isareti bulunan kararter siralanisini, aynen arar;

yani bu deyim, birinci érnekteki i cimleyi de bulamaz.

hakk

Bu deyim ise her ¢ cimleyi de buldurur; ¢linkd Gglinde de bu doért karakter bu
siralanisla mevcuttur. PHP'nin Dizenli Ifadeleri, biitiin rakam ve harfleri eslestirebilir. Fakat
sorun, 6zel karakterlerde gikar. S6zgelimi, sekme isareti, satir sonlarinda yeni-
satir/satirbasi isareti, gibi 6zel karakterleri, ancak 6nlerine Escape isareti olan ters bollu

isaretini koyarak buluruz.

Diizenli ifadelerde Ozel Karakterler

[\b] Geri (Backspace) karakterini bulur.

\b Belirtilen karakterle sinirlanan kelimeyi bulur: k\b, "hak micadelesi"
ifadesindeki birinci k'yi bulur; ¢linkl bu harf, bir kelime sinirlayicidir.

\B Belirtilen karakterle sinirlanmayan kelime yoksa, baslayani bulur: k\Bi,
"¢ kisi" ifadesindeki 'ki'yi bulur.

\cX X yerine yazacagimiz kontrol karakterini bulur. Ornegin, \cA, Ctrl+A'yi,
\cZ ise Ctrl+Z'yi bulur.

\d 0'dan 9'ya kadar bir rakami bulur: IE\d, her ikisi de herhangi bir rakamla

biten "IE5" ve "IE4" dederlerini ikisini de bulur,

\D Herhangi bir ondalik isaretini bulur.

\f Form-feed (kagit cikart) karakterini bulur.
\n Newline (yeni satir) karakterini bulur.

\r Return (satirbasi) karakterini bulur.
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\s
\S

\t
\v
\w
\W

\xHex

Bosluk (space) bulur.

Yatay ve disey sekme, kagit-cikart, yeni satir, satirbasi ve bosluk
disindaki herhangi bir karakteri bulur.

Yatay sekme (Tab) karakterini bulur.

Disey sekme karakterini bulur.

Herhangi bir harf, rakam veya alt-gizgiyi bulur.

Harf, rakam ve alt-cizgi disindaki karakteri bulur.

Verilen 16 tabanh (Hexadecimal) saylya uygun Escape karakterini bulur.

Ornegin, \n25, % isaretini bulur.

Bu arada noktalama isaretlerini arattirirken, énlerine ters bdll isareti koymak

gerekir. Ters bdmt isaretini de yine 6nlne ters béll isareti koyarak (\\) arttirabilirsiniz.

Karakter Gruplari

PHP'nin Dlzenli ifadeleri'nde kolaylik saglayan ve mesela ziyaretginin bir Form'da

bir INPUT etiketine verdigi yanitilarin iginde olmamasi veya olmamasi gereken karakterleri

bulmamiza imkan veren karakter gruplari olusturma yéntemini de kullanabiliriz. S6zgelimi

bitln sesli hafleri aratmak igin séyle bir karakter grubu olusturabiliriz:

[00UuO6RAa00Ee1Ti1]

Karakter gruplarini késeli parantez icinde yazariz. Bu deyimle, PHP, icinde herhangi

bir sesli harf bulunan butun degerleri eslestirecektir. Bu yontemden yararlanarak, su

gruplan kullanabiliriz:

[a-z]
[A-Z]
[a-zA-Z]
[0-9]

[0-9\.\-]

Herhangi bir kiguk harfi bulur.

Herhangi bir blyuk harfi bulur.

Herhangi bir blyuk veya blyUk harfi bulur.
Herhangi bir rakami bulur.

Herhangi bir rakami, noktayi veya kesme ¢izgisini bulur.
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[ \f\r\t\n] Herhangi bir Form-feed (kagit cikart), Newline (yeni satir), Return
(satirbasi) karakterini veya boslugu (space) bulur.
Sozgelimi, bir alfanimerik deder kiimesinde b3, u2, n9 gibi birincisi kiigiik harf,
ikincisi rakam olan iki karakterlik dizileri bulmak istiyorsak, arama grubunu sdyle kurariz:

~la-z][0-9]s

Bu deyim PHP'ye, a'da z'ye kiiglik harfle baglayan, (~isareti aranan unsurun
dederin basinda olmasi gerektigini soyltyor) ve sonunda 0'dan 9'a bir rakam bulunan
kelimeleri bulmasini séyleyecektir. PHP, bu kelimenin sadece iki harfli olmasina dikkat
edecektir; clink(li grubumuzun bir basi ve bir de sonu belirlendigine goére, (g karakterli
dederlerin bulunmasi imkani yoktur.

Nisareti kdseli parantez iginde grup deyimi olustururken kullanilirsa, bu olumsuzluk
anlami tasir. S6zgelimi, iki rakamli ancak birinci karakteri rakam olmayan fakat ikinci
karakteri rakam olan dederlerin bulunmasi igin su deyim gerekir:

~["0-9]1[0-9]%

Burada en bastaki Nisareti "basinda" demektir; ancak hemen arkasindan gelen
grupta "rakam olmayan" demis oluyoruz; ikinci grup ve sonundaki $ isareti ile "rakamla
biten" anlamina geliyor. Deyimde sadece bas ve sonu goésteren iki eslestirme unsuru
bulunduguna gére bu deyim, "basinda rakam olmayan, sonunda rakam olan iki karakterli
dederleri" bulmaya yarayacaktir. Bu deyim so6z gelimi 13'U bulmayacak, fakat u2'yi
bulacaktir. Bu yéntemle su gruplarn yapabiliriz:

[~a-Z] Kiguk harf olmayan herhangi bir harfi bulur.

[~NA-Z] Blylk harf olmayan herhangi bir harfi bulur.

[*\\V\"] \,/ veya ™ disinda herhangi bir karakteri bulur.

[~M\"\'] Cift ve tek tirnak disinda herhangi bir karakteri bulur.

Grup olusturmada kullandi§imiz dzel karakterler de vardir. Ornedin nokta isareti (.),
yeni satir baslangici olmayan herhangi bir karakter anlamina gelir. Dolayisiyla,

~.08

deyimi yeni satirla baslamayan ve sifir ile biten herhangi iki karakterli dederi bulacaktir.
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PHP'nin kullaniimaya hazir 6zel Diizenli ifade eslestirme gruplar da vardir:
[[:alpha:]] Herhangi bir harf

[[:digit:]] Herhangi bir rakam

[[:alnum:]] Herhangi bir harf veya rakam

[[:space:]] Herhangi bir bos karakter

[[:upper:]] Herhangi bir blylk harf

[[:lower:]] Herhangi bir kiigik harf

[[:punc:]] Herhangi bir noktalama isareti

[[:xdigit:]] Herhangi bir Hexadecimal karakter. [0-9a-fA-F]

Karakter eslestirmede tekrar sayisi da bir 6zellik olarak kullanilabilir. Tekrar sayisi

belirtmek igin sislii parantez ({}) kullaniriz. Ornekler:

~Na{4}+$ icinde sadece dort adet kiiciik a harfi bulunan kelimeleri sec:
aaaa.
~Na{2,4}$ Iicinde sadece iki lic veya dort adet kiiclik a harfi bulunan

kelimeleri sec: aa, aaa, aaaa gibi

~Na{2, } iki veya daha fazla kiiclik a harfi bulunan kelimeleri sec: haar,
haaar, haaaar gibi. Bu deyim "har" kelimesini segmez.

\t{2} Ardarda iki sekme isaretini bul

{2} Herhangi cift karakteri bul: aa, &&, == gibi

\-{0,1}[0-9]{1,}$ Negatif veya pozitif herhangi bir tam sayiyi bul

A[0-91{1,}$ Pozitif herhangi bir tam sayiyi bul

Bu tiir deyim olusturma islemleri giderek karmasiklasabilir. Ornegin:

“\-{0,1}[0-9]1{0, }\.{0,1}[0-91{0, }S

Bu karmasik deyim aslinda sadece "Negatif veya pozitif bir ondalik (double) dederi
bul," anlamina geliyor. Kisaca irdelersek, aranan degerin sifir veya bir kere tekrarlanan bir
kesme cizgisiyle baslayabilecegini ("Sifir veya bir kere" demek, olsa da olur, olmasa da

anlamina geliyor!) bunu sifir veya daha fazla kere tekrarlanan bir rakamin izleyebilecegini,
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onu da sifir veya bir kere tekrarlanan bir nokta isareti ile sonunda sifir veya daha fazla
kere tekrarlanan herhangi bir rakamin izleyebilecegini séylemis oluyoruz.

PHP bu tir karmasik ifadelerin hatasiz yazilmasini saglayan kisayollara sahiptir.
Bunlari siralayalim:

? {0,1} anlamina gelir. Kendisinden 6nce yer alan unsurun en az sifir en
cok bir kere tekrar edilmesi gerektigini (olmayabilecegini ama olursa
en fazla bir kere olabilecegini) belirtir.

* {0, } anlamina gelir. Kendisinden 6nce yer alan unsurun sifir veya
daha fazla kere tekrar edilmesi gerektigini (timiyle opsiyonel
oldugunu) belirtir.

+ {1, } anlamina gelir. Kendisinden dénce yer alan unsurun en az bir veya
daha cok kere tekrar edilmesi gerektigini (bulunmasinin zorunlu
oldugunu) belirtir.

Bu kisa-yollan kullanarak, yukaridaki karmasik ifadeleri basitlestirelim:
~[a-zA-Z0-9_]+S En az bir harf veya rakam veya altcizgi iceren herhangi bir kelime
~N[0-9]+S Herhangi bir pozitif tamsayi
M\-?[0-9]+S Herhangi bir tamsay!

M\-?[0-9]*\.[0-9*$]+S Herhangi bir kesinli (double) sayi

Bir Diizenli ifade'nin yazilisinda birden fazla arama-siralanis deyimine yer

verebiliriz. Bunu yapmamizi sadlayan | isaretidir. Ornegin,

\.com|\.co\.uk

ifadesi ile, ya ".com" ya da ".co.uk" degerlerinin bulunmasini saglayabiliriz. Burada | isareti
"veya" kelimesi gibi disinebilirsiniz.

Duzenli ifadeler yoluyla INPUT etiketinden gelen dederleri incelerken hata yapmak
kolaydir. Bunun igin kendi ifadelerinizi mutlaka sgesitli olasiliklara karsi sinamalisiniz. Bu
bélimin basinda érnek olarak verdigimiz Diizenli Ifade'yi hatirliyor musunuz?

AHQLA\NL LS
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Ornegin bu ifade, ziyaretcinin elektronik posta adresini yazmasi gereken bir INPUT
etiketinin sagladigi dederin gercekten elektronik adres bicimi tasiyip tasimadigini sinar.
Bastaki ~ ve nokta isaretleri ile arti isareti degerin 6nlinde bosluk olmamasini sagliyor; @
isareti ise dederin icinde @ bulunmasi gerektigine isaret ediyor. Tekrar eden nokta ve arti
isaretleri "ne kadar olursa olsun ve ne olursa olsun" anlamina geliyor. Bunu izleyen nokta
karakterini gosteren (\.) isaret buralarda bir de gercekten nokta olmasi gerektigini ve
bunu izleyen nokta ve arti tekrar "ne olursa olsun, ne kadar olursa olsun" anlamini tasiyor.
Baska bir deyisle, aradigimiz dederin "herhangi bir sey" @ "herhangi bir sey daha" .
"birseyler daha" seklinde oldugunu belirtmis oluyoruz. Ne var ki deyimicinde iki nokta veya
iki @ isareti olan veya @ isareti ile nokta arasinda bir sey bulunmayan veya @ veya
noktadan 6ncesi ya da sonrasi bos olan blitlin dederleri safdisi etmeye yetmeyecektir.
S6zgelimi bir ziyaretcimiz "@@@@.@@@" yazarsa, bu deyim bu dederi gegerli bir
elektronik adres sayacaktir.

PHP programlarimizda ziyaretgilerimizin verdigi degerleri gesitli bakimlardan
sinamak ve se¢gmek mUmkundlr; ancak hic bir zaman yazilanlarin dogrulugunu garanti
edemeyiz. Fakat 6zellikle bir metinde bulunmamasi gereken isaretlleri PHP'ye aratabiliriz.

Bunu Duizenli ifade Fonksiyonlar saglar.
Diizenli ifade Fonksiyonlari

Yukarida égrendigimiz Diizenli ifade yazma tekniklerini, PHP'nin bize sagladidi bes
fonksiyonda parametre olarak kullaniriz. PHP'nin ayrica Perl-tarzi dizenli ifade
fonksiyonlari da vardir. Bu fonksiyonlardan, ya bize bir boolean (dogru/yanhs) deger
doner; ya da fonksiyon istedigimiz isi yaparak vardigi sonuglari verdigimiz degiskene yazar.
Biz, daha sonra bu dedere bakarak veya degiskenin dederlerini kullanarak, PHP
programimizin akisini kontrol edebiliriz. Burada ele alacagimiz fonksiyonlara iligkin

orneklerde, daha 6nceki bélimlerde olusturdugumuz konuk defteri programi ile Web
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ziyaretcilerimizin sunucuya gonderecegi bilgileri dogrulamaya ve muhtemel zararh
kodlardan ayiklamaya galisacagiz.

ereg() ve eregi()

PHP'nin temel Diizenli ifade Fonksiyonu, ereg(), arattigimiz karakter siralanisi
bulundugdu taktirde dogru, bulamadidi taktirde yanlis karsiligi bir deder verir. Fonksiyonu

sbyle yazaniz:

Sbir degisken = ereg("eslestirilecek sira" , Skaynak , Syeni degisken);

Fonksiyonun aradigimiz eslestirmeyi yapmasi halinde, buradaki $bir_degisken'in
dederi true/dogru, yapamamasi halinde false/yanlis olacaktir. Eslestirme sirasinin nasil
olusturuldugunu yukarida gordik; bu ifadelerden isimize uygun olani buraya tirnak iginde
yazariz. $kaynak, eslestirilecek siralamanin icinde aranacagi dederi tutan degiskendir.
Fonksiyonun bir diger becerisi, eger eslestirilecek siralamayi gruplar halinde verirsek,
kaynakta yapacadi eslestirme olursa, buna uygun dederleri bir dizi degiskene
yazabilmesidir; istersek bir parametre olarak bu yeni degiskenin almasini istedigimiz adi
veririz; boylece eslestirme sonucu bulunan degerler kaydedilmis olur.

eregi(), aynen ereg() fonksiyonu gibi galisir; sadece eslestirecedi dederlerde blylk-
harf/klglk-harf farki gbzetmez.

Daha 6nceki bolimde olusturdugumuz ve kd 01.php adiyla kaydettigimiz konuk
defteri programinin akis planini, ziyaretginin Form'a yazdidi ve sunucuda
$HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninde tutulan degdiskenlerinden elektronik posta adresi ilge
ilgili olani gergekten icinde en az bir @ isareti ile en az bir adet nokta icip icermedigine
bakarak sinayabiliriz. Bdyle bir sinama icin gerekli kod séyle olabilir:

if (eregi ("".+Q@.+\\..+$", Sadres, Semail)) {
}
else {
Shata = "Elektronik posta adresinizde bir hata var!<br>";
echo Shata;
include ("kd hata halinde.htm");

exit;
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}
Program, bu 6rnekte $adres dediskeninde kayitl dederin icinde aradidi siralamayi

bulursa, eslesen degeri $email adli yeni bir dediskene yazacak ve if sinavinin sonucu dogru
olacaktir. Bu siralamaya uygun bir deder bulunamazsa, if sinavi else deyimine atlayacak ve
bir hata mesaji UGretilerek, bu program durdurulacaktir. (Burada, yaptigi hayati diizeltmesi

yani gecerli bir elektronik posta adresi vermesini saglayan yeni sayfanin, include komutu

ile ziyaretciye gonderildigine dikkat edin. Bu programin yeni bigimi kitapgigin érnek kodlari
arasinda kd 02.php adiyla bulunabilir.)

ereg_replace() ve eregi_replace()

Gordiigumuz gibi, ereg() arattigimiz karakter siralanisi bulundugu taktirde dogru,
bulamadigi taktirde yanhs karsiligi verdikten sonraduruyor! Oysa kimi zaman arattigimiz
ve bulunan dederin baska bir degierle degistiriimesi gerekebilir. Bunun igin ereg_replace()

ve eregi_replace() fonksiyonlarini kullanirnz:

ereg replace ("eslestirilecek sira" , yeni metin , Skaynak);

Fonksiyonun aradigimiz eslestirmeyi bulursa, bu dederin yerine verdigimiz yeni
metni koyacaktir; yeni metni bir degiskenin dederi olarak da verebiliriz. Uygulama 6rnegi
icin yine konuk defteri 6rnedine donelim. Ziyaretgilerimiz kimi zaman yanlislikla, kimi
zaman pek de iyi niyet sonucu olmadan, kendilerinden bekledigimiz isim, adres ve mesaj
yerine sunucu veya baska ziyaretgilerin Browser programlar tarafindan kod gibi
algilanacak metinler yazabilirler. PHP'de glvenlik béliminde bu konuda daha ayrintih bilgi
bulacaksiniz. Burada sadece bu tir zararh metinlerin genellikle programlarda bulunmasi
gereken karakterler icerdigini séylemekle yetinelim. Bu tur karakterlerin basinda < ve >
isaretleri bulunur! Dolayisiyla, biz de ziyaretgimizden gelecek verilerin yazildigi
dediskenlerin degerlerinde bu isaretleri aratabilir ve bunlari igi bos bir alfanimerik deder
ile degistirebilir; yani silebilir. Zararli olabilecek kodlarin arasinda daha bir gcok karakter
bulunabilir; ancak Script diliyle yazilmasi gereken bu kodlardan < ve > isaretlerini

kaldiriimasi kodlari islemez hale getirecedi igin, su asagidaki 6rnek yeterli olabilir:
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$adi = ereg replace("<","",$adi);
$adi = ereg replace(">","",$adi);
$adres = ereg replace ("<","", Sadres) ;
$adres = ereg replace (">","", Sadres) ;
Smesaj = ereg replace("<","",Smesaj) ;
$mesaj = ereg replace (">","",Smesaj);

Burada ereg_replace() fonksiyonu, ziyaretgiden gelecek (¢ degiskenin degerlerinde

< ve > isaretlerini aramakta onlarin yerine igi bos bir metin ("") yazmaktardir. (Bu 6rnedi

iceren konuk defteri, bu kitapgigin 6rnek kodlari arasinda kd 03.php adiyla bulunabilir.)

split()

Diizenli ifade ile calisan bu fonksiyon, verecedimiz eslestirme siralamasini sinirlayici
olarak kullanarak, belirtecedimiz degerde buldugu deger pargalarini ayirir ve bunlari ayri
ayri bir dizi degiskenin elemanlari olarak kaydeder. Bu fonksiyonu soyle yazariz:

Syeni dizi dedisken = split ("eslestirilecek sira" , S$kaynak, sinir sayisi);

Fonksiyon, aradigi siralamayi bulamazsa, false/yanlis sonucunu verir. Burada sinir
sayisi olarak verecedimiz rakam, olusturulacak yeni dizi degiskene en fazla kag eleman
yazilmasini istedigimizi gosterir. Bu saylyi vermezsek, PHP yeni dizi degiskenin gerektigi
kadar elemana sahip olmasini saglar. Bir 6rnek vererek, bu fonksiyonu nasil
kullanibilecegimizi gorelim:

<?php

Smetin = "Insan soziiyle kendini gdsterir, davranislariyla ruh halini
aksettirir.";

Saranan = " ";

Syeni dizi degisken = split ($aranan, Smetin);
foreach ($yeni dizi degisken as $eleman) {
print "Seleman <br>";

}

?>

Bu programda PHP, $metin dediskeninin icerdigi degerde $aranan dediskeninin
icerdigi degeri, yani boslugu, eslestirilecek unsur olarak kullanacak ve $metin degiskeninin

dederini bosluklarindan pargalara ayiracaktir. Ayrilicak her yeni parca, $yeni_dizi_degisken
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adh degiskenin elemanlari olarak atanacaktir. Programin geri kalan kismi ise, bu yeni
dizinin elemanlarini gérinttlemekterdir.

sql_regcase()

Icinde bliyiik harf-kiiciik harf ayrimi olan bir degeri biyiik harf-kiigiik harf ayrimi
olmayan Dizenli ifadeler haline gevirir. Bu fonksiyon bizden Diizenli ifade almaz, tersine

Diizenli ifade olusturur. Ornek:

<?php
Smetin = "Sozler";
echo(sql_regcase($metin);

?>

Bu program, Browser penceresine su metni yazdirir:

[Ss][08][Zz][LI][Ee][Rr]
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PHP ile Veritabani

PHP'yi bir veritabanindan veri gekecek, bunlarla HTML etiketlerinin igerigini
olusturacak ve ziyaretgimizden alacagimiz bilgileri bir veritabanina isleyecek islemleri
O6grenebilecek kadar biliyoruz artik. Bu kitapcigin bas tarafindaki kurma islemlerini birlikte
yaptiysak, su anda PHP programlarini gelistirdiginiz kisisel bilgisayardaki kisisel Web
sunucusunda MySQL siriclleriniz ve veritabani yonetim programiniz galisiyor olmali. Bir
kere daha tekrar etmek gerekirse, PHP ile veritabanina dayanan sayfalar yapmak igin
mutlaka ve sadece MySQL siricdilerini kullanmak gerekmez. Bunun yerine sdzgelimi
Microsoft’'un ODBC suricilerini kullanabilirsiniz. Ancak Web sitenize evsahipligi yapan
firmanin size ODBC destedi verip vermedigini 6§grenmeniz gerekir. Aslinda ayni sekilde,
evsahibi firmanin MySQL destegi verip vermedigini de 6grenmek zorundasiniz. (PHP ile
MS-0ODBC siirtctlerini kullanabilmek icin Andrew Stopford’un ASP Today sitesinde
http://www.asptoday.com/articles/20000202.htm adresindeki yazisinda daha genis bilgi
bulunmaktardir.)

Web sitemizde, HTML sayfalarimizi ve PHP programlarimizi neden veriya dayall hale
getirmeliyiz? Bu sorunun cevabi, "Baska tirll elde edilemeyecek bir otomasyon,
ziyaretcilerimizle gergek anlamiyla etkili biralisveris saglamak igin!" diye yanitlayabiliriz.
Yukarida, bir PHP programinin ziyaretciden Frm ile alacadi bilgileri, yine kendisine
g6nderebilecedini ve bu bilgileri isleyebilecedini gérdik. PHP programimizin bu bilgileri bir
veritabanina isledigini ve ziyaretgi bir baska sayfaya gitmek istediginde o sayfanin
iceriginin, ziyaretcinin birkag saniye once yaptigi tercihlere gore belirlendigini dislnin. Bir
baska 6rnek, Web sitemizdeki sayfalarda yer alan unsurlarin gtincellestirilmesi icin her
glincellestirmede ¢ok sayida programi yeniden yazmak veya sayfayi yeniden yapmak

zorunlugu varsa, bu program ve sayfalarin igeriklerini bir veritabanindan aliyor olmasi
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halinde, sadece veritabanini giincellestirmekle onlarca, belki de yluzlerce, HTLL ve PHP
belgesini yeniden yazmis gibi olabiliriz.

Bu bolimde 6nce bir 6rnek veritabani dosyasi hazirlayacagiz; daha sonra bunun
icindeki verileri PHP programi ile sayfalarimiza katacagiz. Bu dizinin ikinci kitabinda
Unix/Linux sistemlerinde veritabani uygulamalari Gzerinde daha genis duracagiz. Burada

Windiows sisteminde bir MySQL uygulamasini ele almakla yetinecegiz.
MySQL Veritabani

Gergi bu kitapcigin konusu kendisi basli basina bir dil olan SQL degil, ama burada
sadece MySQL programi ile veritabani olusturmakla kalmayalim, bir anlamda SQL diline de
cok kisa bir giris yapalim. SQL cook genis bir dildir. Burada yapabilecegimiz giris ancak ilk
alistirmamaizi yapmamiza yetebilir.

SQL, (Structured Query Language, Yapisal Sorgu Dili) veritabani endustrisinin
standart dilidir. Fakat HTML konusunda farkl firmalarin sadece kendi Browserlarinin
tanidigi tirden etiketler gelistirmeleri gibi, SQL alaninda da farkl firmalarin ekleri ve dilde
yaptiklar degdisiklikler vardir.

MySQL, teknik tabiriyle sunucuda daemon olarak calisir ve arzu eden programa,
bildirecedi (ve erisim hakki bulunan) veritabani dosyasindan veri gekerek, sunar. Bir
veritabaninda farkli sayida tablolar olabilir. Bir veritabani dosyasinda yer alan tablolarda,
situnlar ve satirlar vardir: bunlarin kesistikleri yerlere biz verilerimizi yazariz. Bir SQL
veritabani dosyasinda her bir kutunun ne tur veri kabul edecedi 6nceden belirlenir;
dolayisiyla tirl sayi olan verinin yazilacadi kutuya, alfanimerik deder yazilmaz. MySQL,
sayisal verilerin tlrtnd INT, belirli bir sinira kadar degisen sayida karakterden olusacak

verilerin tirind VARCHAR komutuyla belirler.
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mySQL veri tiirleri

MySQL'de bir cok veri tlri olusturulabilir. Ancak Web programlar acgisindan énemli
olan bir kaci ve 6zellikleri sdyle saralanabilir:
INT Tamsayl: -2147483648'den 2147483647 kadar dedisen diziye
"signed" (isaretli), 0'dan 4294967295'e kadar degisenine

"unsigned" (isaretsiz) denir.

VARCHAR(N) n sayisini gecgmemek sartiyla degisen boyutta karakter olabilir.
CHAR(N) Kesinlikle n sayisi kadar karakter olabilir.

TEXT En fazla 65535(2~16-1) karakter alabilen metin alani.
MEDIUMTEXT En fazla 16777215(2724-1) karakter alabilen metin alani.
DATE 1000-01-01'den 9999-12-31'e kadar degisebilen tarih alani.
TIMESTAMP 1 Ocak 1970'den 18 Ocak 2038'e kadar olan ve

Yil+Ay+Gln+Saat+Dakika+Saniye bigimindeki zaman bilgisi.

MySQL'de bir tablo olusturmak igin gerekli CREATE TABLE komutu séyle kullanilir:

CREATE TABLE uyeler (adi VARCHAR(30), soyadi VARCHAR(30), ye no INT ) ;

Bu komutla, "uyeler" isimli ti¢ sttunlu bir tablo olusturulur: birinci ve ikinci
sttunlarda en fazla 30, karakterlik degisen boyutta alfanimerik degerler yer alirken,
Uglinci sttunda sadece tam sayi olan degerler bulunabilir. Bu komutla olusturulan tabloya

INSERT INTO komutuyla veri girebilirsiniz:

INSERT INTO uyeler (adi, soyadi, uye no) VALUES ('Muharrem', 'Tac','1234')

Bir tablonun olusturulmasi ile icine veri yerlestiriimesi komutlar ayri ayn
zamanlarda, ayri islemler olarak yapilabilecegi gibi, toplu bir metin halinde, otomatik
olarak da yapilabilir.

MySQL veritabanindan bilgi edinmek icin SELECT komutunu kullaniriz:

SELECT * FROM uyeler ;
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Bu, MySQLl'e, uyeler adl tablodaki bitin dederlerin okunmasini bildirir. Buradaki
"*" jsareti, "butln sttunlardaki batin dederler" anlamina gelir. Diyelim ki yukardida
olusturdugumuz tablonun sadece "adi" ve "soyardi" sttunlarindaki bilgileri almak

isteseydik, bu komutu sdyle yazacaktik:

SELECT adi soyadi FROM uyeler ;

Bir veritabanindaki bilgilerin yenileriyle degistirilmesini, yani veritabani dosyasinin
glincellestirilmesini UPDATE komutu saglar. Bu komutu kullanarak veritabanimizdaki bazi
kutucuklarin igindeki bilgileri degistirebiliriz. Veritabani dosyalarini gliincellestirme
zorunlugu bulunmasi ise bize veritabani tasariminin gok énemli oldugunu gdsterir.
Ornegin:

UPDATE uyeler SET adi = "Sahika" ;

Bu komut, veritabanindaki bitin satirlarda, birinci stitundaki degerleri "Sahika"
olarak degistirmekle sonuclanirdi. Amacimiz bu ise, sorun dedil; ancak ¢odu kez MySQL'e
hangi satirda (veritabani teknigindeki terimle soylersek, hangi kayitlarda) degisiklik
yapilacagini daha ayrintili sélememiz gerekir. Veritabani dosyamizi olustururken, her
kaydin diger kayitlarda olmayan (unique) bir stitun (bunu da veritabani teknigindeki
terimle soylersek. alan) bulunmalidir, ki MySQL'e yapilacak dedisikligin tam yerini
soyleyelim. Ornegin

UPDATE uyeler SET adi = "Sahika" WHERE uye no = 1234;

MySQL bu komutu alinca sadece liye numarasi 1234 olan kisinin (yani uye_no
alanindaki deder 1234 olan kaydin) "adi" alanindaki degeri silecek ve yerine verdigimiz
yeni degeri yazacaktir. Boyle birincil alani bulunan, iyi distintlmus bir veritabanindan

secim yapmak da kolay olur. Ornegin:

SELECT adi soyadi FROM uyeler WHERE uye no >= 123;

deyimi ile tablomuzda bulunan kayitlardan sadece liye numarasi 123'den biyik olanlari
secebiliriz.
Bir MySQL veritabanindaki kaydi silmek icin DELETE komutunu kullanirz:

DELETE FROM uyeler WHERE uye no = 1234;
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Vveritabaninda sadece bir kayitta Gye numarasi 1234 olacadi icin bu komutla
sadece bir satir silinecektir. Bu komutu, diyelim ki tyelik kaydini yenilememis kisilerin
timund silmek igin de kullanabiliriz. Veritabanimizda Uyelik kaydinin yenilendme tarihini
go6steren bir alan bulundugunu varsayalim:

DELETE FROM uyeler WHERE yenileme tarihi < 2000-01-31;

Bu komutla, Gyeligini yenileme tarihi 31 Ocak 2000'den eski olan butin
Uyelerimizin kaydini veritabanindan silmis oluruz.

Bu komutlarin MySQL'in DOS komut islemcisi ile komutsatirindan yapilacagini
belirtmemiz gerekir. Bunu yapabilmek igin MySQL Server'in Windows'da galistirilmasi
gerekir. MySQL'in paylasim stirimUna kullanmak igin Windows sistemlerinde mysqgld-

shareware.exe programini calistirmaniz gerekir. Bunun icin DOS komut istemcisi

penceresinde "C:/mysql/bin" dizinine giderek, su komutu vermemiz yeter:
mysqgld-shareware

MySQL surtcilerinizin kisisel Web sunucusunda basariyla calistigina, kitapgigin bas
tarafinda belirttigimiz kiclk alistirmayi yaparak emin olduktan sonra gercek bir veritabani
dosyasi yazabiliriz.

Yukarida gordigimiz komutlarn komut istemci satirindan tek tek verebilecegimiz
gibi, bir dizyazi dosyasinda toplayip, MySQL programina da otomatik olarak yaptirabiliriz.
Bu dosyaya, igindeki verileri alip veritabanina boca edecedimiz icin, Dump dosyasi denir.

Asadidaki metni MySQL programinin kurulu oldugu dizindeki /bin/ alt-dizinine
(muhtemelen c:\mysql\bin) veri.dump adiyla kaydedin (Notpad kullaniyorsaniz, dosya
adina .txt eklendigine dikkat edin!)

CREATE TABLE calisanlar ( id INT NOT NULL AUTO INCREMENT, PRIMARY KEY (id), adi

VARCHAR (20) , soyadi VARCHAR (20), adres VARCHAR (60), pozisyon VARCHAR (60)) ;

INSERT INTO calisanlar VALUES (1 , 'Sahika' , 'Tabak' ,'PCLife Dergisi,
Istanbul' , 'Yazar');

INSERT INTO calisanlar VALUES (2 , 'Muharrem' , 'Tac' , 'Isik Kultur Merkezi,
Bursa' , 'Yonetmen');
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Bu metnin sadece Uc¢ satir olmasina, érnegin Notpad'de Dizen menisiinde So6zclik
Kaydir maddesinin isaretsiz olmasina dikkat edin. Daha sonra yine DOS komut istemcisi

penceresinde MySQL programinin dizininde /bin alt-dizinine gidin ve su komutu yazin:

mysgladmin -u root create veri

MySQL veri adl veritabaninin oluustugunu bildirecektir. Simdi ici bos bir veri
dosyamiz oldu. Yazdigimiz dump dosyasindaki bilgileri veritabani dosyasina isletmek isini

MySQL yapacakatir. Bunu, su komutla yapabiliriz:

mysgl —u root veri < veri.dump

Islerin yolunda gidip gitmedigini c:\mysql\data dizininde veri adh bir klasér
olusturuldugunu kontrol ederek anlayabiliriz. Bu klasorin iginde calisanlar.frm,

calisanlar.isd ve calisanlar.ism adinda dosyalar bulunmasi gerekir.

PHP-MySQL lligkisi

Boylece, MySQL ile bir veritabani dosyasi olusturma islemi bitmis oldu. bir PHP
programi yazarak bu veritabanindaki kayitlari okutabiliriz. Bunu yapmadan dnce yine hizli
sekilde PHP-MySQL iliskisinini saglayan fonksiyonlara gézatalim.

PHP programlarimizda veritabanindan yararlanabilmek icin programin édnce Web
sunucusu aracilidiyla veritabani dosyasi ile baglanti kurmasi gerekir. Baska bir deyisle, PHP
programinin veri ile arasinda bir yol agmasi gerekir. MySQL acisindan ise bu baglanti, veri
sunucusunda yeni bir oturum acgilmasi anlamina gelir. iki program arasindaki bu iligkiyi

PHP'nin mysql connect() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyonun alabilecegi lic parametre

vardir:

$veri yolu = mysgl connect ("localhost" , "root" , "parola" );

Burada "localhost" yerine MySQL programinin pargasi olarak galistigi sunucunun adi
yazilir. "root" bu MySQL sunucusunda acilacak oturumun kimin adina acilacagini belirter.
"root" kelimesi, sunucunun yoénetici olarak oturum agilacagi anlamina gelir: "parola"

kelimesinin yerine de MySQL'i kurarken belirledigimiz bir kullanici parolasi varsa, onu
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yazariz. Bu komutta yer alan $veri_yolu degiskeni, acilacak veri yolunun, PHP ile MySQL
veritabani sunucusu arasindaki bagin tanitici isareti olacaktir. Bu baglanti kurulduktan
sonra, actigimiz veri yolundan gelecek bilgiler ve veritabanina gidecek bilgiler bu degisken

aracilidiyla gergeklesecektir. Veri sunucusu ile veri yolu baglantisi kurulursa, bu degisken

deder tutar hale gelir; baglanti kurulamazsa bu dedisken bos kalir. mysgl connect()
fonksiyonunun basarili olup olmadigini bu degiskenin durumunu sinayarak anlayabiliriz.
Ornegin:

$veri yolu =mysgl connect ("kara-murat", "root");
if (! $veri yolu) die ("MySQL ile veri baglantisi kurulamiyor!);

Burada veri sunucusunun bulundugu Web sunucusunun adinin "kara-murat"
olduguna, ve ooturumun "root" yetkileriyle acildigina dikkat edin. Ikinci satirdaki if deyimi,
$veri_yolu degiskeninin deger icerip icermedigine bakiyor ve dediskende bir deder yoksa,
badlanti kurma girisini durdurarak, ziyaretgiye hata mesaji gonderiyor.

Baglanti basariyla kurulduktan sonra PHP programi, bu yoldan, veritabani
sunucusuna, hangi veritabani dosyasindan yararlanmak istedigini bildirmelidir. Buna

veritabani dosyasi segcme islemi denir ve mysqgl select db() fonksiyonu ile yapilir:

mysqgl select db( "veritabanin adi" , $veri yolu ) or die ("Veritabani
acilamiyor!".mysqgl error() );

Bu fonksiyonun basariyla icra edilip edilmedigi fonksiyondan donen dederin
true/dogru veya false/yanlis olmasindan anlariz. Bu deder false ise bu deyimin die()
boélimi icra edilecek ve Browser penceresine veritabaninin agilamadigi mesajiyla birlikte
MySQL'in hata mesaji da gonderilecektir. PHP'nin MySQL veritabanini secememesi cogu
zaman kullanici yetkilerinin Internet ziyaretgilerini kapsayacak sekimde diizenlenmemis
olmasindan kaynaklanir. Bu durum gercek Web sunucusunda ortaya cikarsa, Web
sunucusu ydnetimine bagvurmak gerekir.

Simdi bu anlattiklarimizi biraraya getiren kolay bir PHP programiyla biraz énce
olusturdugumuz "veri" adli veritabanindan bir birinci kisiye ait verileri "okutarak, HTML

sayfamizda kullanalim. Asadidaki programi, veri_01.php adiyla kaydedelim:
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<HTML>
<TITLE>PHP ile Veri Ornegi</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
$veri yolu = mysgl connect ("kara-murat", "root");
if (! $veri yolu ) die ("MySQL ile veri baglantisi kurulamiyor!");
mysql select db("veri" , Sveri yolu)
or die ("Veritabanina ulasilamiyor!" . mysgl error() );
$sonuc = mysql query ("SELECT * FROM calisanlar",S$veri yolu);
printf ("Adi: $s<br>\n", mysqgl result ($sonuc,0,"adi"));
printf ("Soyadi: $s<br>\n", mysqgl result ($sonuc,0,"soyadi"));
printf ("Adresi: %s<br>\n", mysql_result($sonuc,0,"adres"));
printf ("Goérevi: %$s<br>\n", mysqgl result ($Ssonuc,0,"pozisyon"));
2>
</BODY>

</HTML>

Burada, mysqgl connect() fonksiyonu ile "kara-murat" isimli sunucuda root adina

MySQL sunucu ile bag kurduktan sonra mysgl select db() fonksiyonu ile bu bagi

kullanarak veri isimli veritabanindan veri gekecegimizi bildiriyoruz. Daha sonra

mysqgl query() fonksiyonu ile bu veritabanindaki “calisanlar” isimli tablodan “herseyi”

seciyoruz ve secilenleri $sonuc dizi-degiskeninde topluyoruz. $sonuc degiskenin dederlerini

gorintilemek igin PHP'nin 6zel bir fonksiyonu olan mysgl result() fonksiyonu kullaniyoruz.

Burada metin bigimlendirmekte yararlandigimiz printf() fonksiyonunu daha énce

tanimistik.

mysqgl query() fonksiyonu, PHP'nin SQL dilini kullahnarak veritabani islemleri

yapmasini sadlayan baslica aracidir. Yukarida kisaca dedindigimiz butin SQL komutlariyla

yazacagimiz butin "query" deyimlerini bu fonksiyon ile icra ettirecediz. mysqgl result() ise

SQL degil, Data Manipulation Language (DML) denen baska bir veri-bicimlendirme dilinin
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inceliklerinden yararlanmamizi saglar. Burada $sonuc dediskeninde veritabani kayit
bigiminde tutulan verileri PHP'nin ve dolayisiyla HTML'in anlayacadi bigime geviren bu
fonksiyondur.

Simdi bu programi biraz gelistirilim ve daha énce kendi kendine bilgi veren Form
o6rnegdimizi buraya uygulayalim; ancak bu kez, ziyaretgimizin verecedi bilgileri veritabanina
ekleyelim; ve kendi adinin veritabanina eklendigini sayfadaki tabloyu glincelleyerek

bildirelim. Once su programi, veri_02.php adiyla kaydedelim:

<?php

// Form doldurulduktan sonra program buradan basliyor

if ( isset ( $HTTP POST VARS )) {

$veri yolu = mysgl connect ("server", "root");

if (! Sveri yolu ) die ("MySQL ile veri baglantisi kurulamiyor!");

mysgl select db("veri" , S$veri yolu) or die ("Veritabanina ulasilamiyor!"
mysgl error() );

$ekle = mysgl query ("INSERT INTO calisanlar ( adi , soyadi , adres , pozisyon )
VALUES ('Sadi', 'S$soyadi', 'Sadres', 'Spozisyon' )", Sveri yolu );

echo ("
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Veritabani</TITLE>
<meta http-equiv='content-type' content='text/html; charset=I1S0-8859-9'>

<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-
1254'>

")
$sonuc = mysql query ("SELECT * FROM calisanlar", Sveri yolu);

echo ("
<TABLE>
<TR>
<TD><B>Uzmanin Adi</B></TD>
<TD><B>Calistigdi Yer</B></TD>
<TD><B>G6revi</B></TD>
</TR>
\n");
while ($satir = mysqgl fetch row($sonuc)) {

printf ("<KTR><TD>%s %$s</TD><TD>%s</TD></TD><TD>%s</TD></TR>\n", S$satir[1l],
Ssatir[2], S$satir[3], Ssatir[4]);
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}
echo ("
</TABLE>\n
<p><B>Tesekkiir ederiz.</B></P>
<A HREF='index.php'>Ana sayfaya dénmek ic¢cin tiklayiniz</A>
")
}
// program ilk kez aciliyorsa buradan baslayacak
else {
echo ("
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>PHP'de Veritabani</TITLE>
<meta http-equiv='content-type' content='text/html; charset=I1S0-8859-9'>

<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-
1254'>

</HEAD>
<BODY>
<p><B>Mevcut Uyelerimiz</B></P>
")
$veri yolu = mysgl connect ("server", "root");
mysqgl select db("veri", S$veri yolu);
$sonuc = mysql query ("SELECT * FROM calisanlar", Sveri yolu);
echo ("<TABLE>
<TR>
<TD><B>Uzmanin Adi</B></TD>
<TD><B>Calistigdi Yer</B></TD>
<TD><B>Gorevi</B></TD>
</TR>
\n") ;
while ($satir = mysqgl fetch row($sonuc)) {

printf ("<KTR><TD>%s $%$s</TD><TD>%s</TD></TD><TD>%s</TD></TR>\n", S$satir[1l],
Ssatir[2], S$satir[3], Ssatir[4]);

}

echo ("
</TABLE>\n
<p></p>

<p><B>Siz de aramiza katilmak ister misiniz?</B></P>
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<FORM ACTION='SPHP SELF' METHOD='POST'>

<TABLE>

<TR><TD>Adiniz: </TD><TD><INPUT TYPE='TEXT' NAME='adi'></TD></TR>
<TR><TD>Soyadiniz: </TD><TD><INPUT TYPE='TEXT' NAME='soyadi'></TD></TR>
<TR><TD>Is Yeriniz: </TD><TD><INPUT TYPE='TEXT' NAME='adres'></TD></TR>

<TR><TDALIGN='left'>Goreviniz: </TD><TD><INPUT TYPE='TEXT'
NAME="pozisyon'></TD></TR>

<TR><TD ALIGN='center'><INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE='Defteri
imzala! '></TD><TD ALIGN='center'><INPUT TYPE='RESET' VALUE='Tuminu
sil!'></TD></TR>

</TABLE>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

")

?>

Program, ilk kez calistiginda, calismaya ikinci yarisindaki else() deyiminden itibaren
icra ediliyor; ziyaretcilerimize mevcut Uyelerimizin listesini veriyor ve lGye olmak isteyip

istemedigini soruyor. Arzu edenin Uye olabilmesi igin gerekli Form'u da sunuyoruz.

Programin her iki boliminde de veri okuyan ve bunu gérintileyen, yani programin
canalici noktasi, mysql_fetch_row() fonksiyonudur. PHP'nin DML araglarindan olan bu
fonksiyonun marifeti, bir veritabanindan elde edilen sonucu satir-satir okumasidir. Nitekim,
burada bu fonksiyondan dénen dederi $satir adini verdigimiz dizi-dediskene yaziyoruz ve
sonra printf() bu dizinin elemanlarini sirayla Browser penceresine gonderiyor. (Burada
oldugu gibi $satir degiskenin iginde kag kag situn oldugunu bildigimiz durumlarda printf()
fonksiyonunu déngulsiz kullanmak mimkindir. Ancak veritabaninin siitun sayisini
bilmiyorsak bunu sézgelimi count($satir) yoluyla 6grenip, bu bilgiyle bir for dongtisi
kurmak yerinde olur.

Programin iki bolimi arasindaki tek fark, $HTTP_POST_VARS dizi-degiskeninin bir

deder tutmasi halinde (yani ziyaretgi sayfayi actiginda karsisina gikan Form'u doldurdugu
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ve gonderdigi zaman) calisan birinci béliminde, mysql_query() fonksiyonunun bu kez
veritabani dosyasina ziyaretginin verdigi bilgileri islemek Uzere farkh bir SQL deyimi
icermesidir. Nasil yazildigini daha 6nce ele aldigimiz bu fonksiyon "calisanlar" tablosundaki

dort alana elimizdeki dért degiskenin dederlerini SQL'in INSERT komutuyla ekliyor.
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PHP'de Giuvenlik

Glnimuzde Internet'te ne kadar guvenlik énlemi alinsa, yeridir. Sadece iyi niyetli
olmayan kisilere karsi degil, fakat daha ¢ok ne yaptigini tam bilmeyen Web ziyaretgilerini
de dustinmek ve PHP programlarinizin gtvenligini arttirmak zorundasiniz.

Internet’te iyiniyetli olunmaz. Aci, ama gercek. Internet’e igine zararl kod
yerlestirilebilecek bir Form koyarsaniz, emin olmalisiniz ki, birisi bu zararli kodu koyacaktir.
Sadece koétluniyetli kisilerin size sdz gelimi elektronik posta adresi veya mesaj
gorinimunde zararl kod géndermesini 6nlemek icin degil, fakat normal kullanicilarin
yapabilecekleri siradan hatalan yakalamak ve dlizeltmek igin de 6nlem almaniz gerekir.

Server glivenligi son derece 6nemli bir konu olmakla birlikte, bunu saglamak
genellikle tasarimcinin sorumlulugunda dedildir. Bununla birlikte sayfalarimizin ve
veritabanimizin gltivenligi ve Web uygulamalarimizin dogru islemesi bizden sorulur.

Bir form ile sizin sayfalariniza veya veritabaniniza ne gibi zararlar verilebilir? Bu
zararlarin basinda, en hafifinden sizin sayfanizi baska yere yénlendirmek gelebilir.
Kotuniyetin dlgusu arttikca bu, Server programinin agiklarindan yararlanarak, Server’daki
dosyalari dedistirmeye veya tahrip etmeye kadar gidebilir. Normal ziyaretgi hatalari
arasinda ise stzgelimi elektronik posta adresini iki @ isaretiyle yazmaktan tutun, bu isareti
koymamaya, metktubun gidecedi bilgisayarin adresini eksik yazmaya kadar uzanan bir dizi
yanlhishk bulunabilir. Ziyaretgiler formu eksik doldurabilirler. Bu gibi eksiklikler ve
yanlishiklari daha sonra dizeltmek zaman kaybina yol acar. Kimi zaman eksik doldurulmus
bir Form, bu bilgilerin ulastirilacagi programda hataya yol acgabilir. Bu sebeple, 6zellikle
Form yoluyla alinan bilgilerin denetimi ve dogrulatiimasi sarttir.

Bir Form’un igerdigi bilgilerin denetimi ve dogrulanmasi iki yerde yapilabilir:
istemci-tarafinda, sunucu-tarafinda. Istemci tarafinda, yani ziyaretciye génderecegdimiz

HTML sayfasinin iginde yer alan kodlarla yapacagimiz denetim-dogrulama, hizh calisir; ve
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ziyaretgi ile sunucu arasinda iletisim kurulmadan dénce yapilir; bdylece ziyaretginin
sO6zgelimi génder diigmesini tikladiktan sonra gok beklemesi gerekmez. Ne var ki bu
yontemde denetim-dogrulama kodu ziyaretgiye gonderilmistir; koétl niyetli kisi neyi
denetlediginizi gérecek ve isterse bu denetimi kaldiracak size zararl kod parcaciklari
godnderebilecektir. Denetimin sunucu tarafinda yapilmasi, belki biraz daha fazla zaman
harcamayi gerektirir, fakat glivenlik agisindan daha etkili olabilir. Elektronik posta adresi
dogirulama ve mesajlarin icinden zararh kodlari ayiklama yéntemlerinden Diizenli ifadeler
bélimuinden s6z ettik. Orada ele aladigimiz 6rnek kodlar gelistirilerek ziyaretgilerin

girdilerinde daha siki aramalar yapilabilir.
Parola ve SSL

PHP gibi, kendisi ziyaretginin Browser'ina génderilmeyen bir dille, sitelerimi parola
ile korumak mimkin ve kolaydir. Sitenize sadece sizin vereceginiz parola ile girilmesini
istiyorsaniz, ana sayfanin séyle baslamasi yeter:

<?php

if (!isset (Sparola) || S$parola != "gizli kelime") {
2>

<FORM ACTION="parola igir.php" METHOD="POST">
Parola: <INPUT NAME="parola" TYPE"password"><BR>
<INPUT TYPE="submit">

</FORM>

<?php

}

else {

// Buraya gizlenen sayga girecek

?>

PHP ayrica mevcut hemen hemen bitlin sunucu kullanici kimlik dogrulama
protokolleri ile uyumludur; ve sunucu ydnetimi ile iliski kurularak daha karmasik kullanici
kimlik dogrulama ydntemleri uygulanabilir. Bu yontemler arasinda Secure Socket Layer

(SSL) yontemlerini, ve OpenSSL ve ModSSL teknikleri sayabiliriz.
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Tirnak isareti Sorunu

PHP4.0'G tasarlayanlar, 6zellikle zararh kodlar gizlemekte kdétuniyetli kisilerin
yararlandigi tek ve cift tirnak isaretlerinin sisteme zarar vermesini énlemek amaciyla,
ziyaretgi girdilerindeki tirnak isaretlerinin otomatik olarak Escape karakteri ile zararsiz hale
getirilmesini saglamis bulunuyorlar. Buna gore bir ziyaretgi bir forma s6z gelimi "PHP'nin
yararlan" yazacak olursa bu "PHP\'nin Yararlan" haline dénecektir. Kimi zaman cirkin
goriinse de bu, bir sitenin glvenligi igin 6nemli bir kazanctir.

Bu sistemin isleyebilymesi igin sunucu yoénetiminin PHP kurulumu sirasinda php.ini
dosyasinda gereken dizenlemeyi yapmis olmasi gerekir. Bunun yapilmadigi durumlarda,
programci olarak siz, PHP'nin dediskenlerin dederlerinde gerektiginde tersboll isareti
uygulamasini, bu degiskeni addslashes() fonksiyonu ile birlikte kullanarak
coziimleyebilirsiniz. Ornek:

Syeni degisken = addslashes ($eski degisken)

Bu dizinin ikinci kitabinda glvenlik konusuna daha genis yer verecegiz.
PHP Kaynaklan

Guvenlik dahil, PHP konusunda basvurulacak kaynaklarin bir kismi sdyle siralaniyor.

Ayrica bu kitapgigin 6rnek kodlari arasinda, PHP Hosting Companies Search the

Directory.htm adli belgede ¢ik sayida kurum ve firmasin listesini bulabilirsiniz:
http://www.php.net/FAQ.php
http://www.php.net/manual/config-odbc.html
http://www.techdevelopers.com
http://www.lilali.net
http://www.sqlcourse.com/

ttp://www.apache.org/info/apache_users.html
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